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DU NOUVEAU 
POUR 1A LYNX! 

80 TESTS! 
5 CONCOl 
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QUARANTE OISEAUX 
ET FEU A VOLONTE! 



S'i! existe un appareil militaire moderne qui ne figure pas dans Birds 
of Prey™, c'est qu'il ne vaut sans doute pas la peine d'etre pilote! 

Que vous choisissiez d'etre un pilote americain ou sovietique, 
d'etre aux commandes d'un jet de combat ou d'un bombardier, avec 



**V£ 




Birds of Prey, vous pourrez tout faire. 

Chaque sorte de missions est differente, allant de la 
reconnaissance aerienne a I 'interception d'un raid de bombardement, 
en passant par le largage d'un batallion de parachutistes, et toutes 
sont evolutives; les possibility sont done illimitees. 

La puissance militaire mise a votre disposition est des plus vastes, 
en tout 40 types d' avion, parmi lesquels le F- 1 1 7A Stealth Fighter, le 
Tornado F MK.3, le BAC Harrier Gr Mk.3 et le Mig-29 Fulcrum. 

Quel que soit I'appareil selectionne, vous serez ebahi par 
Peffrayante precision de la simulation plus vraie que nature des 
techniques de combat d'aujourd'hui. 

Et quelle que soit votre mission, vous vous envolerez vers un 
environnement realiste, ou Taction est menee a un rythme effrene a 
terre comme en mer. 

Toutefois, avant de decoller, il vous faudra identifier les positions 
ennemies et mettre au point des strategies vous permettant de les 
annihiler. Vous serez alors en mesure d'armer votre appareil d'un 
arsenal d'une technicite effarante. 

Une fois dans les airs, des programmes mathematiques 
complexes calculeront les limites optimales que vous pourrez 
atteindre avec votre type d'appareil, en fonction de son poids, de sa 
charge utile et des bis de I'aerodynamique. 

Apres quatre annees d'effort, Argonaut Software a concu ce que 
Jez San decrit comme etant "le plus realiste et le plus dynamique des 
mondes jamais crees". 
Envolez-vous! 

Disponible des fin decembre pour Amiga avec I megaoctet. 




ARGONAUT 

Software Ltd. 
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3UTE NOUVELLE DIME 
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Dans le prochain numero, une disquette avec un vrai jeu 
complet sur ST (GP 500 CC) et sur PC (Catacombe), plus 
un jeu surprise sur Amiga disponible par correspondence, 
et SAPRISTI le logiciel de telechargement sur ST. 
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LA K7 V HS Deux fois par mois 
de Generation 4 dans GIGA, Generation A 
Tous les meilleurs presente les jeux 
jeux video. en direct a la tele. 

(voirpage72) MqueNewi) 


LE CLUB 

Vous n'etes pas encore 

membre du Club Gen4. 

Depechez-vous de profiter 

de ses avantages. 






LE SERVEUR I 

3615 GEN4 

De nombreux cadeaux a 

gagner en decembre sur 3615 i 

GEN4. 

(voir page 48) 


(voir page 13) 







P.quERLtllKEST t'if¥RE/*ABl£ 
GWP6U.& C6 KRONEN , ET 
C. 'ROOX L'if\8£6tE QUi TElfl^RA 
L'EXPlaif,,, 



Pour obtenir la super compilation Sim City/Populous 

• Pour eviter les hausses de prix {disquette.. ' 

• Pour ne rater aucun numero 

(voir encaril 



111 EDITO 



Point de long discours, ce derni- 
er numero de Generation 4 parle 
de lui meme ! 

En plus de cela, toute I'equipe de 
Generation 4 a concocte pour 
vous tout plein de bonnes 
choses afin de vous eclater pen- 
dant les fetes de fin d'annee. 
Surtout profitez-en bien et bon 
Noel! 

La Redaction. 



LES RAT. 



I Des centaines de petites 

« annonces technologiques 

Micro, Video, High Tech, 

Hifi, Photo, Jeux, 

: Bureautiques, Consoles, 

j Ordinateur, Echanges, 

Musiques. 

Achat /Vente. 

Annonces Gratuites. 







Plein de logiciels bon marche 

des domaines publics sur ST, Amiga, 

PC et Mae sur vos machines. 



ATARI LYNX : LE JEU VIDEO 

Tout nouveau, tout beau et dejc2j 

La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes epoustouflantes sont 

au rendez-vous : deja 24 jeux passionnants au catalogue. 

En couleur et avec un son stereo qui chahute. 

Jouez avec vos amis: 

le cable Comlynx permet de relier ensemble jusqu'a 8 Lynx. 





disponibles. En couleur. 
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octobre 91 
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BILL AND TED'S 
EXCELLENT 
ADVENTURE 



Flic du XXI'siede, mi-homme Inutile de gravir le building 

mi-robot, te voila charge de pour le detruire. Un coup de 

delivrer la fille du president poinq te suffit. Et si les s 
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SUPER LEAGUE BASEBALL 




TECHNOLOGIE LA PLUS AVANCEE 

Base sur le celebre jeii du Game Designer's j 
Workshop, ce jeu de role associe la Science- I 
Fiction classique a I'Histoire reelle. 
Space 1889: Decouvrez un Systeme Solaire 
vu et corrige d'apres les theories 
scientifiques du XIXe siecle et ['imagination 
fertile d'ecrivains comme Jules Verne, A. Conan 
Doyle et H. C. Wells. 
EXPLORATION INTERPLANETAIRE 

• Visitez les canaux de Mars el marchandez avec des Martiens 
belliqueux; explore? les marais de Venus; voyagez a travers les 
mysterieuses grotfes souterraines de la Lune. Meme la Terre est plei 
inconnus ... 

• Une authentique carle astronomique illustre fidelement toutes les planetes 
et etoiles du Systeme Solaire. Reperez les constellations et evoluez 

DIPLOMATIE 

• Dejouez les plans de conspirateurs allemands corrompus, d'une 
integriste martienne et mesurez vos capacites face a I 'intelligence 
redoutable d'une societe extra-terrestre evoluee . . . 
AVENTORE HISTORIQUE 

• Plus de 1 00 endroits a explorer sur Terre, tous reproduits 
■ fidelement d'apres la realite 
I historique, avec de 
I nombreux details fascinants! 
| Decouvrez des vil les comme 
| londres, San Francisco sous un autre 

[le et aventurez-vous en Extreme-Orient ou 
is la Vallee des Rois. 
| ARMEMENT 

• Les armes disponibles rncluent 30 pistolets, 9 armes de combat rapproche et 4 an 
d'epoque! Choisissez entre des carabines, des 6-coups, des sabres ou des poignards! 
IMAGINATION 

• Creez 5 differents personnages, masculins ou feminins, d'apres 6 differents caracteres et 24 aptitudes: le combat, 
criminelle, la comedie et la mecanique, etc. Controlez la progression de vos personnages dans de nombreuses 
TACTIQDES 

• Des sequences de combat realistes vous permettent de controler individuellement chaque 
personnage, tout en donnant des ordres au reste du groupe. 
POSSIBILITIES ILLIM1TEES 

• Rencontrez.et communiquez avec plus de 500 personna; 
dotes de personnalites distirtctes. 



Lfl NDDVELLE DIMENSION DU JEU DE ROLE 5.F. 

BASE SUR LE CELEBRE SYSTEME DE JEU MEGATRAVELLER, 
CONCU PAR GAME DESIGNER'S WORKSHOP 
PDSS1B1LITES ILLIHITEES IMAGINATION 






Le generateur de personnages le plus 
perfectionne jamais invente: 5 classes 
nilitaires, plus de 70 capacites et 
aptitudes. 
CHALLENGE 
Explorez 28 planetes et satellites dans 8 
systemes et decouvrez des 
personnages mysterieux, des enigmes 
captivantes et des com plots 
dangereux. 
COMMERCE 
72 techniques d iff e rentes a 
maitriser et a utiliser: la 
}.. Medecine, le Pilotage, les 
Communications, les Armes 
Laser. la Corruption, Ea 
Destruction et les Armes legeres. 



DISPONIBLE SUR: 
fRM AMIGA. IRM Pf + fOMPATIRI FS FT ATARI ST 



Un systeme de jeu flexible accepte toute 
strategic et per met des solutions multiples 
aux problemes . 
ACTION 

Dans des scenes de combats fantastiques, 
control ez chacun des personnages et , 
donnez des ordres de combat aux autres ' 
membres de votre unite. Plus de 30 types 
d'armes et techniques offensives son! a 
votre disposition dans ce systeme elabore 
de combat. 





^lYENEZ MEMRRE 

U CLUB GENERATION 4 



que mots dans ties pages club, nous vous offrirans des cadeaux, des demos 

et des reductions sur les produits du club. 

Pour etre membre, il suffit dc nous envoyer votre bulletin d'adhesion 

avec un cheque de 1 50 francs et de choisir votre pack gratuit. 



a~ Les cadeaux d'adhesion 

La, tout de sui 
ci-contre 

c? Les cadeaux surprises du dub 

j super-cad eaux to us les mois... Mais il faudrafaire 
['effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge. 

ef Les demos gratuites des nouveauxjeux 

Renvoyer le coupon demo pour receuoir en avant-premiere la di' 
de votre choix. SIM-PUS-SIME ! 

cr Des prix reduits sur tous les produits du club 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, 




Vous avez jusqu'au 1 8 decembre pour nous renvoyer vos 
bulletins. Passee cette date les bons de commande cadeaux et 
demos ne seront plus pris en consideration. Nos deiais d'envois 
sont de 30 jours minimum. 



BULLETINS (adhesion simple, abo-adhesion, 



Nom : 

Prenom : 

Adresse complete : 

J Adhesion 150 francs 

Adhesion + Abonnement 

J 350 F pour 1 1 numeros 

J 550 F pour 22 numeros 



□j" adhere au club GEN4, je recevrai Dientot ma carte de membre du club fvalable 1 an|,ainsi que le pack n° 
Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage..Signature (d< 



Remplissez les coupons qui vous consernent 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux I 

qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks 

disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de chaquql HAmiga 

mois. I □ ST 



Ref.1 
..He- 2 



;l I I 

:l I l_ 



_U 
_LJ 



I 3 PC 



WW 




Sont proposes a tous les lecteurs. Mais, attention, seuls les membres du club be'neficient des tarifs a prix reduits. 
Les achats sont limites a un seui exentplaire par reference car les cartes ne sont 
utilisees que par lew possesses. 



Disquette du Domaine Public 
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Disquatle rf 3 : 

TETPJS, froisftme version de ce jeu, possibilite de 
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JEUX ATARI {pott 15 F) 
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MONEYSPINNEBS et 



II- C IE, DOMINOES, Kl 



I NUMBEBE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPEKT, SOBCEBY el 



GOODIES 

pon s'ecteter siir INDY 500 001 



liaance pour Atari, fief UK 
£ T-SHIRT GENERATION 4 



.E PIN'S GENERATION 4 



9flGEN4|MeM,L,XL).PQrt 
prix Club iI3sfib 



LESANCJEMSNUN£HOSQEGEN< 

NERATTON4t 



HUMID 

LE CORDON MINITEL 

prapre micro-servej-, =.:■. Sjr ST" I- k 
LARALLONGEJOYSTICK/SCURIS 

NOUVEAU TEE-SHIRT GENERA 



prix Club 240 f " 

prts public 65 F Hal cat 
prix Club 55 F 

prix Club 55 F 

e machine {AMIGA, ST, PC) a 1 



prixClub 50F tpatisi 



BON DE COMMANDE-PRODUITS «-."■'«.«< 


"~ 


^P im ■ i,arce ciud : _. _ Nom : .... 

■ (Sauf a vous adherei, ci-joint votra bulletin d'adhesion et voire tEoJerrient) Adresse CO 


Pronnm ■ 






Je desire commander un ou des pioduits du CLUB GENERATION 4, je paie par cheque a I'ordre de PRESSIMAGE 


H Designation 


Reference 


T. 


Qte 


Prix 


Designation 
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T. 
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Prix 
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INFOS 

Chers adherents, il reste un grand nombre d« 
cadeaux du n°37 qui n'ont pas ete reclames 
Pour savoir si vous etes parmis les gagnants 

une seuie chose 3614 G4 



Demos, Demos, Demos, Demos 



DOUBLE DRAGON 3 

oftertparSales curves ltd 

100 Bxemplaires 

stir Amiga reference 

DD05A. 
I 200 exemplaires 
I sur STreference 



<#**$% 



I MEGA TWINS 

3 r US GOLD 

XI exemplaires 

)a reference D0004A. 



SONSHUSI 

offertparExposeSoftware 

I 100 exemplaires 

|a reference D0001A. 




Offert par 



GREAT 
URTS 
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GREAT 
COURTS 2 

,■; :;|j= corrp s:' 

■ ' ■.,.;! .'I ! 

de tennis 
Ma;cJ ; n- 

'smhr r Ms 

simple on 

ib,±-. ;i:hau:.r 

son style. A vos 



Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. pour les gagner, un seul true, choisir ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre I.e tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. 

Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consuitez notre serveur 361 4 G4 

pour connaitre la liste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. 

La participation aux frais de port se fera sous forme de timbres, bonne chance. 




Offert par oboJone 




Aba I one : Pourquoi 
compllque quanfl en pe. 
simple ? Trertte sec 



del'iiistoiredesieuxl 
Decauvrez un plaisirur 
reioignez les millions d'aoiaptes 




vous offre 
1 10 raquettes 
m-we de tennis, 
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Offert par 
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AMIGA 



91 - VDS AMIGA 500 Tel. : 64.97.96.11 Peu 
servi. Avec tous les accessoires + jeux. Prix 
; 1 700 F. Telephoner apres 1 8 h. 

95 - PA VENDS AMIGA 500 Tel. : 
34.17.03.25 Plus Ext 1 Mega + moniteur 
couleur + souris + nbrx jeux originaux. Le 
tout tres peu servi. Prix : 3 500 F. Telepho- 
ner apres 19 h. 

93 - VDS AMIGA 500 Tel. : 48.50.15.24 Plus 
moniteur couleur + Ext. 512 Ko + Lecteur 
3"1/2 + Joystick + Nombreux logiciels. Prix : 
3 500 F. Demander Due apres 1 8 h. 

91 - VENDS AMIGA 1000 Tel. : 64.99.67.79 
Plus moniteur couleur 1084 + Livres + Jeux 
et utilitaires originaux + Joystick + Souris + 
Lecteur de disquette externe. TBE. Prix : 3 
000 F. Contacter Tarn. 

78 - VDS AMIGA 1000 (512 Ko) Tel. : 
39.73.74.46 Plus moniteur + Lect.. externe + 
Joystick + Nbrx softs et livres. Prix : 3 000 F. 
Contacter C. Michel. 

59 - VDS AMIGA 500 Tel. : 20.92,63.77 Ga- 
rantie 6 mois + Ext. memoire 512 Ko + Lect. 
ext. + Joystick + Tres nbrx jeux + 200 Disks. 
Valeur : 5 500 F. Cede : 3 590 F. Contacter 
Philippe de 19 h a 20 h. 

06 - VDS AMIGA 500 (512 Ko)Tel. : 
93.53.20.80 Clavier + Moniteur 108ks (ste- 
reo) (couleur) + Transform ate ur + 2 joysticks 
+ Souris (avec tapis) + 38 disks vierges 



Avec moniteur N&B SM124. TBE et sous ga- 
rantie tous les deux. Plus CALAMUS OUTLI- 
NE ART, DEGAS, CAD3D, etc. Prix : 3 500 
F. (Repondeur). 

94 - VDS 1040 STE Tel. :45.47.15.20 Plus 
SM124 02/91. Tres bon etat + CALAMUS, 
OUTLINE ART, CAD3D, DIDOT, CYBERS- 
CULPT, DEGAS, etc. Prix : 3 800 F. Deman- 
der Daniel Lemare. 

94 - VDS ATARI 520 STF 89 Tel. : 
46.86.10.55 Plus ecran Philips-CMM8832 + 
Souris + Joystick + Freeboot + Tres nbrx 
disks. Le tout : 3 000 F a debattre- Deman- 
der Marc apres 19 h ou pendant le week- 

93 - VENDS ATARI MEGA ST1 Tel. : 
45.28.72.11 Ecran mono peu utilise. Prix : 4 
000 F. Demander Remule, chambre 113 
apres 17 h au : 45.28.40.66. 

92 - VDS ATARI 520 STF Coul. Tel. : 
46.60.16.80 Gonfle 1 Mo + Freeboot + Lec- 
teur externe + Originaux dont : CROISIERE 
POUR UN CADAVRE + 50 disquettes. Prix : 
4 000 F. Demander Philippe. 



ATARI 



92 - VDS ATARI 520 STF Tel. : 47.50.51.18 
TBE. Avec souris, cordons et quelques logi- 
ciels. Prix : 1 500 F. 

77 -VDS 520 STF 1 Mo RAM Tel. : 
60.96.65.09 Prix : 2 000 F. Moniteur mono- 
chr. SM 125 avec socle : 1 000 F. Digitali- 
seur video + filtres 16 ou 256 couleurs : 1 
000 F. Contacter Eric apres 19 h. 

95 - VDS ATARI 520 STF 1 MEGA Tel. : 
48.00.48.53 Ecran couleur OCEANIC, 2 
Joysticks, Souris neuve, Cable minitel, 200 
disks. Prix : 3 500 F. Telephoner au bureau 
I' apres- m id i. 
94 -VDS ATARI 1040 STF Tel. : 45.47.15.20 



92 - VDS 520 STF Tel. : (16). 44. 58.69. 46 
Plus moniteur mono SM124. Prix : 2 000 F. 
(Tel. : 47.69.24.34). 

PC et Compatibles 

95 - VDS 386/33 4 Mo RAM Tel. : 
34.17.25.32 HD 90 Mo VGA 512 Ko 1024 x 
768. Sous garantie + Scanner 256 niveaux 
gris + Canon BJ10E + nombreux logiciels. 
Materiel Pro. Prix : 26 000 F. (repondeur). 

93 - VDS PC 386 33 MHz Tel. : 48.39.32.51 
4 Mo RAM, 300 Mo DD ESDI, VGA MULTI- 
SYNC, Imprimante PANASONIC 24 A. Prix : 
25 000 F. Tel. : 46 30 90 07 (bur.). Demander 
Gilbert. 

92 - VDS 386-33 64 Ko Tel. : 46.45.89.06 
Cache 2 Mo RAM + 2 Lect. + DD ESDI 160 
Mo + VGA 512 Ko + Ecran NEC 3 D multi- 
sync + Souris + 2 ports serie + 1 port paral- 
lel + Imprimante STAR LC 1 0, 9 aig. 

91 - VDS PC1 COMMODORE Tel. : 
60.11.51.59 Compatible XT 512 Ko Drive 
5"1/4 avec DOS, GWBASIC, WORD, MULTI- 
PLAN. Possibilite autres softs. A saisir : 1 



500 F, avec imprimante : 2 500 F. 

91- VENDS PC 1512 Tel. : 69.03.08.98 DD 
couleur 640 Ko RAM + 2 lecteurs 5,25 + Lo- 
giciels + Souris. Le tout : 2 000 F. 

61- VDS PC XT 256 Ko Tel. : 33.28.48.54 2 
lecteurs, ecran monochrome serie //. Prix : 1 
500 F. 

CONSOLES 

91- VENDS CONSOLE NINTENDO Tel. : 
60.47.12.99 Plus 2 jeux. Prix : 600 F. Tele- 
phoner apres 19 h. 

59 - VDS GAME BOY COMPLETE Tel. : 
20.72.60.12 Plus 4 Hits (CONTRA, DOUBLE 
DRAGON, BATMAN, TETRIS) + LIGHT BOY. 
Valeur : 1 500 F. Vendu : 950 F. Telephoner 
le soir et demander David. 

93 - VDS NEC SGX Tel. : 48.30.06.91 Plus 7 
Jeux : 2 000 F. Vds SUPERGRAFX + AL- 
DYNES + 6 NOULS & 6 HOSTS + JACKIE 
CHAN + DEVIL CRASH + RABIO LE PUS + 
NZ STORY + W-RING + 2 JOYPADS. Prix : 
200 F 

92 - VDS GAME BOY Tel. : 47.50.80.08 Bat- 
terie rechargeable et 10 jeux pour : 2 000 F. 
Valeur neuf : 3 200 F. Demander Jerome 
apres 1 8 h. 

91- VDS SEGA 16 BITS Tel. : 60.56.02.50 
Plus LAST BATTLE + ESWAT + GOLDEN 
AXE + Cable HIFI + 2 Joypads dont 1 PRO. 2 
prix : 1 500 F. Contacter Christian. Urgent ! 

82 - VDS MEGADRIVE FR Tel. : 63.04.72.62 
Plus 2 jeux : GOLDEN AXE, ALTERED 
BEAST. Le tout : 1 100 F ou echange contre 
AMIGA 500. Demander Jerome Bouchere. 

75 - VENDS SEGA MS Tel. : 45.57.41.66 
Pius 5 jeux + Pistolet + Manettes. Prix : 1 
250 F. Contacter Axel. 

69 - VDS SEGA MASTER SYSTEM Tel. : 
78.04.27.93 Avec pistolet et 6 jeux. Sous 

garantie. Le tout : 1 500 F. 

67 - VDS CONSOLE NEC Tel. : 88.96.28.27 
SUPER GRAPHX + Jeux + Manettes + Ac- 
cessoires. Le tout : 3 500 F a debattre ou 
echange contre AMIGA 500 + jeux. Telepho- 
ner apres 20 h 



LE PREMIER JOURNAL D'ANNONCES HIGH-TECH 

Des milliers de petites annonces classees par prix, 
departement, types de materiels et configuration. 




Informatique, Burautique, Television, 
Hifi, Musique, Photo, Emploi, Formation... 



Les meilleures occasions du moment ! 

un jeudi sur deux chez votre marchand de journaux 
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RESENTE 





I 'Aventurier Fou est enfin 
I de retour, apres plusieurs 
I mois passes aux quatre 
1 coins du monde et de 
I'espace-temps. II est 
revenu, ses valises pleines de soluces 
de jeux, alors autant dire que 
les numeros a venir de Generation 4 
seront charges, Et pour feter son 
retour, il vous offre une solution 



relativement detaillee de Croisiere pour 
un Cadavre. Sympa, non ! 

Au fait, si vous aussi vous avez complete un 
jeu d'aventure, vous pouvez aider I'Aventu- 
rier Fou en Eui envoyant votre soluce a 
Padresse suivante ! 

Generation 4 

L' Aventurier Fou 

Derriere le tas de tutus de Didier 

19, rue Hegesippe-Moreau 

75018 Paris 



CROISIERE POUR UN CADAVRE 



donne pas I'ensemble 
des depiacements a 
faire (le plan etant fourni 
avec le jeu, cela ne nous 
a pas semble utile), 
mais juste les actions 
permettant de faire 
progresser I'enquete. 
Lorsque vous croisez un 
personnage, posez-lui 
toujours un maximum 
de questions, surtout 
sur les nouveaux sujets 
de conversation que 
vous aurez appris 
depuis votre derniere 
rencontre. 





defroisser et le lire. 




de Daphne et regar- 


8h10: 


Alter au bar et mon- 




der la scene, puis 




trer le papier au bar- 




parler a Julio. 




man. 


9 h 20/9 h 30: A)ler au fumo 


8h20: 


Lire le missel, pren- 




et prendre le recu 




dre la lettre, la lire. 




sous la chaise, puis 




Aller au fumoir et par- 




le lire. 




ler a Tom. 


9h40: 


Aller au bar et parler 


8h30: 


Aller sur le pont su- 




avec Suzanne. 




perieur et parler a 


9h50: 


Aller dans ta salie a 




Suzanne. 




manger et parler a 


8h40: 


Aller dans la chambre 




Fabiani. 




de Fabiani et fouiller 


10 h 00 


Aller dans la chambre 




sa valise. 




de FEaoul et prendre 


8h50: 


Aller dans ta salle a 




!a cle sur le tapis. 




manger et donner le 


10h10 


Aller dans le bureau de 




missel; au pere Fabia- 




Nicklos, puis utillser la 




ni, puis lui parler. 




cle .sur le secretaire, 


9h00: 


Aller au fumoir et par- 




ouvrJr {'ecrin, puis exa- 




ler: a Tom. 




miner le fermotr. 



OH NO! MORE 



Q Q % 2 Q P 




100 nouvelles aventures pour les 

Au moment ou vous pensiez qu'ils etaient enfin en securite, ces balourds aux chevaux verts sont encore 
partis inconsciemment a l'aventure, vets de nouvelles situations encore plus perilleuses. 




Poor Amiga, Atari ST IBM PC et compatibles. 
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10 h 20 : Prendre ia lettre dans 
le meme secretaire. 

10 h 30 : Lire |a lettre, puis al- 
ler a la salle a man- 
ger et ouvrir le tirair 
du placard, puis pren- 
dre ies cartons d'invi- 
tations. 

10 h 40 : Aller sur le pont c6te 
bSbord et regarder 
Tom et Rebecca sur 
le pont superieur. 

10 h 50 : AHer dans ia lingerie 

et fouiller le bac "invi- 
tes" pour trouver un 
pendentif. Ouvrir le 
pendentif puis I'exa- 
miner. 

11 h 00 : AUer vers la statue et 

parler a Desire. 

11 H 10/11 h 20: Aller dans ia 
chambre de Fabiani 
et lui parler. 

11 h 30 : Aller au bar et parler 
a Suzanne. 

1 1 h 40 : Aller dans la chambre 
de Suzanne et fouiller 
le vanity dans le pla- 
card, puis prendre 
I'ordonnance, 

1 1 h 50 : Ailer au bar et 

prendre la bouteille et 
le verre. 

12 h 00 : Monter au pont supe- 

rieur, parier a Suzan- 
ne. Elie refuse, servir 
alors a Suzanne un 
verre, puis 1'tnterroger, 

12 h 10 : Parler a Suzanne. 

12 h 20 : Aller au fumoir et par- 
ler a Tom. Aller dans 
la chambre d'Hector, 
puis lui parler. Aller 
dans la chambre de 
. Fabiani et lui parler. 

12 h 30 : Regarder par le hu- 
blot de fa chambre de 
Rebecca, et examiner 
la scene antmee, 

1 2 h 40 : Aller dans la chambre 
de Daphne et fouiller 



12h50 
13h00 

13h 10 

13h20 
13h30 

13h40 



13J150 

14h00 
14h 10 

14h20 



son placard. Y pren- 
dre la lettre. 
Aller dans ia chambre 
de Fabiani et fouiller 
son placard. Y pren- 
dre la montre. 
Aller dans ia lingerie, 
et fouiller le pot. 
Prendre la petite cte. 
Aller dans la chambre 
de Rebecca et lui par- 
ler. Aller sur le pont 
et parler a Julio. 
Aller sur le pont su- 
perieur et parler a 
Rose. 

Aller dans la chambre 
de Daphne et lui par- 
ler. 

Aller dans ia salle a 
manger et parier a 
Fabiani. Aller au bar 
et parler a Suzanne. 
Aller dans le bureau 
et parler a Hector. 
Retourner voir Fabiani 
et lui parler. 
Alter dans le charribre 
de Daphne et lui par- 
ler. Aller au bar et 
parfer a Suzanne, Al- 
ler sur le pont et par- 
ler a Julio. Aller dans 
la salle a manger et 
parler a Fabiani. Aller 
au bureau et parler a 
Hector. 

Aller sur |e pont su- 
perieur et fouiller le 
sac a main de Rosev 
Parler a Rose au sujet 
des armes a feu. 
Aller dans la chambre 
de Tom, fouiller I'ar- 
moire et prendre ia 
lettre. 

Monter sur le pont 
superieur et regarder 
la scene. Lancer une 
bouee et examiner 
ensuite la rambarde. 



14 h 30/14 h 40/14 h 50: 

Parler avec Suzanne. 

15 h 00 : Alter dans la chambre 

de Suzanne. 

15 h 10 : Ouvrir ia boite a mu- 
sique, ['examiner, in- 
troduire la petite cle 
dans le trou, bloquer 
la ballerine, puis tour- 
ner la cle, un tiroir 
s'ouvre, prendre la 
lettre. 

15 h 20/15 h 30: Aller au bar 
et cliquer sur la sou- 
■ ris. Le Capitaine vierit 
vous chercher. 

15 h 40 : Regarder la scene, 
ramasser le sac a 
main. 

15 h 50 : Aller voir Daphnee, 

lui donner son sac a 
main, puis lui parler. 

16 h 00 ; Descendre a la sire- 

he, et aller dans la 
chambre de Rose et 
Tom, cote tribord. 
Faire tout le tour du 
pont inferieur et pas- 
ser a cote de totrtes 
Ies portes (chambres 
de Fabiani, Rose, Re- 
becca, Daphne). 

16 h 10 : Aller voir Desire et lui 
parler. 

16 h 20 : Aller dans la chambre 
de Raoul et prendre 
la lettre au sol. 

16 h 30 : Aller dans la chambre 
d'Hector. 

16 h 40 : Entrer dans la cuisi- 
ne, prendre i'ouvre- 
boTtes et ouvrir la 
trappe. Prendre le 
pied de biche, exami- 
ner la plariche, utili- 
ser le pied de biche 
sur la planche, pren- 
dre la bobine de film, 
utiliser le pied de 
biche sur la . caisse. 
utiliser I'ouvre-boTtes 
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LEANDER 



Thanatos reste tapi dans sa taniere, se vautrant dans la force vitale, 

puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna. 

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonniere de la Sphere de 

Depletion, ses forces seront bientSt epuisees . 

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s'agenouiile devant so 

maitre en lui demandant conseil et s'entend repondre; "La princesse est la 

balance entre le bien et le mal. Si elle meurt, le bien d/sparaftra et le mal 

submergera le royaume". 

Au fur et a mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde 

succombe sous son etreinte malefique; Leander doit maintenant faire face e- 

surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses cauchemars les plus 

noirs, avant de pouvoir libe>er la princesse et sauver !e royaume. 

*Vou5 jouez le role de la Princesse prisonni&re de la Sphere de Depletion, 

attendant que Leander la sauve. Y parviendra-t-il? Ou bien passerez-vous la 

totalite du jeu a ne rien faire tout en continuant a vous vider de votre force 

vitale? 

Leander parviendra-t-il a la Sphere malefique? 



de 
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sur la bolte de con- 
serve, ciiquer sur la 
grenade. 

1 6 h 50 : Aller dans la cale et 

prendre |e toumevis 
sur le bidon. 

17 h 00 : Afler au salon, ouvrir 

le capot du projec- 
teur avec le tourne- 
vis. Mettre la bobine 
sur le projecteur, ap- 
puyer sur le petit 
bouton a I'interieur 
du projecteur pour 
faire un autotest des 
lampes, remettre le 
capot et mettre le 
projecteur en mar- 
che, regarder le film. 
17 h 10: Aller vers la sirene, 
Daphne vous donne 



un mot de ie part de 
Suzanne. 

17 h 20 : Aller dans la chambre 
de Suzanne, elle est 
mbrte. Examiner son 
Corps et les initiales 
sur fe sol (N.K.). 

1 7 h 30 : Alfer dans la cabine 
du capitaine et pren- 
dre le livre. 

17 h 40 : Aller au bureau exa- 
miner le livre, exami- 
ner les inscriptions et 
mettre fe livre dans la 
bibliotheque, faire ■ 
avec les livres le mot 
INCAL. 

1 7 h 50 ; Un passage secret 

s'ouvre. Entrer et se 
battre avec le mafiost. 

18 h 00 : Fouiller le mafiosi. 



18 h 10 : Prendre la marionette. 

18 h 20 : Aller au salon, mon- 
trer la marionnette a 
Daphn6 (regarder la 
scene). 

18 h 30 : Fin du jeu. Choistr 
cdmme personne De- 
sire. Voila, vous n'a- 
vez plus qu'a admirer 
la sequence finale. 

Mercj a Manilte 

Rendez-vous le mois prochain 
pour la solution de King's 
Quest IV. 



DES TRUCS ET ASTUCE5, DES BIDOUILLES, 

DES JEUX A GAGNER, DES SOLUCES COMPLETES, 

DES QUESTIONS A LA REDACTION, DES NEWS, ETC. 

UNE SEULE SOLUTION 

3615 
GEN4 
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AGONY 



Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique 
adverse et d'egale puissance, en mettant la sorcellerie au 
service de voire esprit de combativite pour franchir les six 
niveaux d'une extraordinaire qualite graphique, tous infestes de 
veritables hordes de creatures imaginaires superbement 
animees. 

Potions et formules magiques vous aideront dans voire vailiante 
lutte pour percer !e secret de la Force Cosmique. 

Faites I'experience des quatre couches de defilement 

paraliactique incroyablement lisse, des arriere-plans animes, de 

i'immense zone de jeu, des centaines de couleurs, d'un 

incroyable scenario et d'une fabuleuse animation sonore, qui 

ont ete soigneusement doses pour vous; offrir un fascinant jeu 

informatique. 

Agony: Une experience sans douleur! 
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■ plus de viesg.de continues, et enfin 
mencer a n'importe que! niveau. 




ST & PC 

Sont Prete 
Maintenant 



Vr 



OBITXJS 



Vous etes dans les profondeurs de votre pire cauchemar . . . mais cette fois il n'y a 

pas de reveii. 

Seul et perdu dans un monde hostile et Grange vous devez decouvrir oil vous etes, 

comment vous y etes arrive . . . et comment vous allez vous en tirer! 

Dans une recherche frenetique dans cette terre inconnue vous explorez forets 

labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec 

des creatures indigenes. 

Retourne a la lumiere du jour, vous courez le long des scenes d'action parfaitement 

parallaxiques, eliminant les ennemis quand vous combattez pour penetrer toujours plus 

loin dans I'inconnu. 

Un RPG incitant avec plus d'une pinces de touche et mouche. 
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Kingdom. Telephor 




ORK 



Le capitaine aspirant Ku-Kabu! a ete teleporte du Vaisseau de Legion 
Cisskei jusqu'a la surface de la planete Ixion. La il doit s'affronter aux 
dangers et aux £preuves qui y ont ete installes pour qu'ii puisse se 
mesurer a eux et se montrer digne d'etre chef. S'il y a meme une 
faillite, c'est la fin de sa carriere d'Officier Commandant de ia Legion . 
. . pour toujours. 

Afin qu'il ait des chances de reussir, on a equipe Ku-Kabul de deux 
canons laser et des fusees booster qu'on peut ravitailier. 
il doit utiliser son cerveau et ses muscles pour trouverdes objets et 
pour les utiliser afin de resoudre les enigmes multiples qui vous 
Taissent perplexe et de vaincre les hordes ennemis puissants qui 
puilulent dans cette arene mortelle. 

Son dSroulement parallaxe de trois niveaux son action de vitesse 
arcade et son FX puissant se combinent avec une jouabilite totale 
passionnante pour vous presenter I'experience Ork. 
Eies-vous assez Ork? 
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AIR SUPPORT 

(SUPPORT AERIEN) 

Nous sommes dans le futur: les armes de guerre sont 
devenues teliement dangereuses que leur utilisation serait 
fatale. Les conflits ne peuvent done se regler que par 
simulation. 

De votre poste de commandement, vous controiez une flotte 
de vehicules hypersophistiques. Vous devrez parfaire vos 
talents de pilote et de stratege lors de rigoureuses missions 
d'entrainement avantde pouvoir etre en mesure d'affronter 
rennemi. 

Utilisant une technique Frac- Scape unique et des images 
virtuelles 3D d'un incroyable realisme, Air Support fait sauter 
la barriere qui separe la simulation de la realite. 
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Amiga, 

j'ai un ami dans 

l'informatique 





Amiga, c'est vraiment quel- 
qu'uii de tres ouvert. Avec !ui, 
Y^"^L le dialogue s'ins- 
i'i ^^ taure tres vite ; une 
souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcement 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la video, le plaisir d'apprendre... D vous ouvre 
les portes d'un monde dont nul ne connait precisement 
les limites. Plusieurs millions d'inities ont deja choisi 
Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le specialiste des loi- 
sirs et de l'educatif. II a aussi un grand frere, Amiga 
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- 
ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 
rencontrer ? 
Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. 




puissant, 

ropide... 

Amiga 



Commodore 



BOUTIQUE 

PRESSIMAGE 



BP236 C 

PHONOS (disque dur obli- 
gatoire) 

Amateurs de jeux de lettres, 
voici pour voire PC un 
logiciel unique. PHONOS 
vous permet de retrduver 
des mots, de 2 a 20 lettres, 
correspondant a des criteres 
tres precis. Dans un diction- 
^naire d'environ 120 000 
mots (au format DBASE), il 
vous suffit d'indiquer le 
debut du mot ou sa fin, ou 
des caracteres presents et en 
un clin d'oeil vous pouvez 
choisir dans une liste le mot 
recherche\ PHONOS ef- 
fectuTa pour vous des re- 
cherches d'anagrammes, de 
If tires positionnees (ideal 
pour les mots croises). mais 
aussi de tous les mots pos- 
sibles a partir d'un tirage 
quelconque de lettres (indis- 
pensable pour tout jeu de 
lettres). Ce logiciel met a la 
disposition des develop- 
peurs, un dictionnaire com- 
plet pour toutes sortes d'ap- 
plications, non-crypte et fa- 
cilement exploitable! 
295 F 



PC 



Rempli a bloc 

Le prix d'une disquette domaine public est 

de 50 F 1' unite* ! 




PC561 C 

DUKE NUKEM (disque dur 

obligatoire) 

Alors la attention les yeux, Rambo est 

de retour. Un super jeu d'arcade ou le 

seul but est de survivre dans un monde 

peuple de machines folles, de bombes et 

autres pieges!. 

PC562 C 

VEGAS JOHNNY'S DRAW POKER : 
Enfin un vrai jeu de poker sur vos 
ecrans favoris. 

PC563C 

MAHJONG : A votre avis? Une superbe 
version informatique du cele— bre jeu 
chinois. De quoi passer de longue 
heures devant votre ecran. 
50 F 

PC514 C 

MAZE - Comment ca, un jeu de 
labyrinthe ? Oui, mais celui-la vaut le 
displacement. Vous pourrez meme creer 
le votre ! 

PC517 C 

CHINESE CHESS - Les echecs chinois. 
Ca ressemble aux notres, ca se joue un 
peu comme les notres, et pourtant ca n'a 
rien a voir avec les notres ! 



PC539 C 

PHARAOH'S TOMB - II ne faut jamais 
trainer dans les tombes des pharaons - 
demandez done a Indiana Jones ce qu'il 
en pense ! Ties beaux graphismes. 

PC543 C 

KURSK - L'une des plus grandes 
batailles de chars de la Seconde guerre 
mondiale mit aux prises blindes 
allemands et sovietiques autour de 
Koursk. Cette simulation la recree 
fidelement. Choisis ton camp, camarade 

PC515 G 

THEDRAW - Pour creer des ecrans 
graphiques (animes, au besoin !) qui 
donneTOnt a vos programmes une petite 
allure pro du meilleur effet. Une 
reference ! 




Veuillez adresser la commande a I'adresse suivante: 


Nom 
































Prenom 


























Adresse 
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Ville 














































Pays 















































Cheque D Mandat D CCP □ Swift □ Eurocheque (ajoutez 71 francs) D 
Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris 
Signezici s'il vous plait : 



Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

tesproduitssontenvoyassous trois semaines. Les cheques ne sont encaisses que iorsde la livralson. Si jn produit est manquant. la 
llvraison sera effectuee pour ne pas tafder Ten vol. Les produ-fs ne sont pasrepris. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES, 

AHENTiON ! 

LA QUASI TOTALPTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 



ATARI 



vous devez non plus 
lais des carres... Vous 
:rdcux pieces en meme 
x supericurs! Tres bien 



ST550 C 

520 el plus, Couleur uniquement 

Valgus Squared - VSQUARED: Encore un 

rejeton de Tetris, mais quatre fois plus tordu ! 

Les pieces arrivent c 

quatre directions, t 

former des lignes, : 

aurez meme a dqihu 

temps dans les nivea 

realise. 

GoBoard - GOBOARD: Un jeu de Go ires 

compter a deux jimeurs. capable entre autrcs 

de sauver des parties et de chronometer le 

temps de jeu (fonctionne aussi en 

monochrome). 

Gridrunner - GRIDRUNR: Un petit jeu de 

Jeff Minter realise pour un concours de 

pTOgrammation. Vous devrez contenir 1c 

chaos indescriptible envahissant voire ecran 

a l'aide d'un minuscule 

vaisseau a peine arme. 

LazerBall - LAZERBAL: Jeu etrange ou 

vous devrez faire rebondir un rayon laser a 

l'aide de raquelles pour atteindre une cible 

dans un champ de jeu parseme de miroirs! 

Tetris Side - TETSIDE: Un petit Tetris bien 

classique, auquel on peut joucr a deux lil 

s'agit d'une adaptation de la borne 

d'arcade). 

ThundcrStrike - TSTRIKE: Une demo 

jouable du jeu ThunderStrike par Millenium: 

vous dirigez un vaisseau dans une arene, et 

devrez affronter d'autres pilotes. 

Entierement en 3D pleine Ires fluide. 

ST553 C 

520 ct plus, Couleur uniquemenl 
Bloodwych Character Editor 
BLOODCHR: Vous vous ramassez des loles 
sans arret dans Bloodwych? Avec ce 
programme, chacun de vos personnages 
deviendra un demi-dieu, immensement riche 
et equipe de tous les objets vous paraissant 



indispensables (armes, clcs, et meme les 
quaire cristaux!). 

CHEATS: Des diznines de cheat-modes pour 
des dizaines de jcux. Populous Terrain Editor 
- POPEDT2: Vous permet de creer voire 
propre monde plus facilement qu'avcc 
Populous, sans avoir a cliquer pendant des 
heures pour creer une bete petite charnc de 
montagnes. Fourni avec un utilitaire 
permeuant d'obtcnir BEAUCOUP de Mana. 
SimCity vers Degas - SC2DEGAS: 
Comment imp rimer une carte complete de 
voire superbe megapole? Cet utilitaire vous 
permet de sauver voire ville sous la forrac dc 
douze images Degas, imprimables el 
posterisables a volonte. 
Accessoire SimCity - SIMCTOT: Cei 
accessoire vous donnera encore plus 
d' informations sur voire ville que SimCity 
lui-meme! La proportion et le nombre exacts 
de zones residentielles, commerciales ou 
d" industries, etc. 

Terraformeur SimCity - TERRAFOR: Vous 
permel de dessiner ou de modifier 
facilement des cartes SimCity (pas les villes. 
uniquement le d£cor: eau, foreis et terres), 
d'augmenter demesurement vos richesses, de 
changer le niveau dc difficult, el de changer 
le nom de voire ville. Un fichier .CTY est 
foumi sur la disquette en guise d'exemple. 

ST556 F 

1040 et plus (incompatible TT), Couleur 

uniquement 

Synth Dream Demo 2: Une exccllenre demo. 

componant un grand nombre de musiques 

originales (soundchip et soundtrack), et 

realisee par le groupe Eternal (autrefois 

connu sous le nom de Hotline). 

ST557 F 

520 el plus (non compatible TT), Couleur 

uniquement 



Ooh Crikey Wol A Scorcher: La dernicrc 
megademo des Lost Boys. 1'un des meilleurs 
groupes anglais. De nombreux ecrans 
originaux et graphiqucmeni superbes font de 
cette demo un must! 




Atari St &TT 

Amiga 
Macintosh 
Pc 5 ] '4 
Pc 3''2 
Materiel 


Reference 


Titre ou description 


Prix 




































































































































































































Frais de port 


15F 


Total 




Encerclez le type de rr 
sur six caracteres, ain 


Icro que vous utillsez, Inscrivez OBLIGATOIREMENT la reference 
que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d inclure les 


de la disquette 
rais de port! 




EN EXCLUSIVITE 
Yemmmmsm r 
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FRAIS D'ENVOI 



Offre speciale n° 1 1 Offre speciale n° 2 



3-Shirt, le Sweat-Shirt 
la Casquette 



COWIMANDEZ DES " ,,,rt — 

NOM ^CHEQUE 

PRENOM riCGP 

4DRESSE □ MANDAT LETTRE 

VILLE C ° DE P ° STAL : SIGNATURE 

Envoyez voire ieglement a I'ordre de Sun 7 Diffusion a I'adresse suivante : <*"*"•"' «-•*&*» 
SUN 7 DIFFUSION 101, av. du Gal Leclerc - 75014 PARIS 



.e Tee-Shirt, le Sweat-Shirt, 
le Sac a dos 
+ 1 pin's surprise 
349 F (+25 F deport) ' 






Nom: 


Difficile de 
trouver 


Prenorri: 
Adresse: 


Domaine 


VI lie: 


Public 


Code Postal 


Magazine 


Veuillez m'a 


en Kiosque. 


solt 6 nume 



ABONNEZ-VOUS ! 

1 An 

6 numeros 

75 F ttc 




Reglement par cheque bancaire ou 
postal al'ordre de 

PRESSIMAGE 
Abonnement 
DP Magazine 
210, rue fbg Saint-Martin 
75010 Paris 
ate: Signature 



AMI70 

GLOBAL TRASH - Une mega-demo creee 
par le groupe intemationnale Silents, daiant 




it de quelques 
cependant toujours de tres bonne qualitee. 
Des le debut on est impressionne par la 
synchronisation de la musique et de 
1'animation. La plupart des techniques en 
programinadori sonl exploiisk-' :.:.■ nx'-ilieur -k 
leurs capacites: plasma, animations 3D, ray- 
tracing. Une des parts particulierement 
reussie fait apparaitre un vaisseau en 
raytracing tournant sur lui meme digne de 
Psygnosis. 

AMI 71 

SPACEMOLYTIC - Une demo d'un groupe 
tres jeune 'SPACEBALLS' . Tres jeune parce 



AMIGA 

qu'il vient d'etre cree, c'est leur premiere 

■.i rri. , ■ ■ ij!ir?ii'«ri!euv 

n'aque 16 ans! L' ensemble n'est bien sur pas 
parfait. Les idees som malgres tout souvent 

r>ri '.. i! : hi, n;. !-■!:.■ I lui 

en couleurs est agreable a regarder. A noter 
un par-terre sur le quel est ecrit un texte et sur 
lequel on se deplace dans toutes les 
directions, impressionnant ! 

AM172 

ALPHA AND OMEGA - Voici une des plus 
fabuleuses demos jamais vue sur Amiga. 
Concue par Pure Metal Coders, on commence 

'-■::. v-y;i,:.~ pv L - ijri pareunia ji.i niilioL; d'un \<>k0 

PMC en 3D. Quelques objects originaux en 
3D amusants, sans plus. En-fin, le plus 
impressionnant, un vaisseau que l'on voit 
arriver de loin, qui s'approche, dans lequel 
on entre, et que Ton traverse. Tout cela avec 
une fluidite impressionnantc ! La musique 
colle bien a la dimo, on ne regrettera que la 
duree de F ensemble, un peu courte. 

AM173 

DIGITAL INNOVATION - Le tres celebre 
groupe Anarchy est de retour avec une demo 




bonne facmre, surtout la page de presentation 
de Golem. Les musique:-, sont quant a elles 
particulierement agreables. L'emsemble 
serait done parfait si ce n ; etait par moments 
une impression desagreablc de deja vu. 

AM174 

TECHNO FRIGHT - Trackmo recente de 



&W.W 



le monde des demos. Le code et les 
graphismes sont en majeur partie faits par 
deux freres italiens-. the Beast 666 et Critter. 
La demo n'a rien d'exceptionnel, mais est 




durant 26 minutes. Non que la duree face la 
qualite, mais le spectacle est ici 
continuellement renouvelle, par le fait que 
trois coders ce sont relegues pour accomplir 



JMfcPjB - f- : --• ' '^^ 


quand m 
principal 

himineuse e 


line sympa, on y trouve 
meat de la 3D avec source 
t des images fractales. 



'_' 'I . .. _ I 



VOLFIED: 
VOLFIED: 
VOLFIED: 
VOLFIED: 




Transposez vos capacites de reflexion dans un univers exceptionnel: 1 

A travers 16 niveaux de challenges a couper le souffle, partez a la poursuite 

d'ennemis impitoyables... 

Attrapez les special bonus, les bonus caches et changez l'equipement de 

votre vaisseau. Enfin, allrontez les "Boss Alien", ces monstres redoutables... 



PRET A ATTAQUER VOTRE SYSTEME NERVEUX! 
ADRESSE, STRATEGIE ET REFLEXES! 
UN CONCEPT SIMPLE ET GENIAL! 
IL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE! 

T 




SOUS LES ARC 



M? 



ATARI 



La troisieme dimension 
conquiert le devant de la sce- 
ne avec Steel Talons. Deux pi- 
lotes d'helicopteres lancent si- 
multanement leurs machin" 
contre les forces advert 
Des decors realistes, des 
jectifs varies (jets, blinde: 
des commandes de vol 
thentiques, pour un simi 
teur qui devrait faire un carton 
dans les salles obscures. 



IREM 



Thunder Blaster n'est rien de plus qu'un cle 
slque shoot'em up, possedant un scrolling verti- 
cal, pour deux participants. Gallop, pour sa part, 
s'inspire de RType, du shoot' em up pur et dur ! 



"'' * *itBSf 
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CAPCOM 




Le geant japonais a donne nais- 
sance a quatre superheros pour i. 
Captain Commando. Ces pan- 
tins, emmitoufles dans leurs panoplies de combattants, possedent chacun leurs specialties, et 
luttent cote a cote face a des vagues de creatures belliqueuses. Capcom presente egalement 
une nouvelle mouture d'Arkanoi'd nommee Block Block. 




□ 




Detective, Espion ou Voyaceur Du Temps ? 



A 



ous De Eouer S 




* Les Trois Jeux D'aventure Les Plus Primes * 



TILT D'OR 1989 

:l:.i [■,■!!■ llf...i- an daverture' 

TILT D'OR 1989 

des"Meilleures rrusicucs 

et effete sanores" 

4 DOR 1990 

:1j Me lieu -m '~i-:z'r: 




OPERATION 
STEALTH 




wwmwm 



Disponible sur PC, et bientot sur AMIGA 



75008 Paris ■& 33 (1 } 49 53 00 03 



KONAMI 



Pour nous changer des fiers Gl americains, Sunsetriders propose au 
joueur de diriger les pas de braves cow-boys. Xexex est un shoot'em up 
horizontal possedant de splendides planches graphiques. 



LELAND 

Le superbe Dragon's Lair est de 
retour pour de nouvelles aven- 
tures. Les dessins composes 
par les studios de Sullivan Bluth 
sont toujours aussi fantas- 
tiques. Le jeu porte tout simple- 
ment le nom de 

Dragon's ^Sltfwm'Vir 
Lair II. 





MIDWAY 



es amateurs des proues- ne d'arcade T2. Dans ce 
ses sanguinaires, prodi- nouveau jeu, rappelant 
guees par Terminator 2, Operation Wolf, deux 
vont pouvoir liberer leur joueurs doivent trouver le 
instinct bestial avec la bor- moyen d'elimmer le ter- 
rible T1000. 
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UBI 

Entertainment : 




. ^4 f J61W & 



SIBEC 




^r 



EMMS 



Starblade est un jeu revolutior 
Le pilots se retrouve aux comman- 
des d'un chasseur spatial, dans un 
univers en trois dimensions 
surfaces pleines et detaillee 
scenario reprend la trame prin* 
du celebre Star Wars. Le coml 
siege sur lequel se tient le ft 
vibre a la moindre erreur de pilotage. 
Solvalou est une version de Xevious 
en 3D. Enfin, Final Lap 2, I'illustre 
course de voitures, permet desor- 
mais de connecter huit machin — 






SEGA 




Raile Chase parachute deux candidats au suicide, dans un wagon lache a grande Vitesse sur 
une serie de voies ferrees. Le but de la partie consiste a tirer sur tout ce qui bouge. De nom- 
breux aiguillages permettent de decouvrir de nouveaux mondes. SPIDERMAN met en scene 
quatre superheros de chez Marvel, Spiderman, Black Cat, Sub-Mariner et Hawkeye. L'action 
reste cependant dans les normes. Time Traveler est le premier volet d'une gamme de pro- 
duits utilisant des images holographiques. B BBHWBpB 
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/^r~ AT3B6SX20Mhz 
*^*L\ t~T Mini Tower 1 Mo Ham 
M - T Dtsque Dur 40 Mo 

jdeui5 - l/4 1.2MoauLecteui3 - l/21 
;arte VGA Couleur - Carls son Sound I 
MonlleLir couleur VGA 
Clavier 102 touches, Souris, Joystick, 
MS DOS 5.0- lJeuxVGAaucholi 
Topis souris, Log, dessln, Log. muslque 
10.990 F 



. Peritel + Pack 2.490 F 

- Peritel + Extension + Pack 2.490 F 

■ Monrteur Couleur + Pack 4.290 F 

- Moniteur Couleur + Extension + Pack 4.490 F 



VfiOMO ftMIGft 

3njlga»i30 + Moi)IteurCouleTir + ferteiisieij 
+ tecienr S"l/2 + Joyittiek + Semis 

+ 50 disk S:"l/2 + task Micro Sweet : 4.990 ? 



+ Joystick + Pack .- 4.990 F 

+ Moniteut Couleur + Joystick + Pack 6.690 F 

A2000 + 2eme lecteur interne 3" 1/2 + Joyst. 5.490 F 

A2000+Monit. Cou!.+2eme Lect. int.+ joyst. 6.990 F 

Monrteur Couleur Stereo 1 083S . 1 890 F 

Moniteur Couleur Stereo 1084S 2.I50F 
M§A 3@©@ : SUPER PROMO : no.-s consulier 



facfe Micro Sweet :Sac + 1ee-Si|Irt + Ca»j.c«;:« 



IWdT] 




tre Amiga ou Atari 
a 50 % de sa valeur actuelle 
pour tout achat d'un montont 
de5.000F 



PANASONIC 
9Aigulles . - 1.S9CF 
;« Aiguilles . 2 590 F 

COMMOOOK 

MPS 1270 

Jetdencre:.. 1.790 F 
SUB 

STAB LC 200 

Couleur: 2.590 F 

Star Jet d'enae: 2.590 F 



MICRO SWEET 

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Metro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)4677 1400 Fax (1)46 77 86 24 



SWA 



y-jj-. AT 386 1 Mo RAM 

^M>j )rr Otsque Dur 40 Mo - Mini Tower 

— UJ Carte * Moniteur Couleur VGA 

Lecteur 5'l/41-2Moou Lecteur 3 - !/2 144 Mo 

Controleur 2 FD / 2 HD - Clavier 1 02 touches 

5XI6Mhi 7.900 F DX33MhI...... 10.990F 

$X!0Mhz 8.300F 486 DX 25 Mhz .. 1 4.900 F 

DX25MhI... 9.990F 4a&uX33Mhz..l7.800F 

Avec montage I Mo supp^menlaire : + 390 F 

1 lecteur supplemenlaire : + 45Q F 



Lecteur interne Amiga 2000 
Disque Dur Amiga 2000 IS Mo 
Lecteur interne Amiga GOO 
Disque Dur Amiga 500 62 Mo 
Lecteur interne PC 3 1 /2-6" I /I 
Lecteur externe Amiga 

Souris Amiga 

Tapis Souris 

Souris optique Amiga . . 370 F 

Blitz Turbo Amiga 250 F 

Interface Midi Amiga 450 F 

Digitaliseur Son Steroo 590 F 

Sound Blaster (carlo son PC) 1.190 F 

CMS (composonts Sound Blaster) .. 290 F 

Sound Blaster Pro 4 1.990 F 

Sound Blaster Pro • CD \iOM (PC) 4.590 F 

Adaptateur Rom Ku-kstart .. .. 200 F 

Free Boot 150 F 

Extension memoire 6l2"Ko + Horloge 330 F 

Extension memoire 512 Ko 249 F 

Deluxe Paint 4 790 F 

Genlock 1-150 F 

Joystick Amiga /Atari (a parfir de) .... 70 F 

Joystick PC 159 F 

Capot de Protection Amiga 500 100 F 

BoTte Posso (Rangement 150 disk 3 h l/2> ... 149 F 

KitTelechargement + Cable 150 F 




xl 



SauYQgardez tos origlqaux 
LeeteOT&Tg!ga3"l/2 + ftqtirinis'+ Blitz Turbo 

::; ..:.........-,■, ■ ZJ01F 



parlO 2.60F 

par 100... 2.50F 
par 300... 2.30 F 



Ouvert : lundi au samedi 
10h.al9h.30 




NOCTURNE jusqu'a 22 h. les : 
14-20-21-22-23-24-2B Decembra 



Credit Gratuit 4 mois 
Apres acceptation du dossier 



BON DECOMMANDE: 
Nom : 



a envoyer avec votre reglement a : MICRO SWEE1 

Prenom : 

Code Postal : 



Offre valable jusqu'ou 31/12/91 



Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

, Adresse : 

Ville : 

SSI 1 Tel.: 



Reglement: OCheque nMandat 

DContre rembours" 1 " ncarre Banc. 



Date Expir 

Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 
Credit personnalise : nous consulter 
Date : Signature 







TECI 






WrestleFest est un simulateur de catch. Les amateurs de ce genre de discipline re- 
jveront avec plaisir tous leurs heros favoris. 




L'off-road est ce vehicule monte sur 
de gigantesques pneumatiques, tres 
prise par le public americain. Dans 
Double Axle, le joueur prend le vo- 
lant d'un de ces monstres (cf. Big 
Foot), pour franchir des circuits ja- 
lonnes d'obstacles. Metalblack est 
un nouveau shoot'em up horizontal. 
Le Dynamic Direct Dimension Burst 
Out System (D3B0S), servira de 
support a une nouvelle vague de 
jeux. II s'agit d'une borne d'arcade 



en forme de gyroscope, permettant 
de faire chavirer la cabine dans tous 
les sens. Les ingenieurs de Taito 
ont-ils pense aux petits sacs pour 
les estomacs sensibles ? 





□ 



HOLLYWOODIEN! 

6 NIVEAUX, PRES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE EUX DES 

CARACTERISTIQUES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN 38 COULEURS, 

FULL-SCREEN ET 50 IMAGES SECONDS POUR LA VERSION AMIGA, DES SALLES DE 

BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D'ENORMES SPRITES, UNE 

MUSIQUE D'ENFER. SON SHU SI, UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE. 




Depuis les generiques des superproductions hollywoodiennes, on n'avait ^ PTVT^^Q J? 
jamais vu ca!. Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez decouvrir le grand jeu fi-^r.-T^^^Jgl 
de cette fin d'annee. Son Shu Si part delivrer son pere, accrochez-vous, chaque BBHIH EBH^H 
dollar depense est visible a l'ecran! Coirane a hollywood! 



UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE 



Les meilleurs jeux sur consoles et micro 




GAMEBOY 
+ 1 ieu : 590 F 



Toute la gam 
re grafx puissance 5 : 1290 F 
PC Engine Duo:NC 





<■', l > ■$ 



't U to f 



Cf-;\ 
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COMPUSTORE* et. 

jeux video oil nous mettrc 



EXCEPTIONNEL ! 

Retrouvez nous pour ie fabuleux , 

Super Game Show v* 

de Paris. 

9 decembre 1 991 ,Espace Champeret ,porte Champeret. 
an equipe sont heureux de vous accueuillir dans leur pare 
is a voire disposition les dernieres nouveautes sur console 



Une surprise vous y attend, ne manquez surtout pa 




Du lundi au samedi de 10h30 a 19h30.43 rue de !a convention, 7501 5 Par 
Tel:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Metro et RER JAVEL 



BON DE COMMANDE a envoyer a COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 



CONSOLES ET JEUX £ <^ 


PRIX 


















Frais de port (console : 50F) 


+ 20 F 


Disk 3.1/2 □ 5.1/4 □ Cartouche □ Total a payer 


F 



PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 



NOM 

Adresse .. 



Ville 

Telephone : 



Je joue sur : 








□ MegaDriue □ MasterSyster 


□ GameGeat 


NEC 


□ CoteGrafx D SuperGrafx 


□ TurboGrafx □ CD-ROM 


SNK 


□ NeoGeo 


D Lynx 


Ninlend 


ONES DGameBoy 




Micro 


□ Atari ST □ Amiga 


OPCetComp. DCPC 



Fff 



CONCOURS GRAND 
PRIX FORMULA 1 



MICROPROSE 
et GENERATION 4 
organisent un 
super concours 
base sur le jeu 
Grand Prix 
Formula 1. 
Le gagnant sera 
invite a piloter 
une Ferrari 328 
GTS, 

ou a etre pilote 
pour ceux qui ne 
possederaient pas 
leur permis de 
conduire. 
De nombreux 
autres lots, 
recompenseront 
les meilleurs 
participants ! 




I Combien le jeu G.P 

I Formulal contient-il de circuits 

I Combien d'equipes de F1 sont preserves ? 



i Le record de victoires en Grand Prix, detenu 
I par Prost, est de ... ? 

I Le record de Pole Position, detenu par Senna, 
I est de...? 

| Quel est le champion du monde 

I des constructeurs pour la saison 90-91 ? 



Envoyez vos reponses sur carte postale uniquement 

Generation 4 
Concours Grand Prix 

19, rue Hegesippe Moreau 
75018 Paris 

avant le 25 decembre, le cachet de la poste faisant foi 



□ 



AMIGA AATARI 



Les News 




Alien Storm (Sega) 


259F 


Salt 2 


349F 


Battle Isle * 


309F 


Bill Elliots Nascar * 


259F 


Captain Planet 


259F 


Celtics Legend * 


299F 


Chevaliers Labyrinthe 


319F 


2iscoheat+Pm'sSTN 


279F 


Deuteros 


299F 


Double Dragon 3 


259F 


Facination 


279F 


Final Fight Capcom 


259F 


Football Crazy 


269F 


Grand Prix Fl * 


349F 


Gauntlet 3 


255F 


Hfimrtall - 


329F 


Knightmare 


299F 


Megalomania 


309E 


Moonstone * 


319F 


Populous 2 


259F 


Realms 


299E 


Robocop 3D 


259F 


R Type 2 


259F 


Robin Hood VF 


259F 


Rugby World Cup ' 


249F 


Simpsons 


299F 


Tip Off 


279F 


Terminator 2 


249E 


Tortues Ninja 2 + Pin's 


269E 


Ultima 6 


309E 


Wing Commander 1 * 


259F 


W.W.F 


259F 


3D Golf 


349F 




Ine pailion d trance 



LYON 3 e 

7 COURS GAMBETTA 

Metro Guillolicre 

Tel: 78.60.33.60 

NANTES 

21 Place VIARME 

Tel : 40.35.42.42 

Nouveau * 
NICE 

4 Rue LEPANTE 

Tel: 93.92.62.20 

CHARTRES I 

10 Rue rfcel BALAY 
Tel: 37:21.17.17 



Les Compils d'enfer 



Les Costos / ubi soft 

Monsters , + Andy Capp ei Popeye 2 (CPC only) 

CPC disk ST AMIGA 
249F 299F 299F 

Air Combat Aces /ubi soft T 

Falcon [saf CPC) , Gunship , Bomber , I 

- Giv_- B::c Ail Rallvi: tt FLdyhi Eimj.ato: CPC onlvl 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 329F 329F 34 9F 

10 Megahits vol 3 /ubi soft 

I Stunt Car , Last Ninja 2 , Foot Man 2 , Highway 2 , 

3 Stooges , Kanx , Trivial 2 , Defender , APB , Tetris 

! 

349F 349F 349F 



Capcom Collection > us gold 

Stridci , Un Squadron , Chouls'n Ghost? , Led Scotn 
Dud , Forgotten World , Dynasty , Strider 2 

CPC disk ST AMIGA 
249F 299F 299F 

Les Battants 2 /ubi soft 



229F 299F 299F 29 9F 

Air Sea Supremacy /ubi soft 

Silent Service , Gunship , F 47 , 

Carrier Command , F IS (sauf amiga] , 

+ Wings [amiga] 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 299F 299F 329F 



La Totale 



■Tortue Ninja 
-Gremlins 2 

-Back To The 
Future 2 
-Day Of 
Thunder 

ST.PCAraiga 

299F 
cpc 199F 



'.quance Partenaire Official 

± i^jet Compatible 



Battle Isle 
Bomber Man 
Boston Bomb Club 

Cadaver 

Chessmaster 3000 

Cisco Heat + Pin's 

Conan 

Elvira 2 

Eye of Beholder 2 

ELF 

Falcon 3 

Ease ins lion 

Floor 13 

E 117 A /EGA/VGA 

Great Courts 2 
Gunship 2000 
Goblins 
Gods 
Indy 4 



34-yf 

269F 
269F 
299F 
309F 
279F 
299F 
399F 
399F 
299F 
459F 
299F 
349F 
299F 
329F 
399F 
249F 
309F 
299 r 



Monkey Island 2 399F 

Mig 29 SP Fulc 449F 

Moonstone 309F 

Music Master 399F 
Pitfighter Tengen 299F 

RobinHood VF 309F 

Shadow Sore VE 309F 

Starglider 2 399F 

Simpsons 299F 

Star Trek 349F 

Strike Commander 309F 

Terminator 2 299F 

Tortues Ninja 2 309F 

Unreal 349F 

Willie Beamish 399F 

W.W.F 309F 



( Nintendo) ■ CPC 



Les Newsl 

DISC 



N.E.S et GAME BOY 



Promo Mega drive 
1290F + Sonic 



En Decembre tu as droit a un pin's 

TORTUES NINJA 

Donatello , Michaelangelo , Raphael , Leonardo 




SEC 

Toute la Gamme 
Toutes les News 

fflSIMK 

Neo-Geo * ljea 34901 



Plus de 1000 Cartouches 

En Stock 



I Alien Storm (Sega) 
Bonanzo Bros (Sega) 
Captain Planet 
Gauntlet 3 Tengen 
Final Fight (Capcom) 

Karate Aces 
Megatwins Capcom 
Terminator 2 
Top 25 ( super ) 

Tortues Ninja 2 
Simpsons 
Super Heroes 

W.W.F 



Pour commander 

tu telephones 

au magasin le plus 

proche 

livraison Colissimo 48H 

PRIX ,CHOIX 

DISPONIBILITE 



SECTE NOIRE 



To u jours en deve- 

loppement, !e jeu 

d'aventure Black 

Sect est en bonne 

voie. Je vous rap- 

pelle que Taction 

se passe dans le 

Perigord, la plus 

belle region de 

France... et du monde. A noter que ce pourrait bien etre le premier logiciel de Lankhor a arriver a peu pres a 
I'heure. Si c'est vraiment le cas, on se demande bien ce que Ton pourra alors leur reprocher ! 





DES ACCOLADES A GOGO 

Tl Assez discrete ce mois-ci, fa compagnie 
semble se preparer pour une fin d'annee 
explosive. Outre I'attendu Elvira 2 en test 
le mois prochain, nous allons bientot voir 
revenir Les Msnley. dans des aventures 
loufoques et passionnantes, en plain LA. 
Au programme, une histoire de kidnap- 
ping cachant en fait un scenario beaucoup plus complexe. Outre deux ou 
trois autres projets moins importants, prevus pour les mois a venir, nous al- 
lons peut-etre avoir la surprise de tester aussi I'adaptation du film Home 
Alone, plus connu chez nous sous le nom de "Maman, j'ai rate I'avion !". Au 
programme, de Taction, encore de Taction et toujours de Taction, le tout 
dans une ambiance decontractee. 





C'est Noel ! Le mois des cadeaux 

9£«f K Plongez sur votre minitel 




^' ' 



- Des K7 video Schwarzenegger 

- Des compilations Challengers (Amiga, PC, ST) 

- Des compilations Star Six {Amiga, PC, ST) 

- Des CD Musique des Voyageurs du Temps 

- Et des jeux Amiga, PC, ST 



IR ! 




OUR VOUS APPORTEZ LE MEILLEUR DE L'ACTION, NOUS 
iVONS REMUE CIEL ET TERRE. SANS OUBLIER LA MER 



Et nous les avons regroupes dans tine seule petite boite. 

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, les plus forcenes, a vous 
feire froid dans le dos, se trouvent desormais reunis dans le meme cooffret 

Si vous disposez d' un Amiga, "Air, Land & Sea" comprend F/A-18 
Interceptor ™, Vous vous lancerez dans 7 combats aeriens aux commandes 
CunFI6oud'unFi8, II vous faudra eviter des missiles de croisiere, voler au 
<ecours de vos collegues descendus en vol, sauver le President; vous irez 
Tie-no jusqu'a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie 
mouvementie d'un pilote des annees '90. 

Pour ceux qui disposers d' un PC, Stormovik: Soviet Attack 
Fighter SU-25™ leur donne la possibilite d' effectuer des missions de 
combat aerien aux commandes d' un engin sovietique, Et camarade, vous 
disposerez de treize vues exterieures de votre appareil et vous serez en 
mesure d' attaquer les cibles en 3D les plus reaiistes qui soient, qu'tl s' 
agissent de bailments, de vehicules ou d' appareils blindes. 



Disponible pour L' un et I' autre systeme, le Greatest Spectacle in 
Racing® a ete adapte pour vous offrir la plus grande simulation de 
competition automobile jamais realisee avec Indianapolis 500®. 
The Simulation ™. Choisissez I'un de trois modeles tie bolides ou dessinez 
votre propre prototype et tenez tete a 32 concurrents. Vous pourrez 
ensuite visualiser vos erreurs et vos explouts sous 6 angles differents - juste 
au cas oil la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours. 

Enfin, que vous disposiez de I' un ou I' autre modele de micro, nous 
vous presenters 688 Attack Sub™. Decouvrez les graphiques en 3D les 
plus etourdissants et les plus etonnantes images numeriques jamais concues 
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa Deridez de votre itineraire au fii de 
10 scenarios differents offrant des possibility de jeu infinies, sous les mens 
les plus chaudes de la planete. Vous serez menaces par des torpiiles faisant 
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... dostrophobes, 
s'abstenir! 



*Dans Is version PC, vous trouverez Stomovik: Soviet Attack 
Fighter SU-25™ et non pas F/A- 1 S Interceptor™ 
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A K'll "] i nA N l'.A-- 

Pour les etourdis, nous vous rappelons que Generation 4 vous pro- 
pose tous les mois une multitude d'informations et de produits sur 
vos jeux preferes. Tout nouveau, tout beau, ta K7 (1 heure) de Ge- 
neration 4 regroupant toute I'actualite micro et console du mo- 
ment, les previews, le Hit-Parade... sera disponible tres prochaine- 
ment par correspondance et dans les meilleurs magasins (FNAC, 
ULTIMA...) A posseder absolument I 

Pour des news, des trues et astuces, des soluces de jeux d'aven- 
ture, des questions a la redaction, des cadeaux... 3615 GEN 4 ! 
Ce mois-ci, pour tout abonne, une superbe compil "label GEN4" 
pourun prix canon. 

Plus intelligent que Rambo, plus fort que Calimero, plus beau que 
Quasimodo, plus vif que Droopy, e'est notre responsable du Club 
Gen 4, qui vous fe'ra gagner des jeux, des demos... 
En plus , en vous inscrivant, vous recevrez une superbe carte nomi- 
1 native. Indispensable ! 








BIS REPETITA 




LESFRERES 


pa vous a plu ? Vous avez aime ca ? 
Nous aussi I Car on adore vous faire 
plaisir. Le mois prochain, vous re- 
trouverez done une disquette dans 
Generation 4 contenant Grand Prix 
500 cc, le jeu compiet, sur ST plus 
Catacombe, un clone de Gauntlet 
sur PC et compatibles. Que les pos- 
sesseurs d'Amiga se rassurent, il 
pourront commander un jeu com- 
piet par correspondance moyennant 
10 francs de frais de port. 

Alors, merci qui ? 


jets a une adaptation d'US 
Gold. II s'agit pour un oil 
deux joueurs de derober un 
maximum de richesses dans 
un musee, une banque... 
tous ces lieux etant bien sur 
fortemerst gardes, Un jeu 
d'arcade qui devrait etre faci- 
le a convertir sur micro. 



CA PLANE 

POUR 

LORICIEL 




Psyborg, le pro- 
chain jeu de chez Loriciel 
n'est autre qu'une simula- 
tion de parapente denom- 
mee Paragliding. Realisee 
en externe par la jeune, 
mais 6 combien excellen- 
te, sympathique et dyna- 
mique societe AtreTd 
Concept basee a Bor- 
deaux. Plus de details le 
mois prochain. 




DECOUVREZ LES MEILLEURS JEUX 
AMIGA/PC/ST/CONSOLES SUR VOTRE TELE ! 

Pour faire le bon choix ! 



VIDEO 



1 HEURI 



1 K7 VHS Secam d'une heure - 99 F 

• Tests micro, tests consoles 

• Hit-Parade, Previews 

L'actualite en images animees ! 



;clati 



7 (voir page 72) 



Si vous voulez vraiment 
Je vous 



iiraples : 

SEULE LA ^JCTOIRE 

t'OMPTE. ' 3 
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LE BARON ROUGE 
CHEZ COMMODORE 

La version Amiga de Red Baron, le fabuleux simulateur de 

vols d'avions de la Premiere Guerre mondiale (Dynamix) est 

quasiment fini. Toutes les options de la version PC sont bien 

sur presentes, mais c'est surtout du cote de 1'animation que 

nous avons ete surpris. Meme si ia version que nous avons 

pu voir n'etait pas encore optimale, elle etait deja assez rapi- 

de et aussi prenante que 

sur PC. Les bruitages, ex- 

ploitant les possibilites de 

I'Amiga, ne sont pas ou- 

blies, et il sembie done que 

les amateurs de vieux cou- 

cous vont pouvoir se faire 

un petit plaisir pour cette 

fin d'annee. 



SENNA SIGNE 
CHEZ SEGA 

Apres I'immense succes de Super Monaco GP, Sega compte editer ta suite 
dans le courant de I'annee prochaine. 
Fondant de grandes ambitions sur ces | 
nouveaux logiciels de courses automo- 
biles, Sega n'a pas hesite a debaucher ie ! 
recent triple champion du monde Ayrton 
Senna. Ce dernier aura son nom sur 
toutes les boites, et devrait assurer le j 
suivi logistique du jeu. Affaire a suivre ! 



DERNIERE 

CHANCE 

POUR DXM. 



Le concours organise par 
notre confrere ST Magazine 
avec Eurosoft se poursuit 
jusqu'a Noel. Vous pouvez 
encore envoyer vos demos, 
realisees a I'aide de D.C.K., 
chez Eurosoft, et ce jus- 
qu'au 31 decembre. Bonne 
chance ! 





Un numero special Noel 
vient de sortir, alliant les re- 
dactions de GENERATION 4 
et de JOUER A TOUT, pour 
vous proposer un catalogue 
de tout ce qui se fait de 
mieux pour s'amuser. Les 
jeux micros bien sur, mais 
aussi les jeux de strategie, 
de reflexion, les wargames, 
les jeux de roles, les jeux de 
societe... Joyeux Noel I 



UNE DISQUETTE DANS LE PROCHAIN GENERATION 4 
POUR LES FANATIQUES DE JEUX ST/PC ET AMIGA 

i IpaTM DANS LA DISQUETTE 

• Grand Prix 500 sur ST • Catacombe sur PC 
^^f 'Sapristi, le logiciel pour telecharger les logiciels ST 

^p«**C • un jeu du commerce sur Amiga a obtenir gratuite- 
fNlCQlJt. I * "" ment par correspondance (frais de port 10 F) 

NOEL EN FETE! a ne i»as rater ! 



ILS ARRIVENT SUR 




MACHINES, LOGICIELS, PERIPHERIQUES, 
LES IMPORTS DES 4 COINS DE LA PLANETE 
AUX MEILLEURS PRIX, LIVRES CHEZ VOUS 



Aujourd'hui, Load accueillc PLANETE 
COMPUTER, un gigantesquc choix de 
produks des prix IMBATTABLES. 

PLANETE COMPUTER c'est plus 
qu'une nouvelle rubrique de LOAD, 
c'est un hypermarche planetaire entiere- 

DES PRIX 
PLANETE 

Extension memoire 5 1 2Ko 
pour ATARI STE : 250 F 

Extension memoire IMo 
(2Mo de memoire CHip) 
pour AMIGA 500+ : 590 F 

Carte SOUNDBLASTER 

version 2 pour PC: 1090 F 



ment consaere aux micio-ordinateurs ct 
aux consoles de jeux, ouvert 24/24 heu- 

res et accessible de voire salon, a 1'aidc 
d'un simple Minitcl. 

Vous choisissez, vous commandez, vous 
£tes livres a domicile. 




De plus, ch;iLjuc seniaine. des promos 
exceptionelles seroiu signalees sur des 
produits PLANETE COMPUTER. Si 
vous n'y croyez pas, venez vous rendre 
compte par vous-meme... 



DES PRIX 
PLANETE 

10Disqiiettes3,5'HD:59F 

Et les consoles 

SEGAMEGADRTVE, 

NINTENDO SUPER 

FAMICOM, 

SNKNEOGEO 

etNEC 

A DES PRIX PLANETE... 



Load, le serveur international des passionnes d mformatique 



LOAD c'est toujours la messagerie 
internationale, la possibilite de dialo- 
guer en direct avec toute la planete. 
C'est aussi le telechargement de pro- 
grammes avec un catalogue de softs im- 
pressionant pour AMIGA, ATARI ST 
et PC. Rapide, efficace et economique 



pour vous procurer en quelques minutes 
les softs donl vous avezbesoin. 

KasmaaazHaa 

LOAD vous propose SMODEM ™ son 
nouveau protocole de telechargement. 



Utilisation simple, fiabilite maximum, 
conforme aux normes CCETT, avec lui 
vous pourrez telecharger un fichier en 
plusieurs sessions, transferer automati- 
quement Line serie de fichiers ou repren- 
dre un telechargement accidentellement 
interrompu.. 



Bon de commande du kit de telechargement Load par minitef 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : Machine (Marque, format disquette) : 

O Je souhaite recevoir le protocole de telechargement qratuit et le cable pour 95 FF. Date et Signature 
O J'ai deja le cable, je ne souhaite recevoir que le protocole de telechargement q rat nit. c*.w««Bn*ium»»™ 
O Je souhaite recevoir la disquette d'utilitaires Load (protocole, archiveurs, anti-virus) pour 45 FF. 
J3envoyezceboji^t_votrej^lement_a_JJv!;D. Communication sarl t 13mede_Champ_agne,_57157 Marly, FRANCE 



CAMPAGNE TV 

En Angleterre, les kids vont 
etre litteralernent agresses de 
spots publicitaires concernant 
les differentes machines du 
marche du jeu video. En plus 
des imposantes campagnes 
de pub de Nintendo et Sega, 
Atari et Commodore entrent 
dans la danse, et investissent 
chacun pres de 45 millions de 
francs. Commodore axe sa 
communication sur ['Amiga et 
le CDTV, comme Ton pouvait 
s'en douter, mais egaiement 
sur le C64 de ma mere plus 
etonnante. Quant a Atari, 
leurs deux axes sont le STE et 
la Lynx. En France, ces 
constructeurs restent plus dis- 
crets, meme si plus de 200 
spots Atari (STE et Lynx) sont 
programmes d'ici Noel. 



UNE QUETE RETARDEE 

On attend toujours 
la version finie de 
Moonstone, de chez 
Mindscape, pour 
pouvoir vous offrir 
|j un test complet. Pour ce qui est de Knightmare, 
le prochain jeu de 
I'auteur de Captive 
(en attendant Capti- 
ve 2), il sera teste le 
mois suivant. 





SOUFFLEZ LES BOUGIES ! 




Magic Candle 2 est toujours en deve- 
loppement sur PC, mais il devrait nous 
arriver sur le coin du nez au debut de 
1'annee prochaine. La realisation sem- 
ble avoir evoiue dans le bon sens. 
Qu'en est-il de I'aventure et du systeme 
de jeu ? Reponse le plus vite possible. 



UNE DISQUETTE DANS ST MAGAZINE 

BOURREE DE LOGICIELS 
Toute la vie de I Atari ST 

Neochrome Master 2.4, Protracker STF et STE, HMS Replay routine, 
Galaxia, Edison, ST Tools, Fastcopy 3, Sapristi, Eyes, Demo Universe 

UN DOSSIER MUSIQUE HORS MIDI ET LES CAHIERS HABITUELS 

JUSQU'AU 12 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 





LORS QUE D'AUTRES REGLENT LEUR CEINTURE DE SECURITE 
VEC "AIR COMBAT" VOUS ETES DEJA A L'ATTAQUE 



Avec Chuck Yeager's Air Combat™ vous voila deja 
parti et en pleine action dans un des trois combats 
aeriens les plus terribles de notre histoire : la Deuxieme 
Guerre Mondiaie, les guerres de Coree et du Vietnam. 

Pas moins de 50 missions historiques permettront de 
departager les As du reste des pilotes. 

Affrontez les meilleurs elements de la Luftwaffe 
pendant la Deuxieme Guerre Mondiaie, attaquez les 

Sabres dans le ciel au dessus de la 
riviere Yalu en Coree, et 
participez a la plus grande batailie 
aerienne du Vietnam. 

Et si ca ne vous suffit pas, 
vous pouvez, en plus, creer 




1=1. 



vos propres scenarios militaires. Choisissez votre avion 
de combat parmi six des meilleurs chasseurs, 
selectionnez votre ennemi, determinez son niveau 
technique et decidez lequel de vous deux a I'avantage 
tactique. 

Vous pouvez meme melanger les avions de 
differentes epoques et voir comment vous aborderiez 
un Mig 2 1 si, par exemple, vous pilotiez un P5 1 Mustang. 

Compares a Air Combat, les autres simulateurs de 
vol ne tiennent vraiment pas la route. 



Logiciel et manuel en franfais 
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il Sraion ftoad iM&ty, Bsrki, SL3 BYN. An a leierrc, Td: (44)753 549442 Fas: (44)753 546672 



N C O U R S 



CONCOURS 
MEGA LO MAM 



isp&onnsl orga/iiss par JVBrroraofi 
:/aiio;) 4 sur jVJscja Lo Mania, 



'J -3/ ftfliS : U373JJ32 C3J3U/3 ! 

Elfirrj/soJi dJyli-iJ'mra yai/a 
vbiiija, pour J'iiiiJjssr sujjiijjs 

"jSis" il'UIJ d33 33Kjii3Ur3 «J3 

!jil3J73 d3 fey-i Lo j'Jj-iiiki 2, 
u/37ii your ast Poiir J33 

VJ pJJUsMJIS SUJy-iUB, 
ll33 EJ3333, d33 T-SJjMS 
Oil d33 P03!3f3 JSilblfil L&Hj 
'i/feWJ-1, /3!;0JIJU3JJ33/0I)i Jsur 



feneration 

,rs Mega Lo Ma, 

e Hegesippe Moreau 
75018 Paris 

avant le 25 decembre, 




QlbI sstihwjin dsl'u/jitjija 
rspfjsanianfe faifij/jins dans Is ]su 7 




S33 fa appariis/jj | la 
ifoisiar/js Spool ? 




a - romuca 
b - Hissira 
o - Sseesi 



CombJsri ds 2ons3 consiiiusm Ills 

dsDraculaau2 s nivsau? 




Formula One Grand Prix 




Le plus grand defi dans l'histoire de la course automobile 

Vo'.i! eles-vous jamais demande que! i.-ilei cc!;i ieraii d'etre en cIl-s 2fi jjlIcccs qui foul rouflrr 
leuv tr.oieur sur la li^iie depal". el Lalcr.dein ie leu \ en pour ilriuari cr en Iroiube ;m milieu 
de la fumee, ties ronfiemenis tie niol.eurs e! ties crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
n on voile baiscji de Grand Prix '• Eh bicn. r'csr x- moment d'ai'aebcr voire ceiiilure. I 
MirmProse e! Gcou"C.:Lumiiiaid. raulcui de 'Revs e- 'Sinai Car Racer', onl uni lours cflorts 
pour produirc In seule h:i s h:Ll: it n i kite^iale de l-"onnu;a Que Grand Prix. 
Micro Prose- Grand Prix fbisorine de fonciions : IB circuits 3-D valbnnes, des rues de 
Phoenix t-i d'Adolaide aux splcra.lidcs calamine-- de Monaco cr le clioix de "6 voilures 
cC'inmar.dccs mdependammen-. kindle/, k: cirrial !oi> de IVulra'uemeul. reVley voire 
voilure pour realiser des perton nances record, puts deniarrcY en trombe en scmant vos 
adverbalrcs. Coriacc. stiivukintc. excitamc. :elle est ai .-.imuailior. do Grand Prix la plus 
realist t- qu'on an jamais vue. 

■ Commandos i.le .'babitack' ain'iemiqiy.^ aver radio et rerrociscai's reliables. 
Pneus et Reins realistes : b vous de juycr qnani.! i! rone: cut d(- s'arr liter au iraraijc. 

■ Vue de la coarse do: mis oes camera- tic lelevkion pla> res sur (Iraqi ie piste et 
repetition tie vos plus pantis i.rirauphes et (le vos pires deboires. 

■ Conditions moit'o ■niprevkiblcs ; la coarse ocal (ominenccr par temps sec, mais u n 
nua^e soadain |.k.-ui eelater et voas obligor a cbaiiiiei ■■. os pneus el voire style tie coudiiile. 

■ Qual.re niveau \ tie dillii uhc :du debuiani an champion t.n auisviiicc) Icint de la 
course une veritable sa^ourc pour tons les pilotes. 

Depuis hi lijriie de depart j-.:soa'ju chanipioimat d.i monde, loai esc dans MitroPrusc 
Formula One Grand Prix ! 

prochainement ple'tns gaz 
h><;:i:ifl:- pour ics Cw.iuod'iw 
ipatibles. 




^iORDPROSE 



MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Telbury, Glos. GL8 8DA. 






ULTIMA 6 IS BACK ! 

Les versions Amiga et ST d'Ultima 6 devraient sortir avant Noel en 
France. Le jeu semble ires joli, mais nous n'avons pu pour I'instant 
apprecier la vitesse de I'ensemble. Quoi qu'il en soit, les amateurs de 
Ea saga vont enfin pouvoir continuer leurs aventures au royaume de 
Britania. Des semaines entieres d'exploration ! 
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ST Magazine, specialists 
de I'Atari, propose ce 
mois-ci une disquette 
avec de nombreux utili- 
taires geniaux, soit 1 
mega de programmes 
en tout. Decompactez et 
vous aurez entre les 
mains Protracker, Neo- 
chrome Master 2.24, 
Fastcopy 3... Une initiati- 
ve qui merite le detour ! 



WALT DISNEY CHEZ INFOGRAMES 



Jusqu'alors distribute par Titus, la gamme de produits informatiques de Walt Disney 
sera dorenavant I'apanage d'lnfogrames. Les dirigeants de Walt Disney se declarent ra- 
vis de leur collaboration avec Titus, mais pensent avoir trouve avec Infogrames le par- 
tenaire ideal pour une couverture europeenne. 

Les premiers jeux a sortir devraient etre Hare Raising Havoc et The Rocketter, tous 
deux presentes dans notre dossier special sur Walt Disney dans le numero de sep- 
tembre. A signaler que la distribution du reste de la gamme Disney, educative et creati- 
ve (Animation Studio), est egalement assures par Infogrames. 



NOUVEAU ! OXYGEN 

Le magazine de tous les loisirs 




CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO 
L'essentiel de I'actualite des loisirs 



Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL 



Aventure , Action, Humour dans une 



<«M : ilft 



Atmosphere Fantastique Medievale! 

Vivez Vaventure cocasse de trois lutins malicieux partis chercher un 
remede pour guerir leur roi devenu fou a lier... 
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Oups le technicien, u 



permanence a lecran. 
Selectionnez-en un et uiilisez- 
le suivant ses competences. 
Gare aux surprises L 



Atari SI, PC 5.25", 3.5", PC disque dur 256 couleurs 

The 

multimedia 
'k| generation 



JEROME LANGE SUR PC 



Maupiti Island vient de sortir 
sur PC et compatibles. 
Les graphismes sont tou- 
jours aussi beaux, et le jeu 
garde toute sa saveur. 

Pour en savoir plus, repor- 
tez-vous au test deja paru 




dans Generation 4 
guster lentement ! 

NB : Les programmeurs de 
la societe Lankhor pensent 
serieusement a realiser une 
version PC et compatibles 
256 couleurs. 



GIGA GENERATION 4 






Depuis plus d'un mois matnte- 
nant, Generation 4 assure la ru- 
brique das jeux videos de Giga, 
Amission jeunesse diffusee tous 
les jours entre 17 h 00 et 18 h 00 



sur Antenne 2. Cette rubrique bi- 

mestrieUe vous propose toute 

jeux et fes 

eisdu moment, A 



P.S. : A partir du mois prochain, 
vous devriez retrouvez le som- 
maire de chacune des emissions 
ainsi que ieur date de diffusion. 



»:*u.^.hwj 



TOUTES LES SUPER PRODUCTIONS CINEMA 
POUR 1992/1993... 



LE RAP - BORIS VIAN - TARDI ET CELINE 

INTRODUCTION AU JEU DE ROLES 
JUSQU'AU 5 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE jOURNAUX 

CINEMA : FIEVEL, THE ROCKETEER, ALIEN 3 
TERMINATOR 2, les sequences que vous n'avez pas vues 
MUSIQUE : U2, Michael JACKSON,... B.D. : Tintin chez les Soviets, Les Passagers du Vent.. 
LIVRE : El Roy, Bradbury - LOISIRS - VIDEO... 

LE 6 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



xygenfn 



JAMAIS 203 ! 



WELLTRIS 



ITALY 1990 



TURBO OUT Rl 



DOUBLE DRAGON II 



F-16 COMBAT P 




u programme: 



L'ARCADE 



LASTRATEGIE 



\ SIMULATION 




siBR 



13615 3615 

I NRJ INFOCRAMES I 



INFOGRAM E ^^S'l^V | 




INFOGRAMES - 84 RUE DU 1" MARS 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - FRANCE - TEL 7803 18 46 



/yj 



HEREDIS EXPLOSE 



Le salon qui se deroulait au Pare des Exposi- 
tions de la Porte de Versailles, a permis au. v 
nombreux visiteurs de decouvrir de nom 
breuses previews et nouveautes, et ce mal 
gre I'absence de quelques editeurs. Une ani 
mation plutot remarquee etait organisee pa 
GENERATION 4, en collaboration avec ur 
club specialise dans I'organisation de Gran 
deurs Natures. Au programme, Terminator 2 
avec diverses demonstrations de Paintbal 
impression nantes. Jugez plutot ! 



r J 
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Expose Software est decidement tres 
productif en cette fin d'annee, avec 
un nouveau projet nomme Heredis. II 
s'agit d'un jeu de plates-formes s'an- 
nongant comme superbe, comme 
vous pouvez le voir sur les photos (ST 
en 1 6 couleurs). 




JOUER aux JEUX de REFLEXION 

Pour tous les fanatiques des jeux de l'esprit 



DOSSIER SCRABBLE - DEJOUEZ LES PIEGES DES JEUX CONCOURS - 
L'ACTUALITE DU JEU - LES FEDERATIONS (BRIDGE, ECHECS, ETC. . .) 
CAHIER SPECIAL: LES JEUX A RESOUDRE 
VOUS MEMES, ETC, ETC 



^UERDDI 
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BIMESTRIEL - N 4 
CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



Pour que le choix d'un jeu 
ne soit plus le parcours 
du combattant 




i>LX 



AMIGA ■ ST/STE - 






AMIGA - ST/STE - PC 



AMIGA - ST/STE - PC 



AMIGA - ST/STE - PC 



AGITATEUR DEPUIS 1954. 



En vente dans les magasins fnac et fnac logiciels 



GENERATION 4 



VOUS OFFRE DES PETITES ANNONCES GRATUITES 
HI-TECH POUR TOUS LES PARTICULIERS 



• Vous n'etes pas sure de passer votre annonce dans le prochain numero de Gene- 
ration 4 en raison de I'abondance des annonces recues 

• Vous etes presse - • Vous avez des materiels autres que Console ou micro a : 



VENDRE ACHETER EEC HANG 



&**£*' 



Vous pouvez des 
maintenant saisir 

Sdirectement vos 
annonces sur 
615 GEN4*PAT 



Choisissez les « PAT » 

le nouveau bimensuel 

des petites annonces technologiques 

9 F un jeudi sur deux 



TV-VIDEO I MUSIQUE I BUREAUTIQUE 



Cochez la rubrique et la sous-rubrique clans laquelle votre annonce doit passer. 

Norme Dfimlga Dst Atari DcPC □ Macintosh D PC-compatibles □ Consoles D Divers 

Configuration D Completes D Unites Centrales D Peripheriques Dloglcfels D Portables D Autres 

□ Chaines completes Dcd DPlatines □ Magnetophones D Tuners D Amplis/equaliseurs D Enceintes 

D Balladeurs Dfluto-radios Dcb Q Divers/Accessoires 

D 2ax36 reflex D 24x36 compacts D Grands formats (6x6. 6x9, etc.) □ Autres formats D Divers/Accessoires 




Dtv □ Magnetoscopes Dcamescopes D Divers 



D Materiels 



H Divers/Accessoires 



GARANTIE DU VENDEUR 



D Telephones 



DFaX 



D Bureautlque 





Fourchette de prix de votre materiel : 


D 


de o a 500 f 


I I de 3001 a 6000 F 


[ de 13001 a 16000 f 


□ 


de50l a 1000 F 


I I de 6001 a 8000 F 


de 16001 a 20000 F 




de 1001 a 2000 F 


I i de 8001 a 10000 F 


! +cfe 20000 F 


□ 


de 2001 a 4000 F 


i de 10001 a 13000 F 





DEPARTEMENT: 



Ld 



VENTE 



J ACHAT 



LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubllez pas votre N r - tie telephone) 
Titre de votre annonce LI. I I I I I II I I I I I I I IJ_ 



I I 



_L 



_LL 



LL 



_LL 



J_L 



_L 



_LL 



i_LL 



Je soussigneie), 
M Mme Mile 
Anressc . . 



TCI 

je garantis sur rnonneur : 

- que la description que j ai aonnee nil (desi produiasi proposets) 
est sincere et conforme a la reallte ; 

- que lets) produitis) est Isont) en etat de fonctionnement (sauf In- 
dications contralres dans I'annonce) 

- que men offre est pt tout point conforme a la legislation et a la 
regiemeniation en vgueur. 



Lu ct approuve 



Signatu re obligatoire 



BULLETIN A 

DECOUPER 

PHOTOCOPIABLE 



mytmmmmmMt 

'our cette fin d'annee, GREMLIN et GENERATION 4 organisent un grand 
oncours sur le jeu Hero Quest. A gagner, des jeux de plateau Hero Quest, 
lais aussl le jeu micro et sa disquette d'extension, Return Of The Witchlord. 

I . Gtue sienpfierrt les inEiistes MB ? 2.Quicombeitez-w*s 

a -Major British dens Hero Quest? 

b ■ Milton Bradley a-Morcar 

c- Master Brain b-Rogar 

c - Durgin 

3. Combiendenouvelles quotes wwssppmte "Return 

Of The WWitad", ('extension Here Quest ? 

a-4 



KinuKN <>!• nil 

wiTaM.dfn 



-»*»;-> %^ : J* 







b-8 

c-10 

4.QueBikmail»idSalrB.Combtande jeux Hero Quest MB 

ont&tSv6fttU»fu8qu'& present en France? 

a -111 000 

b - 125 588 

c- 122 000 



Envoyer vos reponses sur cartes postales uniquement avant le : 
25 decembre 1991, an indiquani ciaire merit vos coordonnees a 
Generation 4 : 19 rue Hegesippe Moreau 75018 PARIS. 
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NE LISEZ PflS CETTE PflQE Hj 

SANS VOIRE HOaCHOIR ... 
VOQS flLLEZ PLECIRER DE BONHEUR. [" 
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TSESS 

S8&&T cauirrs 2 

OF ROMA 
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3*0? LINKS 

350F SEcmrr weapons ■ ■ sesff 

270F SPIRIT OF EXSAMSUH; 32SF 
270F 30 CONSTRUCTION: 

. M 2 W ^ ■■ ■ 
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GAHEBOY 
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H»F 


SftEKUNS 2 


2=J3? 
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HAL WRESTliM 


IMF: 


HtST&WUH* 2 


24W 


MEQAMAN 


226F 


STRAP 


1€0F 


■ ■ - . ■■ ■ 
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WOT UFTSH2 


178F 


MBME5IS : £ 
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MOT 


■ pwawsM 
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HOETKAffiY 


250F 


ROBOCOF t: : :.-:::- :: :-- 


225L-, 
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KJOBIE DfiAGOH 
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SUPER HBARJOiAND 


■ses? 


:.-.,;:: ;:,.,:.■ 


2HF 


TOR7UES KKJil 


293? 
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BON DE COMMANDS » e»pfc*i«r 1 FUNWARE - B.P. 448.0S - 7E30A PARIS CEDEX 




L'ORAGE EX CHEZ US GOLD 



Alien Storm continue 
de se faire attendre 
sur Amiga. La demo 
que nous avons eue 
semble assez reussie, 
a la fois rapide et colo- 
ree. Seule la jouabilite 
n'est pas encore tout 
a fait reglee. Autre 
projet en plein bourn, 
Bonanza Brothers, 
mettant en scene les 
deux celebres person- 
nages Mobo et Robo. 
Leur seule raison 
d'etre est le vol, et 
vous allez done pou- 
voir vous en donner a 
cceur joie a travers 
plusteurs batiments ul- 
traproteges. 




mmm IhI/I * * 



Le premier octobre dernier se tenait au Japon "('Electronic Sho' 
rant lequel pfusieurs CDI de marques differentes etaient presentes (Sony, 
Philips, Panasonic, Sanyo...), ainsi que les toutes premieres productions. 
Les visiteurs ont pu admirer F1 GP, Golf 13... Tout ceci est prevu pour la 
rentree 92 en France. If va encore falloir patienter. 



CANADA = VEINARDS 



Le CDTV vit 
terre en pa: 



prix en Angle- 
i 5 000 F. 



JOUER aux JEUX MATHEMATIQUE! 

Pour tous les fanatiques des jeux mathematiques 



TOUT SUR LE 6 e CHAMPIONNAT DE FRANCE DE JEUX 
MATHEMATIQUES (inscriptions, dates, selections, ...) 
CHAMPIONNAT DE NEUROBICS 
CLUB HP et des jeux, des jeux ... 




UERDDI 



BIMESTRIEL - N 3 H.-S. - 

CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



VOS HEROS PREFERES SONT DE RETOUR! 
LES CRIMIMELS TREMBLEHT DEJA 




. 



ITTENTIOI 

1A VHSIOH AMSTRAB DCS I 
JUSTIGIERS 3 

Mvrnw total recall 

A U PLAGE 01 IliattP 2. 



ATARI ST 



[H iifi kW'lii I IH'l 



AM S TBAD 

OCEAN SOFTWARE LTD., 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS, FRANCE. TEL: 47663326 FAX: 42279573 





chez Sales Curve. Co] 
Supersprint 6u a ia S 
3 plus petfts. De nomt 
ntre ptusieurs joueurs 



LEPILIERDEBART 



Non, je ne vous parlerai pas ce 
mois-ci de Didier, qui passe ses 
journees au bar, mais plutot de 
Bart Simpsons, qui devrait etre 
prochainement le heros d'un nou- 
veau jeu video. Apres le jeu d'ar- 
cade/a venture signe Ocean, c'est 
avec bien plus d'interet que nous 
attentions le jeu d'arcade, adapte 
de la machine... d'arcade. 
C'est Konami qui apparemment 
realise I'adaptation, mais aucun 
editeur n'a encore annonce qu'il 
detenait les droits pour I'Europe. 
Quoi qu'il arrive, la bataille enga- 
ge Ocean (editeur du premier jeu 
Simpsons) et Mirrorsoft (editant 
Konami en Europe). 



LUMIERES SUR SHADOWLAHDS 



Domark nous reserve 

apparemment des 

grosses surprises pour 

I'annee a venir. Sha- 

dowlands est un jeu de 

roles/action original, 

possedant un systeme 

de jeu totalement nova- 

teur et incroyablement 

interactif. G'est assez beau, et les possibilites offertes sembleni surtout innombrables. Vous pouvez ain- 
si par exemple separer vos quatre aventuriers en deux groupes independants, ce qui offre pour le scena- 
rio des deveioppements multiples. 

DECOUVREZ TOUS LES JEUX DE NOEL 

Quels jeux acheter pour les cadeaux de noel ? 





&m*^ 



et 
presentent 



JlUERDD 
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LE GUIDE DE TOUS LES JEUX-CADEAUX DE NOEL: 4 CAHIERS 

1 - LES JEUX MICRO 2 - LES JEUX POUR ENFANTS 

3 - LES JEUX POUR ADULTES 4 - LES JEUX DE SIMULATION 



N HORS SERIE DEBUT NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHAND DE JOURNAUX 



PARAGLIDING 

Jldpente., ItcdadeA, an. casnp&titiotvi, 
iuveq, P&xtti&me. a plul de. 2500 m dt altitude! 




FOU LES ARCADES 

Ocean, grand specialiste des jeux d'arcades et des adaptations de ce genre de jeux, continue d'accumulei 
les produits. Liquid Kids, la suite de New Zetand Story, promet beaucoup, tant pour sa realisation que pout 
sa jouabilite. Parasol Star est lui aussi bien avarice, et la encore, certains n'en sont pas encore revenus. 
Outre I'annonce de ('adaptation de T2, le jeu d'arcade. Ocean possede en outre un produit original en debul 




LYNX 2 t LE RETOUR 



C'est fait, elle est sortie, elle est disponible... enfin presque ! 
Assurez-vous que votre revendeur ne soit pas deja en ruptu- 
re de stock. En effet, Atari France a, d'ores et deja, epuise 
tout son stock de Lynx 2 (on parle de plusieurs dizaines de 
milliers de machines), et craint fortement de ne pas pouvoir 
repondre a la demande de Noel. II faut avouer que cette ma- 
chine, deja excellente, possede desormais tous les atouts ne- 
cessaires pour s'imposer sur ce marche des consoles por- 
tables. Premiere difference, la taille plus reduite et une 
meilleure ergonomie, ensuite, et ce n'est pas le moindre, une 
autonomie largement accrue (entre 4 et 6 heures de jeu 
continu suivant les logiciels}, et une reelle sortie stereo. Mais 
la plus notable des ameliorations est sans conteste ie rajout 
de la touche Backlight ; cette derniere permet a tout joueur, 



apres avoir "pause" le jeu, d'eteindre I'ecran de sa Lynx pour 
reprendre la partie uiterieurement. Dans ces conditions, 
quatre piles offrent environ soixante heures d' autonomie. Et 
comme le prix de la bete reste inchange, et que des softs 
une excellente qualite arrivent en masse, la Lynx devient une 
sacre bonne affaire pour tous les joueurs. 
Derniere minute, les premiers jeux Lynx de 2 Mo sont atten- 
dus pour le debut 92, notamment Toki. Concernant The Stri- 
der, dernier logiciel annonce, on ne connaJt pas la taille de la 
cartouche. Par la suite, des cartouches comportant de la 
Ram sont prevues, en particulier pour des logiciels comme 
Eye Of The Beholder, afin de sauvegarder ses parties. Pour 
information, sachez que la Lynx peut recevoir des cartouches 
d'une capacite de 8 Mo. 



NOURRISSEZ VOS MACHINES 
A BON MARCHE 

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs 



DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAIN! 
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE 
ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH 



JEUX - DEMOS - UTIUTAIRES - GRAPHEMES - MUSIQUE 
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC. 

BIMESTRIEL - N 3 - TOUS LES DEUX MOIS 
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 
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LE JAPON A L'HEURE DES MACHINES 32 BITS 



Si tout le monde s'accorde a penser que les consoles 1 6 bits sont promises a un bel avenir, les ingenieurs japonais pre- 
parent deja fa nouvelle etape, notamment avec des machines architectures autour d'un microprocesseur 32 bits entoure 
de divers coprocesseurs specialises dans les graphismes ou les sons par exemple. 

Les deux constructeurs les plus avances dans ce domaine sont Nee et Sega. Le premier possederait une machine de- 
nomme PC Engine l,l qui devrait apparaltre lors du troisieme trimestre 92, basee sur un microprocesseur 32 bits propre a 
Hudson, cadence a 10 MHz et totalement compatible avec le Hu6502, present dans les CoregrafX par exemple. Au ni- 
veau des cartouches, de nombreux changements interviendraient puisque ces demieres ressembleraient fortement dans 
leur taille a celles de la Megadrive. Toutefois, cette machine pourrait parfaitement recevoir les habituelles cartouches de 
jeu. Les autres specifications sont encore tenues secretes, meme si Ton suppute que le son serait en PCM sur 8 voies. 
Bien sur, les routines de rotation, echelle et de zoom seraient entierement cabiees. 

Quant a Sega, des rumeurs tout aussi folles (mefions-nous des rumeurs I) font etat d'une Megadrive 32 bits, que certains 
developpeurs japonais possederaient deja, Cette machine serait basee sur, a peu pres, la meme carte-mere qui equipe 
les bornes d'arcade de Road Mobile. C'est-a-dire deux 68000, I'un cadence a 20 MHz et le second a 10 MHz. En plus 
de cela, la bete possederait un coprocesseur graphique 32 bits, et un coprocesseur 24 bits uniquement charge de la 
gestion des sprites. Ces petits bijoux technologiques autorisent 51 2 sprites a I'ecran chacun en 1 28 couleurs. De meme, 
les routines de rotation, echelle et zoom sont cabiees. Enfin apprenez que cette console est capable d'afficher 
32 768 couleurs a I'ecran parmi 384 000. Cote sons, ce n'est pas mal non plus avec 32 voies PCM, en fait I'equivalent 
d'un MT 32. La date de commercialisation n'est pas encore annoncee, mais ce serait probablement pour 92. 
En plus de cela, Sega possederait aussi une seconde machine, d'arcade cette fois-ci, basee sur un 68000 tres rapide 
voire un 68030, plus un AMD 29000, coprocesseur graphique. Attendons la reponse annoncee d'Atari ! 



PSYGNOSIS S'EN VA-T-EN GUERRE 







Nouvelle surprise annoncee par la compagnie 
anglaise, avec ce nouveau jeu prevu pour 
mi-92. II s'agirait d'un soft meiangeant le war- 
game et I'arcade pour les scenes de combats, 
L'originalite provient de la technique fractals 
employee, completement geniale. 







Le 3615 MEG ALAND e'est plus de 12.000 
logloieis du domaine public tries et testes pour 
Atari ST/TT, Amiga, Macintosh et 
compatibles PC XT/AT Protocole BBT. 

Pour recevoir GRATUITEMENT notre logiciel 
de telechargement, envoyez-nous une disquette 
vierge avec vos coordonnees et 5 F en timbres. 

NOUVEAU : "La lettre du 3615 MEGALAND" 
vous informe regulierement sur les 
changements et les poss'ibilites du serveur... 
Pour recevoir le dernier numero, toujours 
GRATUITEMENT U suffit de nous laissez vos 
coordonnees en BAL "MEGALAND". . 

[Blub Ejegaland B.P51 - 91 430 IGNY | 

MmuppHw 



pl.tl'jkus. -iirj.aorts., cVoi.:r-i-v!':iti;ir 
photocomposition a partir du.-, sin-el;! 
ou tirage laser selon votre choix. 
Detebetlarifeiriteteibles. ci:.; :;;■.:■.-:■ 



■e quaiite d'impression 






LES BRANCHES DU ST 
SONT DES GATES ! 

Le n° 56 de ST Magazine est en vente chez les marchands de journaux 

avec une disquette contenant : 



• NEOCHROME MASTER 2.24 - La Rolls du graphisrrra 

• PROTRACKER STF ET STE - Le logioiel de musique en DP 

• HMS REPLAY ROUTINE - Pour juger de la qualite sonore de HMS Sondtracker 

• GALAXIA - Le jeu 

• EDISON - En accessoire (selecteur d'objets, accelerateur de souris et protecteur d'ecran) 

• ST TOOLS - Pour les bricoleurs sous GEM 

• FAST COPY 3 - Le copieur • EYES - Le gadget 



ETSAPRISTI 



Le togiciel de telechargement sur 3615 ST MAG. 
Concernant son fonctionnement, toutes les explications page 34 
de ST MAG, avec en plus le bon de commande pour le cable re- 
liant votre Atari ST a votre minitel. 



UN SUPER CADEAU DE NOEL 
GENERATION 4 
EN VIDEO 

Pour faire le bon choix 
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Tests Micro 

- Advantage Tennis, Agony, Alien Breed, Another World, 
B.A.T. 2, Celtic Legend, Conan, Conquest For The Longbow, 
Grand Prix, Hudson Hawk, King Quest 5, Leander, Might & 
Magic 3, Populous II, Turbo Lotus Esprit Challenge 2, 

Willy Beamish. 

Tests Console 

- Final Soldier, Marvel Land, Robocod, Shadow Of The Beast, 
Sonic The Hedgehog, The Immortal. 

Previews 

- Abandonned Places, Big Run, Etemam, Killer Ball, Legend, 
Pianet'Edge, Psyborg, Storm Master, Strike Commander. 

+ le Hit-Parade + toutes les News a venir... 



En vente chez tous 
les bons revendeurs. 



BON DE COMMANDE 

□ Je souriaite recevoir la K7 VHS n° 1 de Generation 4 - 11 4 F 09 f + 1s F de pert) 

□ Je souhaite m'abonner a la K7 VHS Generation 4 -6 K7 par an, valeur 684 F (port 
comprts). 

Prix de lancement 570 F - La prenrere est gratuite 

Horn : Prenom : _„ 
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Jevousprie 


de trouvei ci-joint un □ cheque bancaire, O CCP de □ 1 1 4 F ou de 


n570Fa 


ordre de Pressimage. 




Je I'envoie 


I'adressesuivante: 


Generation 4 Vide 




19, r 


e Hegesippe-Moreau, 75018 Par 
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ADVANTAGE 

TENNIS 




Lundi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 



• 1 Sr,, ANNEEN° 000001 



TOUJOURS GAGNANT! 

Encore une victoire ecrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa superiority technique 
incontestable a ete demontree sur tous les terrains 
lors de la precedente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s'il y aura cette annee un joueur 
suffisamment entralne pour reussir I'exploit de ravir 
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numero 1 





PROFIL D'UN CHAMPION 
» 1 a 2 joueurs simultanes. 
» Des coups nombreux et spectaculaires : 

piongeon, smash de revers... 
» Visualisation au ralenti du dernier 

echange. 
» 3 types de jeu: entrainement, saison ou 

exhibition. 
»Comptabilisation des points ATP et 

progression des adversaires dans le 

classement gere par I'ordinateur. 
» Differents angles de vue du joueur. 



GAGNEZVOTRE 
PIN'S N°1 MONDIAL 
Bravo ! Vous n'avez pas renonce, vos 
qualites techniques et votre mental de 
battant vous ont hisse au rang de N°1 
mondial. Tout gagnant merite sa medaille. Si 
vous etes parmi les 200 premiers a nous 
envoyer la photo d'ecran representant la 
premiere page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphe d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 
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Magnifique smash haut en extension sur le Superbe coup entre les jambes sur 
gazon de Wimbledon. surface synthetique de Tokyo. 



£ 
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PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 



INFOGRAMES - 84, rue du 1" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tel: 78 03 18 46 



CGURRIER des LECTEURS 



Vous etes de plus en plus nombreux a nous ecrire pour 
nous poser des centaines de questions. Fort heureuse- 
ment, vous etes tres nombreux a poser les memes ques- 
tions, ce qui nous simplifie la tache. Continuez a nous 
ecrire a I'adresse suivante, et n'oubliez pas que tous les 
mois, vous pouvez gagner un super cadeau. 
Generation 4, Counier des lecteurs, 19, rue Hegestppe- 
Moreau, 75018 Paris. 



I We croyez-vbus pas que le Mit- 
es 4 d'Or ? Qu'est devenu le proji 
?/■ de pmviews consoles ? . 



enlever tout suspense pour {'election 
d'Ubi Soft ? Pourquoi ne pas pas- 
differents jeux sur CD-Rom ? 

Anonyme 



donne Ion nom et ton adresse, elle revient de droit au redac'chef. Ce Hit-Para- 
de ne va vraiment rien enlever au suspense terrible rjes 4 d'Or, et cela, pour 
plusieurs raisons : pour commencer, le Hit-Parade est fait par la redaction, 
alors que vous, lecteurs, intervenez directetnent dans les resultats des 4 d'Or... 
Et comme vous le savez, les gouts et ies couleurs font que nous n'avons pas 
toujours le meme avis. Ensuite, le Hit-Parade tient compte des produits re- 
cents, mais pas obligatoirement des produits sortis depuis le debut de I'annee, 
contrairement aux 4 d'Or. Bref, tu as tout faux ! 

Pour les pmviews consoles, tu remarqueras que des ce mois-ci, la rubrique 
Nippon News presente plus en details les produits a venir. Mais s'il n'y a pas 
de previews regulierement. c'est tout simplement parce que ia majeure partie 
des editeurs sont au Japon, et que nous ne pouvons pas passer notre vie la- 
bas pour rapporter les previews. C'est bien dommage, mais on n'y peut pas 
grand-chose. La rubrique CD-Rom, c'est une idee a laquelle nous pensons de- 
puis plusieurs mois. A chaque reunion redactionnelle, on parle de le faire, puis 
au dernier moment, faute de produits, la rubrique disparaft... Mais pas de pa- 
nique, ca vsendra bien un (our ou I'autre. De toute maniere, tout arrive un jour 
ou I'autre dans Generation 4 ! Les pages inversees, les articles qui ne se termi- 
nent pas, alors pourquoi pas la rubrique CD 1 

Enfin, Ligtitquest est un produit qui, pour le moment, reste en stand-by chez 
Ubi Soft. Cela veut dire qu'il sortira certainement I'annee prochaine... 

■ J'aimerais savoir si le CDTV sur PC et sur ST (futur pour ce dernier) sont de 
bons investissements I En effet, beaucoup de personnes autour de moi sont re- 
tfeentes, Mes afdrment que trop peu de choses seront developpees dessus, et 
que ca ne vaut pas le coup, est-ce vrai ? 

Thierry Larquet, Issy-Les-Moulineaux 

Eh bien mon pauvre Thierry, sort tu n'as pas lu Generation 4 depuis bien tortg- 
temps, soil tu n'y comprends vraiment rien au CD, parce que d'apres ta ques- 
tion, on peut vite voir que tu confonds tout ! Le CDTV est une machine sortie 
par Commodore, et qui n'est autre qu'un Amiga equipe d'un CD-Rom, Is tout 
recarrosse sous forme de console I li n'y aura jamais de CTDV sur PC ou ST. 
Par contre, i! y aura des lecteurs CD-Rom, sur ST prochainement, et sur PC 
c'est deja disponible. Mais pour repondre a ta question, il est evident que le 
CD-Rom est un bon investissement, peut-etre pas a I'heure actuelle (oil les 
produits sont tres peu nombreux), mais assurement pour ies annees a venir. 
D'aiileurs, tu n'as qu'a voir tes premiers produits Psygnosis sur CDTV, comme 
Planetside, pour te convaincre de I'interet du CD-Rom. 

■ Qu J est-il arrive au fantastique "Snow Bros", car non seulement il ne sort pas 
a la Fnac, mais en plus it ne figure plus dans les softs Micromania a venir.~ Est- 
ii vrai, comme tu I'avais dis iiya deja plusieurs mors, que le genial "Sonic" srv- 
iirait sur Amiga et ST sous le label US Gold ? Si oui, j'ai tres peur ! I ! Et vous ? 



mander sur Amiga ? 

Jaure Ronan, Rennes 

Comma tu I'as deja remarque, espiegle comme tu es, Snow Bros n'est en effet 
jamais sorti ! Aux demieres nouveiles. Ocean auraft repousse la partition a 



debut 92, la compagnie ayant deja trop de jeux a sortir en fin d'annee. II te fau- 
dra done attendre quelques mois pour jouer a cette excellente conversion. So- 
nic The Edgehog doit en effet paraitre I'annee prochaine sur Amiga et ST, sous 
le label US Gold. Pour ce qui est de ton inquietude, elle est certes fondle par 
la moyenne des produits US Gold, mais il faut bien se dire que si US Gold don- 
ne le projet a d'excellents programmeurs, le resultat pourra etre satisfaisant. Le 
tout, c'est de ne pas s'attendre quand meme a une version identique au jeu sur 
Megadrive... Soukiya, la suite de Maupiti Island, prendre moins de temps a sor- 
tir que Vraom i Facile comme reponse, non ? Plus serreusement, Lankhor an- 
nonce le jeu pour juin... II faut cependant savoir que le cafendrier lankhorien 
comporte 16 mois de 5 semaines de 10 jours de 30 heures, ce qui veut dire 
qu'en temps "corrige" par la redaction, Soukiya devrart etre pret pour Noel 92. 
Wing Commander Amiga te fais peur ? Dis-toi bien que tu n'es pas ie seul, 
puisque les patrons d'Origin n'ont toujours pas vu le jeu (qui est realise par une 
equipe de programmeurs new-yorkais), et qu'ils ont autant peur que toi ! 

■ Guerrilla War existe-t-il? 

Christophe Courret, Lyon 

Bonne question ! Oui, le jeu existe, mais ies deux seules personnes qui doivent 
posseder une version de Guerrilla War sont le programmeur et Marc Djan, qui 
dirige Ocean France. Suite a un different entre le programmeur et Ocean, le jeu 
n'est finalement jamais sorti. 

■ Je voudrais savoir quand va sortir le jeu Dragonslayer de Unel, prevu depuis 
au moins 3 ans. 

Nicolas Papy, Paris 

II y a des compagnies qui s'amusent regulierement a annoncer des jeux de- 
ments, photos et preversions a I'appui, et qui ne sortent jamais rien. On se 
souvient encore de Ancient Mariner, et voifa que Linel nous fait le meme coup, 
avec Dragonslayer, I'histoire sans fin 2 et bien d'autres produits... On est en 
train d'enqueter pour savoir ce que cela cache... 

■ Pourquoi ne pas mettre plus souvent des posters dans le mag, c'est trop 
super. Ou bien une disquette comme dans ie numero d'octobre ? 

Sebastien Porchez, KelkHeupart 

La reponse est tres simple : ca coute un max... Notre but, si tu veux, c'est de 
pouvoir continuer a faire tous les mois Generation 4. C'est pour ga que nous II- 
mftons le nombre de pages, que nous n'avons pas regulierement des posters, 
des disquettes ou d'autres cadeaux encore. Quel serait I'interet de donner au- 
tant de choses regulierement pour faire faillite au bout d'un ou deux ans ? 
Hein ? Quoi qu'il en soit, pour ce qui est de la disquette, on peut toujours ima- 
giner qu'un jour, on sera capable d'en donner une tous les mois dans Genera- 
tion 4, Hein ? On peut toujours I'imaginer ? Non T 

■ Bonjour les enfants favouez que si i'avais commence par au revoir, j'aurais 
eu I'alrcon !)Bon, alors bon, done, j'ai plein de c/iosesa dire. Je voudrais tout 
d'abord vous feliciter pour I'initiative du Club. C'est genial. Je viens de poster 
mon bulletin d'adhesion. Tout ce que je demande, c'est comment rous faites 
pour rentabiliser. Parce que moi, je sens que je ne vais pas y perdre... 
Ensuite, je me penvets d'adresser mes sinceres gerbes de degoOt a ce cracker 
qui voulait denoncer ses petits camarades (courrier du numero 37). N'est-il pas 
comme eux ? ? ? 48 heures de rigolade garantie. Vous vous baignez dans des 
barils de coke ou bien vous carburez au the, au shit ? Pour delirer comme ca, il 
faut bien un true dans le genre... Mais en tout cas, je me bidonrie des que 
j'ouvre Gen4. Merci ! Pour continuer, j'aimerais savoir combien coute un CD- 
Rom pour Amiga (pas un CDTV). Enfin, ne pourriez-vous pas faire une petite 
place pour des petites snnoncos ? 

Anonyme 

Pour ce qui est du Club, ne fen fais pas pour nous, nous continuerons a offrir 
de plus en plus de cadeaux chaque mois aux abonnes, sans que cela pro- 
voque chez nous une faillite immediate. La rentabilite du club, c'est notre se- 
cret... La redaction de Gen4 n'a nul besoin de stupefiants pour del irer... Didier 
se contente de biere et d'eau-de-vie de poire et les autres se contentent de re- 
garder Didier... C'est aussi simple que cela ! 




toujours pas diaponible pour Amiga, mais i! devrait sorti'r I'an- 
nee prochaine, permettre une totale compatibility avec le CDTV, et couter aux 
environs de 3 000 francs. Pour ce qui est des pelites anncnces, tu remarqueras 
qu'il y en a une page dans ce numero... 

■ Cner destinataire, je voudrais savoir si Secret Weapons Of The Luftwaffe et 
Death Or Glory sortiront sur Atari ST ? 

Emmanuel Gentner 

Desole mon vieux, mais personne ne s'appelle Destinataire a la redaction. 
Question suivante ! 

I Je n'aurai qu'une question et une seule. Qu'est done devenue la rubrique 
flu Bidoullleur Malade. C'etait une super ohouette idee. Mors pourquoi I'avoir 
enlevee ? ? Sinon, longue vie a Generation 4. 

(W. Christophe Rouxel 

Acres un Special Bidoullleur Malade le mois dernier, tu retrouveras desormais 
la rubrique tous les mois, a partir du numero que tu tiens en ce moment meme 
fas tes quenottes. 

■ J'ai un PC et une Megadrive, etj'al aussi quelques questions a vous poser 
(J Sur PC: 

1) Yaura-t-il le jeu du film Backdraft ? 

2) Y aura-t-il Irtdy V, Monkey Island III, Loom 2, Strike Commander 2, Wing 
Commander IV, Shadow Of The Beast 2 et 3, The Dig sur PC disquettes, 
Aquaventura, Leisure Suit Larry VI, King's Quest VI, Space Quest V, Cada- 
ver, Powermonger ? 

3) Y aura-t-il un simulateur automobile en 3D Bitmap comme dans Strike 
Commander de chez Origin ? 

4) A quand Wing Commander III ? 
II) Sur Megadrive: 

1) A quand est prevu Sonic 2 et Lemmings ? 

3) Quand sortira le Mega-CD et combien coutera-t-it ? 
MjJ'aimerais connaitre I'adresse d'Origin, Lucasfilm Games et Sierra, s 'il vous plait ? 
Vincent Rouillon, Nice 

C'est ga que tu appelles quelques questions ? Oans le dictionnaire, on lit : 
"Quelque. Adj. indef. Indique un petit nombre, une petite quantite." La prochai- 
ne fois, dit plutdt "j'ai beaucoup de questions a vous poser" (NDLR : c'etait la 
minute educative de Gert4). Aucun jeu n'est prevu d'apres Backdraft, le dernier 
film de Ron Howard. De tous les jeux dont tu paries, seuls Trie Dig, Cadaver et 
Powermonger sont prevus sur PC. Les suites des jeux Sierra ou Lucasfilm ont 
beaucoup de chances de voir le jour, selon le succes des plus recents epi- 
sodes... Un simulateur de course automobile en 3D Bitmap ? Non, rien du gen- 
re, mais on en parlera a Origin ! Justement Wing Commander 3 est prevu pour 
I'annee prochaine, car comme tu le sais, quand y en a pour un y en a aour 
deux ! Sonic 2 devrait etre presente au C.E.S. de Las Vegas en janv.r/ I ea- 
rnings est annonce egalement pour le debut de I'annee prochaine. Pa; contrc. 
nous n'avons aucune nouvelte de Beast 2 et 3 sur Megadrive... Enfin : >e Mega- 
CD devrait sortir a la rentree 92 en France, mais son prix n'est pas encore fixe. 
Au Japon, il est de 2 500 francs, alors ga devrait etre moins de 3 000 frarc= 
chez nous... 

■ Est-ce cue Vroom est mieux que Super Monaco Grand Prix sur Megacr-Jt ? 

Clemeno* Tramier 

D'apres Frank, le testeur qui connait le mieux les deux jeux, "Vroom est argr? 
ment meilleur que Super Monaco Grand Prix." Et pour repondre a i*avanti! a 
une question que tu aurais pu te poser a la lecture de ce numero, G'a'c J nx 
de Microprose est egalement moins sympa a jouer que Vroom, qui far! dolmi-i- 
vement I'unanimite chez Frank et Didier. Mais pour antictper une autre questor 
quetu pourrais te poser I'annee prochaine, Super Monaco Grand Prix 2, previ. 
pour Megadrive, semble etre encore meilleur que tout 1 Fou, non ? 




LE VOYAGE SE POURSUIT! 

STAR TREK: 25th Anniversary'". 





Accrochez 
Ramenez vos sieges a la 
verticale et mettez vos aurres 
1 jeux video au placard. 
Vous allez vous metric aux 
commandes d'un Vaisseau 
Spatial de la Federation en 
route pour 1'epopcc la plus 
. iantastique bien au-deta de la 
demiere frontiere. 
STAR TREK :25di Anniversary associe un 
simulateur de navisraraon jpatiale en3D 
partacua'ercmcnr reali-re a unc ™rar.de variete de 
fCLi.x de role pour creer unc passionna.ete aventure 
d' exploration intergalactique. 

Vous pourrez devenir James T Kirk et conn;; tr re: 
le grand frisson en pilotant le vaisseau 
U.S.S. Enterprise '"' t.'race aux superbes images 
numeriques d 'Interplay qui met en oeuvre les 
tech no lories dm riprap hie le- plus pomtucs. Vous 
serez Ic maiire d'annes laser, de torrilles a photons, 
de boucliers. des communications et il vous faudra 
franchir le; barricrcs du temps au cours de scenes 
d' action tridimensioiaiell.es si rc'alistes que vous en 
aurez le souffle coupe! 

Balayez des cenrair.es de niondes nes des basards 
de la rragmemanor. du cosmos pais reioignezun 
groupe d'eclaiieur.s charges de (aire un leve de terrain 
et de communiquer avec des extra- terrestrcs. 




Laissez-vous projeier ;; bord de I' U.S. S. Enterprise™ 
et poursuivez un quart de siecle d'av 
d'exploration du cosmos. 
•Desgrapiuques VGA composes d'w 

coukurs 
° Pes milfers de scenes d'aakm a la poinie du progres, 

ratmeriques et en relief 
•Dialogues: awe des ,i;.>-;;ae.v J'tttra-terrcstres 
'Gwdeza n t auesaajild'une/oule 

d' explorations de I'univers 
•Accwipagnernent ira« rtr des effets 

de sons rameriques eiir;:;;:: du h.ilddi'r, xjmse en 

charge des cartes acoustitpes les plus repandues 
•Interface a ta'nv.y (k iin.tr/;:. 1 k/aei; extraaaaait amviviak 
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ous arrivant direc 
tement d'Allema 
gne, The Oath es 

d'un 
veau shoot'em up 
sur Amiga. Pas de 
grosses surprises 
en ce qui le concerne, mais une reali- 
sation correcte et une bonne jouabilite 
le rendant piutot sympathique. Le but 
du jeu est assez simple, puisque vous 
devez prouver que vous etes le 
meilleur pilote de la galaxie. Pour cela, 
vous ne trouvez rien de mieux a faire, 
que de traverser plusieurs mondes in- 
festes d'ennemis en tout 
genre. Dans un monde 
aquatique au 
premier ni- 
veau, vous 



allez continuer 
par un monde re- 
levant de la my- 
thologie, puis par 
un monde futuris- 
te... Outre les multiples advers 
vous assail lant de toutes parts, vous 
devrez vaincre le chef supreme de 



tirs plus puissants ou plus I 
meilleure rapidite et vies supplemen- 
taires ne sont que quelques-uns de 



t'Ai OA/IJ 



chaque region. Une murene geante, 

puis un colosse de metal, un robot... 

Heureusement, en plus de vos bou- 

diers, vous allez avoir la chance de 

trouver une dizaine d'armes 

differentes, d'autant pius 

faciiement que 

vous tuez plus 

d'ennemis. 

Bombes, 




ces bonus. Assez maniable, le jeu de- 
mande cependant une bonne maltrise 
de vos nerts. En effet, le moindre 
contact avec le sol ou les parois en- 
traTnera votre destruction immediate, 
ce qui est deficat lorsque vous etes 
menaces par d'autres dangers. Un 
bon jeu de tir, pas du tout original, 
mais assez jofi, et proposant un scrol- 
ling difference! correct. 




Shoot'em up 

Edite par Attic 

Amiga : disponible 
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DISPONIBLE SUR CPC/CPC+, AMIGA, ATARI, IBM PC et Co 




accompagne di 

LORICIEL a : LORICIEL - ' Dept. V.P.G. 
ie de la Procession, 92500 Rueil 
□ OUIjeco 
it prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris}. 

U OUI je commands 1 ou Poster Aigle d'Or 

, m prii unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris). 



3 Catalogue LORICIEL sur simple demands 

■ 2 6mbresa2,50FF. 

LORICIEL ■ 81, RUE DE LA PROCESSION, 92500 RUEIL 
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SHUFFLE 



Comme ii est marque sur 
I la boite, ce jeu est conseil- 
le aux personnes ayant 
I des nerfs d'acier, et au- 
cun probleme de sommeil. 
Jne fois que vous commen- 
cez a y jouer, i! est extremement dif- 
ficile de s'arreter, tellement ce jeu 
est diabolique. Le principe est assez 




simple, il s'agit 

de regrouper des 

pie ces suivant 

une configuration 

bien precise. Sur 

les photos par 

exemple, il faut 

placer la croix 

verte au milieu, et 

chacune des au- 

tres boules a une 

extremite. Toute la difficuite vient de 

ia facon dont vous bougez ces 

pieces. Une fois que vous en avez 

selectionne une, vous la faites glis- 

ser dans une direction jusqu'a ce 

qu'elle touche un obstacle. II faut 

done bien reflechir pour ne pas se 

bioquer tout seul. Le temps est bien 

sur pris en compte, et il faut done se 

depecher, occasionnant ainsi de 
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Player 2 on move, press space 



multiples erreurs. Divers bonus font 
aussi des apparitions rapides, et i! 
vous faut vite deplacer votre curseur 
dessus pour les saisir. Un jeu pre- 
nant, classique, mais bien fait. 
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i ■ oici un derive de 

\ i Shangai n'ayant pas 

\ i beaucoup change 

} / par rapport a sa pre- 

i mi ere version. 

Les graphismes au- 

raient pu etre plus soignes, 

tout comme !a jouabilite, 

mais il reste que le jeu en lui- 

meme est interessant, sur- 

tout a deux, I'un contre 

I'autre. 

il faut eliminer les doublets 
de jetons. Pour ce faire, il 
faut que le joueur puisse 



-rUxiJ x J j-r 2 



Interet : 63 % - Edite par 
Tale Software -Amiga : dispo . 



joindre les deux pieces par i 
ligne imaginaire, constitute au 
maximum de deux segments. As- 
sez rapidement, vous allez vous re- 
trouver avec quatre, voire six 
pieces, du meme genre. 
C'est la que les choses se compli- 
quent, car il faut savoir attendre 
pour oter les pieces, et ne pas agir 
trop hativement. 

Pour ceux aimant Ishido, Shangai, 
et tous ces jeux remue-meninges, 
Turni It 2 sera un defi interessant. 



Interet : 72 % - Edite par 
Tale Software ■ Amiga : dispo 
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SLIDING 
SKILL 



Toujours dans la lignee des 
jeux de reflexion, Sliding 
Skill demande lui aussi 
beaucoup de calme, et un 
bon sens de I'observation 
pour reussir a progresses 
Votre petit personnage peut pous- 
ser differentes dalles pour les reunir 
et les faire disparaTtre. Lorsqu'il y en 
deux ou trois, c'est assez simple, 
" ; lorsque vous avez cinq ou six 
Tieme type, et trois ou 
differents, c'est une 



veritabfe horreur. II est un peu dom- 
mage que la maniabiliie du petit 
bonhomme soit imparfaite, car cela 
enframe quelques erreurs de mani- 
pulations enervantes. Sinon, c'est 
tres sympa, et crispant a souhait. 

• 



Interet : 69 % ■ Edite par 
Fun World ■ Amiga : disponible 
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I' apparition sur le marche des 
premiers micro-ordinateurs sei- 
ze bits a ouvert de nouveaux 
horizons pour les editeurs. Cet- 
te generation de machines 
mt donna naissance a Bar- 
Mr barian de 

des premiers jeux d'action 
sur micro a egaler les performances 
d'une borne d'arcade. A I'heure ou ru- 
gissent les premiers CD-Rom, CDTV 
et autres CD-I, le barbare part a la 
conquete d'une nouvelle jeunesse. 
Pour ce second volet, le robuste guer- 
rier doit affronter Necron. Selon la le- 
gende, ce maTtre des tenebres vit re- 
tranche au plus profond de son 
temple. Entre le barbare et Necron, 
s'etendent des terres inhospitalieres, 
un bois maudit infeste de monstres 

diabolique^desoaibres c; 

: acces a 
enfin, 



paps** 




temple. Si I'aventure sembte bien fice- 
lee (dans le village, quand le heros tue 
un garde, les autres se lancent a sa 
poursuite), la realisation du logiciel bri- 
de les elans de noire barbare. En gui- 
se de nouvelle jeunesse, nous pour- 
rions plutot parler d'ultime soubresaut. 
Les graphismes et le contexte sonore 
sont de bonne facture, en revanche 
les animations des personnages don- 
nent trop souvent une impression de 
poupees en, latex se convulsant (ou se 
trouve la musculature du barbare ?). 
Les mouvements du guerrier ne re- 
pondent pas toujours a la perfection. 



Ne vous etonnez pas de voir le barba- 
re louper une marche ou se cogner 
volontairement la tete centre un mur ! 
Une erreur que nous imputerons a 
I'age avance de ce veteran des 
champs de batailles. Barbarian 2 aura 
du trial a combler les amateurs de ce 
genre de jeu. Que les susnommes bret- 
teurs reportent plutot leur hargne vers le 
superbe Leander du meme editeur. 



Christian ROUX 




Jeu d'arcade I aventure 

Edite par Psygnosis 

PC : 95 - Amiga / ST : decembre 



"Le Pere Noel lui meme n'en est 
pas revenu !" 
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NOVA 9 



mm vec Nova 9 (suite logique 

B de Stellar 7 ?), Dynamix 

^■^K sort un fantastique jeu 

£^^^k d'arcade. Etonnant ? 

flU^ft Non ! Connaissant les 

^f^^^ antecedents de la com- 

pagnie, on peut deja 

s'attendre a un logiciel dote de gra- 

phismes superbes et d'une qualite 

d'animatron tout aussi impression- 

nante. C'est done en tremblant 

que j'ai insere la disquette dans mon 

ordinateur. 

Toute I'histoire debute par une pre- 
sentation digne de Rise of the Dra- 
gon avec des graph ismes en VGA 
256 couleurs et une superbe mu- 
sique "planante" (compatible avec la 
plupart des cartes sonores ac- 
tuelles). Le scenario consiste a de- 
fendre des planetes pacifiques, mal- 
heureusement prises a partie par 



des ETs hargneux. Vous avez votre 
propre station dissimulee dans un 
asteroTde, et vous venez juste de re- 
cevoir un message de detresse suivi 
d'un contrordre. 

Nova 9 est entierement realise en 
3D avec un decor fabuleusement 
riche en couleurs (le degrade du ciel 
est superbe). Deplus, ('ani- 
mation est d'une fluidite in- 
comparable (meilleure que 
Red Baron) et de surcroit 
tres rapide. Le but du jeu 
est quant a lui relativement 
simple : tirer sur tout ce qui 
bouge et ramasser le plus 
de pastilles de pouvoirs pos- 
sible. Le cfiangement de ni- 
veau se fait lorsque vous ren- 
contrez une espece de porte 
jaune, qui vous teleportera 
vers un autre monde. II en 




existe plusieurs par niveaux. Cer- 
taines sont fixes a un endroit du de- 
cor, alors que d'autres n'apparais- 
sent que dans les decombres 
laisses apres un affrontement final, 
avec un enorme et puissant adver- 
saire (generalement un par niveau). 
En fonction de la porte choisie, votre 
projection sur d'autres mondes va- 
ne, et le niveau atteint ne sera pas 
le meme, ce qui permet d'assurer 
au jeu une bonne longevite. Dans le 
premier niveau vous etes sur un 
monde glace et le gros baleze a 
ecrabouiller sera une espece de 
bulldozer, difficile a detruire. Ensuite 
vous aurez a affronter I'ennemi sur 
I'eau, au temps de la Prehistoire, 
etc. A noter qu'a chaque niveau les 
adversaires changent, ainsi que la 
strategte qu'ils emploient pour vous 
attaquer. D'autre part, leur diversite 
vous oblige a improviser sans cesse 
de nouvelles strategies. Les pastilles 
que vous ramassez apres avoir de- 
truit un adversaire, vous donnent 
des pouvoirs ayant une duree de vie 
limftee. Certains peuvent meme etre 
cumulatifs, ce qui vous donne alors 
une sacree puissance de feu. Pour 
ne citer que quelques-uns d'entre 
eux, il y en a augmentant la puissan- 
ce des tirs, d'autres les dedoublant, 
sans parler des missiles a tetes 
chercheuses ou des boucliers de 
camouflages. 
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En conclusion je declarerais solen- 
nellement Nova 9 comme etant le 
plus beau jeu d'arcade sur PC. II 
possede toutes les qualites : les 
graphismes extra, la 3D geniale, la 
jouabtlite fabuleuse. Bref un MUST. 
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Shoot'em up en 3D 

Edite par Dynamix 

PC:disponible-Ami5a:M 




Des MILLIERS de LOGICIELS du 

DOMAINE PUBLIC 

A TELECHARGER 
POUR 

PC XT/AT 
MACINTOSH 

AMIGA 
ATARI ST/TT 



IMAGES...MUS1QUE...PAO...DEMOS... 

COMPILE...UTILITA1RES...JEUX... 

BUREAUTIQTJE...ETC... 



POUR REC EVOIR GRATUIT EMENT 

Cmoon 3 

(Notre protocole de tilecharge merit) 

ADRESSER 4 FRS EN TIMBRE A VEC VOTRE NOM, 

PREM)M,ADRESSE,TYPED'ORDINATEVR, 

TYPE DE DISQVETTE, ETC... A : 

NEOCOM-DP 
71 Bid de Brandebourg 
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8/10 Rue de Valmy 
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disponible dans les PNAC et dans les meilleurs points de vente 



L'annee derniere, ORIGIN 
a ete le premier editeur a 
ajouter I'art a la passion de jouer. 

Aujourd 'hui nous allons encore 
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Nouvelle CompiTaction de 5 Hits international! 
Avec en plus, 
un Pin's gratuit dans chaque coffret*! 




• F 16 COMBAT PILOT 

• TURBO OUT RUN 

• ITALY 1990 

• WELLTRIS 

• DOUBLE DRAGON II 

Pour AMSTRAD CPC disquette 

259 F 

^^M ^^^ ^^^ Compil'action 



Pour AMIGA, ATARI STE 
PC5"25et3"5 



in's* 



e »*ruif, 



299 



Renseignez-vous auprcs de ■ 
pour la compatibilite avec vi 
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La 

Compil'action 



* Comment 
reunir ce super collector? 
C'est facile! 

Chaque cofta COMPIL'ACTION VOL. 3 
contient 1 PIN'S. Alois, oflrez... 
Faites-vous offrir.. Echangez... 
De toute facon : 

Avousdejouer! 




Email cloisonne grand feu sur base doree. Reprgsente environ 1/3 plus pi 



C0NF0RAMA 

Le pays ou la vie est moins chere. 



Liste des magasins : 3615 CONFO 
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Apres s'etre plante un 
sabre dans te pied, 
Didier a du arreter 
Pescrime. Au tir a Tare, il 
a tout de meme reussi a 
abattre un malheureux 
pigeon passant au-des- 
.sus de la cible. Quant a 
se battre avec quelqu'un 
pour traverser un ruis- 
seau, ses petites jambes 
cagneuses 1'empechent 
absolument d'envisager 
cette possibility, meme 
sans adversaire. 
Conquest Of The 
Longbow a done 
ete pour Didier un 
veritable defi. 



I 'an nee de tous les Robin des 
Bois se finit en beaute, avec le 
tout recent Conquest Of The 
Longbow de chez Sierra On 
_ Line. Si les personnages 
m principaux et I'histoire ont 
ete globalement respectes, le joueur 
sera cependant surpris par un certain 
nombre d'elements completement ori- 
ginaux. L'histoire commence alors que 
Robin est deja hors-la-loi depuis un 
certain temps. II a sous ses ordres 
22 "gredins", dont les celebres Frere 
Tuck et Gros Jean. Tout commence 
en fait par un reve, dans lequel Robin 



apercoit une superbe jeune femme. 
Quelle n'est pas sa surprise de la ren- 
contrer le lendemain, alors que celle-ci 
est attaquee par un moine guerrier. 
Debute alors pour notre heros une 
longue quete et une douce romance 
avec, vous I'avez devine, Dame 
Marianne. Pour sauver le roi Richard, il 
vous faut reunir une grosse somme 
d'argent, e'est-a-dire attaquer les ri- 
ches, et surtout trouver un moyen de 
rouler le sherif de Nottingham, qui de- 
tient enormement de richesses. II est a 
noter que la magie sera presente ega- 
lement dans I'aventure, donnant a Ten- 
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semble du jeu un 

charme jusqu'alors 

rencontre unique- 

ment dans les 

contes. 

L'aventure en elle- 

meme est legere- 

ment decevante, 

toujours trap line- 

aire pour ren- 

dre I'histoire 

vraiment credible. 

C'est bien domma- 

ge, car le rests du jeu 

est pour moi ce que 

Sierra a fait de meilleur a 

jusqu'aiors. II faut en effet 

arriver dans un endroit precis 

pour qu'un evenement se decienche, 

sinon I'histoire n'avance pas d'un iota. 

Les enigmes sont reiativement faciles a 

resoudre, et le systeme par icones 

prouve une fois de plus sa convivialite 

(et peut-etre aussi ses limites). 

Les graphistes ont trouve la un sujet 




ideal pour demontrer toute leur maTtrise, 
et il n'est pas d'ecran qui ne sort un ve- 
ritable regal pour les yeux. Les anima- 
tions ne sont pas en reste, avec di- 
verses sequences animees dignes d'un 




lisation. L'aventure en elle-meme, bien 
que relative ment lineaire, est mer- 
veilleusement prenante, surtout pour 
I" ambiance et I'originaiite de I'histoire. 
Visuellement et auditivement c'est en- 
fin la perfection, et c'est un cadeau de 
Noel que je vais me faire un plaisir de 
m'offrir. 



veritable film. Tout ceci ne serait pas 
aussi enchanteur, sans le merveifleux 
travail effectue par les musiciens. 
Chaque son, chaque theme est un re- 
pour les oreilles, et ajoutOs aux di 



des plaisirs incom parables. Les quel- 
ques scenes d'arcade ajoutent encore 
at'interet du jeu. 

Au final. Conquest Of The Longbow 
se revele comme etanl le meilleur de 



verses scenes ils offrent aux iuueurs tous les jeux. pour ce qui ust de la rea- 





Jeu d'aventure anime 

Edite par Sierra On Line 

PC : fin decembre 



2 ANS DE GARANTIE ! ET DES PRIX "DYNAMIT 

ALORS PASSE" 
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4.990,00 F TTC (4.207,42 F HT) avec moniteur 14" VGA Monochrome 
6.690,00 F TTC (5.640,81 F KI) avec moniteur 14" VGA Couleur 1024x768 

Option Moniteur SONY PITCH 0,25 tube TRINITRON: * 700,00 F TTC sarprix couleur 
Boitier compact, alimentation 200 W UL/TUV, cartemere 80286-16, Indlce NORTON 20, 1 Mo Ram 
! lecteur 3"l/2 1,44 Mo, 1 disque dur 45 Mo NEC 24ms, carte VGA 1 6 bits, carte contrBleur Lecteur (2), 
Disque dur (2), Serie (2), Parallele (1), Clavier 102T, DR-DOS 5.0, Sourls NEOS (Japon), 
SIDEKICK (BORLAND), traltement de teste Frames TYNATEXT, Moniteur 



5.990,00 F TTC {5.050,59 F HI) avec moniteur 14" VGA Monochrome 
7.690,00 F TTC (6.483,98 F HI) avec moniteur 14" VGA Couleur 1024x768 

Option Moniteur SONY PITCH 0,25 tube TRINITRON: + 700,00 F TTC surprix couleur 
Boltler compact, alimentation 200 W UL/TUV, carte mere 80386 SX-16, indice NORTON 20, 1 Mo Ram 
1 lecteur 31/2 1,44 Mo, 1 disque dur 45 Mo NEC 24ms, carte VGA 16 bits, carte contrBleur Lecteur (2), 
Disque dur (2), Serle (2), Parallele (1), Clavier 102T, DR-DOS 5.0,Sourls NEOS (Japon), 
SIDEKICK (BORLAND), traltement de teste Francals 'DYNATEXT", Moniteur 



LA PREMIERE IMPRfMANTi LASER A 6 950,00 F HC ! 

OKI 400 L : GARANTIE SUR SITE 1 AN ! 

4 pages/minute, 512 Ko, ideal trailementde texte 




IMPRIMANTES SILENCIEUSES BUBBLE JET OU LASER, SCANNER, CANON A - 40% 



BJ10E 
BJ300 



2.350,00 FTTC 
4.270,00 FTTC 



BJ330 
PJ1080A 



4.980,00 FTTC 
5.350,00 FTTC 



7.190,00 FTTC 
2.320,00 FTTC 
6. 290,00 FTTC 
8.150,00 FTTC 



| SPECIAL ! BJIOE + BAC F/F + CABLE : 2.900,00 F TTC | 

6.290,00 FTTC INTERFACE SCANNER 

IMPRIMANTES A AIGUILLES STAR, DE LA SOLIDITE ! NOUS CONSULTER ! 



Competences reSeaUX NOVELL : Nous insldlons ei lormom sur loule la France ■ Competences TeJemotiques ; msfollalion de saw MIniieJ so 
CONSULTEZ-NOUS POUR NOTRE HAUT DE GAMME PROFESSIONNEL QUI EQUIPE DE NOMBREUSES BANQUES. 



Je deiire avoir pfm d'lnkrmahom jut lei ptoduifi suimnlj . 
Produits; 



Vohv Sooeto : . . 
Voire TeJepliono 

Voire Nan- 

Voire Frenom 
Voire Pfotuwicm 
Voire Adresse . . 



DYNAMIT COMPUTER 

77, rue de Maubaige - 75010 PARIS 
Tel.:42.82.17.09-Fax.:42.82.17.25 

Mardi - Veadredi 9 h 30 - 19 h -Somali 10 h - 
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Ies jeux de reflexion sont a I'hon- 
neur ce mois-ci, avec cette re- 
prise d'un principe qui avaft ren- 
du Puzznic si celebre. A travers 
150 niveaux, divises en groupes 
m de cinq, il va vous falloir 
m faire preuve de beaucoup 
d'intelligence pour venir a bout des pro- 
blemes poses. Le but du jeu est des 
plus simples : ils faut reunir Ies objets 
identiques pour qu'il disparaissent du 




niveau. Si par exemple, vous avez trois 
lettres "A" et deux "B", il faut vous de- 
brouiller pour que Ies deux "B" se tou- 
chent, pour qu'ils s'eliminent, et idem 
pour Ies "A". Le probleme vient de la 
gravite qui s'applique a ces objets 




Jeu de refexion 

Edite par Max design 
Amiga : disponible 



(lettres, chfffres...). Vous ne pouvez en 
effet que Ies deplacer vers la droite ou 
la gauche. Des qu'ils peuvent tomber 
vers le bas de I'ecran, ils n'hesitent ab- 
solument pas a le faire. Si Ies tous pre- 
miers niveaux sont assez faciles, cela 
se complique rapidement, et le joueur 
se retrouve confronte a de veritables 
casse-tete chinois. Alors que Ton croit 
avoir trouve la bonne sucession de 
mouvements a effectuer, on se rend 
compte en Ies appliquant que Ton a 
tout faux. Ce qui rend le jeu aussi pre- 
nant, ce sont Ies divers objets speciaux 



ponts servent a traverser des vides, 
mais ils ont souvent tendance a dispa- 
rage pendant de cours laps de temps. 
Les pastilles de tir vous donnent acces 
a une puissance de feu capable de de- 
truire un objet isole. D'autres objets 
particuliers viendront vous causer pas 
mal de problemes, mats le pire reste le 
temps, limits comme il se doit. Think 
Cross porte vraiment son nom, et il 
sera d'un grand interet pour tous les fa- 
nasde reflexion. 



que Ton peut trouver 
ascenceurs permettent de fai 
ter des pieces sur une 



veau. Les 
remon- 



PARLY 2 

Centre Commercial Tel. 39 55 19 20 

VELIZY 2 

Centre Commercial Tel. 34 6518 81 

ST-QUENTIN YVELINES 

Espace St-Quentin Tel. 30 57 1 3 43 

LYON LA PART-DIEU 

Centre Commercial Tel. 78 62 70 30 

CAGIMES-SUR-MER 

67, boulevard du Marechal Juin Tel. 93 22 55 21 
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ELVIRA 

LE JEU D'ARCADE 






Chose promise, chose due, 
voici le retour d'Elvira dans 
un jeu d'action des plus 
reussis. Vous y dirigez cet- 
te creature diabolique a tra- 
cers trois im menses ni- 
veau x. En fait, vous ne 
pouvez au tout debut, que choi- 
sir parmi un des deux premiers ni- 



tidirectionnel de tres bonne 
qualite. Si ce genre de proues- 
ses techniques est assez cou- 
rante sur Amiga, c'est par contre 
beaucoup plus rare sur PC. Or 
la, que cela soit en VGA (ou 
MCGA) ou en EGA (deja moins 
beau), le differentiel est epoustou- 
flant, et cela prouve que ie PC peut 
aussi se reveler 
comme une excel- 
lente machine pour 
lesjeuxd'arcades. 
Le deroulement du jeu 
est assez classique, 
puisqu'il faut explorer 
de nombreux batiments, 
cavernes et autres 
lieux, pour retrouver 
certains objets, tout en 
evrtant les nuees d'ad- 
li surgis- 




sent d'un peu partout (meme du sol et 
du plafond I). Elvira trouve bien sur de 
nombreux sortileges et bonus pour 
poursuivre sa quete. La plupart de ces 
pouvoirs ont une duree limitee (bou- 
.}. II faut en outre les utiliser 
a bon escient. Ainsi contre un 
enorme monstre, il vaut mieux 
se proteger avec un sort de 
bouclier, puis choisir le sort de 




veaux. Ensuite, vous devrez finir le 
deuxieme pour finalement acceder au 

r monde. Chacun possede 
graphismes differents, en outre 
magnifiques. lis utilisent un nombre im- 
pressionnant de couleurs vives, ce qui 
d'ailleurs pose par moments quelques 
problemes, pour bien voir Elvira ou 
des ennemis, lorsque les decors sont 
trop charges. Mis a part ce!a, le jeu 
est dote d'un scrolling differentiel mul- 
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boule de feu, ultrapuissant. De meme, 
pour ne pas se tuer en tombant de 
trop haut, il faut utiliser fe sort d"alfe- 
gement", pour descendre en flottant 
comme une plume. La jouabilite est le- 
gerement decevante et le jeu peut-etre 
un peu Imp facile, mais il reste cepen- 
dant superbe et passionnant. 




Jeu d'arcade 

Edite par Micro Value 

Amiga / PC : disponible 
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THE BATTLE OF BRITAIN 1940 



"JAMAIS DANS L'HISTOIRE DES CONFLITS HUMAINS, AUTANT DE 
PERSONNES DURENT TANT DE CHOSES A SI PEU DE GENS." 



Ete 1940. Le futur de la deuxieme guerre mondiale se 
balance encore enlre les deux camps. La crcme de la 
Luftwaffe et les as de la RAF se prcparcnt a leur plus 
grande confrontation. La Bataille d'Angletcrtc. 

50 ans plus lard, vous avez la chance de revivre certe 
celebre bataille. Vous pouvez vous mettre du cote 
anglais ou du cole allemand et changer le cours de 



dans 1c cock) 

unc repetition de la vicloirc 

.!!.■:::■. ■;■ ■■ ■ " . . ■.'.■'.■' ■ ! :' :■■ f .'■ ::i 

Programme par le groupe qui crea Flight of Intruder, le 
meilleur simulateur des annees 90. Reach for [he Skies 
exploits la meme technologie et atteint une nouvelle 
qualite grlce a de nouvelles technologies. Vous 
trouverez egalement un nnuveau realisme historique. 



CARACTERIST1QVES 



a VGA 256 couleurs. 



disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de venle. 



distribue par 

UBI SOFT 

S/10 Rue de Valmy 

93100 MONTREUIL/BOI. 
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Didier est un grand 
reveur. II s'imagine assez 
souvent investi de 
pouvoirs divins, beau, 
grand et fort. Didier, 
divin ? Avouez que c'est 
un comble ! Quoi qu'il 
en soit, il n'a pas hesite 
a traverser la Manche, 
et a braver les elements 
dechaines, pour realiser 
son reve avec 
Populous 2. II est 
revenu completement 
transforme, I'oeil hagard 
et les traits marques, 
pour vous conter son 
experience divine. 
Exclusif. 



r-. ares sont les jeux ayant 
\ veritablement marques 
M leur epoque. On peut 
^ citer en vrac Dungeon 
\ Master, Kick Off, Sim 
\ City ou Lemmings, 
^^ mais pour la majorite 
d'entre nous, le premier nom nous ve- 
nant a I'esprit est bel et bien celui de 
Populous. II y a deja (seulement ?) 
trois ans de cela, apparaissait sur nos 
ecrans ce jeu genial, dans lequel 




chacun d'entre nous a pu enfin incar- 
ner le role d'un Dieu. L'equipe a qui 
Ton doit Populous n'a pas cesse de- 
puis a imaginer, concevoir, dessiner, 
programmer, pour deux mois apres 
tout recommencer, dans I'espoir de 
donner une suite a ce mythe de la mi- 
cro. Difficile me direz-vous de develop- 
per une suite a Populous ? C'etait 
sans compter sur le talent et I'imagina- 
tion creatrice de ces satanes Anglais, 
venant de nous pondre pour Noel un 
cadeau merveilleux, en I'occurrence 
Populous 2. 

Sr le but du jeu et la representation 
sont globalement les merries, lejoueur 
remarque cependant rapidement que 
beaucoup de changements ont eu lieu. 
Tout d'abord, vous pouvez creer votre 
propre Dieu et definir son apparence 
physique. Detail ? Pas vraiment, puis- 
que suivant voire choix, divers para- 
metres seront modifies dans le jeu. En 
outre, chacun peut se specialiser dans 
un des six elements regissant le mon- 
de. II y a les hommes, les plantes, la 



terre, I'eau, I'air et le feu. Au fur et a 
mesure de vos victoires, vous gagnez 
de I'experience que vous pouvez utili- 
ser pour augmenter votre puissance 
dans un de ces domaines. 
Ensuite commence vraiment le jeu. 
Seul, vous avez a affronter I'ordinateur 
et la trentaine de divinites differentes 
etant gerees par ce dernier. A deux, 
vous jouez contre un ami (qui ne le 
sera peut-etre plus apres), par modem 
ou par cable, que vous ayez un PC, un 
Atari ou un Amiga. Un moyen facile 
pour tester la formidable puissance du 
jeu consiste alors, pour chaque joueur, 
a prendre une divinite specialisee en 
un element (le feu contre I'eau par 
exemple) donnant ainsi lieu a des af- 
frontements titanesques. Les premiers 
niveaux sont assez faciles, puisque 
vous disposez seulement de pouvoirs 
limites, ce qui est d'ailleurs judicieux. 
Vous avez ainsi le temps de decouvrir 
petit a petit la meilleure utilisation de 
chacun de vos pouvoirs. 
Pour chaque domaine, vous pouvez 
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! cinq pouvoirs differents. 
En outre, pour chacun d'entre eux, la 
puissance et la duree sont variables, 
suivant votre propre pouvoir. Tout I'in- 
teret du jeu reside dans I' interaction 
entre les dt verses catastrophes que 
vous pouvez declencher. Vous pouvez 
par exemple creer un tourbillon de vent. 
S'il passe sur I'ocean, ce dernier pro- 
voque alors lui-meme un tourbillon 
d'eau, qui a son tour se deplace alea- 
toirement. L'effet de ce dernier erode 
les terres. De meme, vous pouvez plan- 
ter des arbres pour rendre votre peuple 
plus heureux. Le fin du fin consiste a 




planter des arbres chez 1'ennemi. 
Apres quoi, une bonne colonne de feu 
enflammera toute la surface recouverte 
de foret, multipliant par dix les effets 
devastateurs de cet effet "mineur.™ Les 
possibilites semblent quasi illimitees, et 
meme les auteurs du programme conti- 
nued a decouvrir de nouvelles astuces. 
Je ne vous parle meme pas des divers 
evenements aleatoires allant en plus 
perturber le deroulement d'une partie. 
Pour ce qui est des graphismes, cela 
tient la encore du genie, lis sont su- 
perbes et beaucoup plus varies que 
pour Populous. Les continuelles anima- 
tions sont elles aussi 
lerveilleuses et rendent 
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desert, un monde des glaces, et er 
Ie monde des marais. A chaque fc 
les arbres, et meme les batimer 
sont d if re rents. Enfin 
est a I'image du jeu, impressionna 
et prenante, accompagnee d'une 
perbe bande son. Populous 2 est 
fait davantage qu'une simple suite 
s'agit d'un jeu beaucoup plus pren 
et interessant que son ancetre, et Si 
aucun doute, pendant quelques rm 
vont faire rage dans nos chaumier 
des batailles cataclysm ales. 





Jeu de reflexion / strategic 

Edite par Electronic Arts 

AM / PC / ST : fin decembre 
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Nouvelle recrue, nouveau bizut ! 
La houpette et la sveltesse 
du heros de Leander n'est pas 
sans occasion ner une crise 
de nostalgie et de spleen chez 
Christian (ce dernier ecrase 
tendrement une chaude larme). 
En effet, une gourmandise 
hereditaire, et une inaction 
certaine, ont transforme cet 
encore jeune ephebe en 
bureaucrate empate. Mais 
il nous a promis de reprendre 
les exercices physiques, 
a commencer par des seances 
intensives avec sa manette 
de jeu. 




en croire les scenaristes de 
iogiciels, le statut de prin- 
a rien de royal. 
Selon leurs proses, une 
telle creature doit im- 
perative me nt passer 
la moitie de sa vie 
en captivite. Fort 
h e u reuse me nt, de preux chevaliers en 
mal d'aventures sont prets a tout pour 
delivrer leur suzeraine. Leander est le 
nom de I'un de ces heros. Sa mission : 
delivrer la belle Lucanna qui se trouve 
entre les mains de Lord Tyeger (le me- 
chant de I'histoire). 

Pour parvenir a ses fins, notre brave 
paladin doit se frayer un chemin a t ra- 
vers trois univers hostiles. L'ensemble 
du programme compte 22 niveaux. Des 
les premieres secondes de la partie, 
I'aventurier entre pleinement dans ['ac- 
tion. L'ecran de jeu reste d'une grande 
sobriete. L'etat de sante du personna- 
ge, I'unique renseignement dont le 
joueur a besoin, est represents par la 
couleur de son armure. Nous retrou- 
vons ce meme souci de sobriete dans 
I'elaboration des arrieres-plans. A au- 
cun moment, le personnage principal 
se noie dans les decors. 
Les collisions entre les sprites sont ge- 
rees au pixel pres, ce qui confere au lo- 
giciel un contort ludique inestimable. 
Cote action, le chevalier rencontre de 
nombreux monstres. II en existe plus de 
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chers, des eifes monies sur de droles 
de machines volantes, des insectes gi- 
gantesques (occupant plus d'un dizie- 
me [NDLR : Bien zur, Chriztian !] de la 
taille de I'ecran), des chiens, et bien 
d'autres creatures aguichantes. Au de- 
tour des plates -formes composant les 
niveaux de jeu, Leander doit denicher 
des boutiques. En echange de 
quelques pieces d'or recuperees sur 
les victimes et dans des coffres bien 
gardes, le hems peut accroftre sa puis- 
sance destructrice ainsi que la resistan- 
ce de son armure. Si la majorite des lo- 
giciels du genre penchent trop souvent 
vers un deploiement de prouesses tech- 
niques au detriment de la jouabilite 
(Shadow of the Beast, pour ne citer que 
cet exemple), Leander a trouve la bonne 
voie. Un tel logiciel trouverait largement 
sa place dans une salle d'arcade. Notez 
au passage que le programme autorise 
le jeu a deux joueurs de facon alternati- 
ve. Avec autant de qualites nous pou- 
vons encore regretter que le scenario 
du logiciel ne sorte pas des sentiers 
battus. Quoi qu'il en soit, la societe 
Psygnosis signe avec Leander I'une de 
ses plus belles realisations. 



Christian ROUX 
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LOOM I 
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350 F ~C 
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395 F TTC 
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otre Bruce Lee 
a la manque ne 
s'est pas fait 
prier pour 
regarder 
longuement ce troisieme jeu 
de combats de rues de la serie 
Double Dragon. Aide de temps 
en temps par son compere, 
ex-celnture noire de judo, 
j'al nomme Frank, II a traverse 
le monde entier pour 
flnalement revenir nous narrer 
ses exploits. 



Les deux comperes sont de retour pour 
sauver une fois de plus Marion, enlevee 
par de mysterieux criminels. Pour me- 
ner a bien leur mission, ils vonl devoir 
parcourir !e monde et traverser les 
USA, la Chine, le Japon, I'ltalie et enfin 
I'Egypte, a la recherche de la Pierre de 
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a rangon qui permettra de li- 
berer la prisonniere. Dans chaque 
pays, il faut bien sur compter avec plu- 
sieurs niveaux, et des changements 
pour ce qui est des decors, mais aussi 
pour les ennemis et meme pour vos he- 
ros. En effet, ils peuvent maintenant 
acheter des armes dans les magasins, 
nunchaku, grenade, epee, ... mais aus- 
si de I'energie, des vies supplemen- 
taires et des coups speciaux. Ces 
"tricks" permettent en effet d'acquerir 
des coups destructeurs tel le coup de 
pied circulate, qui est done... circulaire. 
Ces petits plus pour augmenter vos ca- 
pacites de combats ne sont pas la que 
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pour faire joli. Etant donne le nombre 
d'ennemis vous attaquant, la moindre 
aide est la bienvenue. Vous avez aussi 
la possibility de ramasser divers objets 
que vous pouvez ensuite lancer sur les 
adversaires. II est meme possible d'uti- 
liser les surfaces verticales pour se 
propulser violemment sur un ennemi. 
Mis a part cela, pas de grosse surpri- 
se, si ce n'est avec les eternels cham- 
pions de fins de niveaux. Certains 



d'entre eux sont 
vraiment etranges. D'autre part, 
a la fin d'un des niveaux, il faut faire 
preuve d'observation et d'intelligence 
pour eviter le combat, sinon il est per- 
du d'avance. A d'autres moments, il 
faudra anticiper pour mettre K.O. des 
motards vous foncant dessus. 
Pour ce qui est de la jouabilite, il n'y a 
rien a redire, avec une bonne maniabili- 
te de vos personnages. A deux joueurs 



mation des personnages n'est pas tou- 
jours geniale, mais les decors sont suf- 
fisamment beaux et varies pour rendre 
le jeu visuellement prenant. DD3 reste 
done un bon jeu d' action, sympa, 
jouable et joli. Peut-etre un peu trop fa- 
cile a deux, il vous occupera pendant 
un bon moment. 
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Lorsque le village de Conan est 

detruit par les hordes rapaces de 

Thoth Amon, le grand 

pretre du culte 

immonde de Set, 

Conan jure de 

venger la mort de 

sa famille et de 

ses amis. 
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• Programme et manuel 
en fran^ais. 

• Plus de 200 locations - 
tavernes, donjons, 
temples et torobes. 

• Interaction avec des 
centaines de personnage: 

• Suivez voire progression 

• Plus de 600 ecrans d'edifices et de 
tunnels a explorer el connaitre. 

• Les versions IBM supportent la 
carte sonore Ad - Lib . 
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Soyez les premiers a 

beneficier de ce 

superbe Pin's 

VIRGIN disponible 

dans les bottes ! 



Disponible dans les fnac et les meflTeurs points de vente. 



L'ouragan Robocop va 
s'abattre une fois de 
plus sur le territoire, et 
cette fois-ci pas 
seulement sur nos 
grands ecrans, mais 
aussi sur ies moniteurs 
de nos ordinateurs. 
Robocop 3, realise par 
D.I.D pour Ocean, laisse 
augurer d'un film plein 
d "actions et 
de rebondissements. 

'histoire de Robocop 3 re- 
prend globalement celle du 
film. Au debut de ce dernier, le 
projet de construction d'un 
.uveau Detroit, Delta 
' City, est sur le point 
' d'aboutir. L'OCP, I'orga- 
nisme responsable de cette folie, a ete 
rachete par une firme japonaise, qui 
est prete a tout pour commencer rapi- 
dement Ies travaux. Elle engage done 
un groups de mercenaires, Ies Re- 
habs, qui ont pour mission de faire 
parti r Ies citoyens habitant encore 
dans la zone menacee. Robocop, au 
debut du cote des autorites et de 
I'OCP, passe rapidement du cote des 
pauvres et des opprimes, pour se 
trouver confronte une fois de plus a 
I'OCP. 

En fait d'un jeu, j'ai quasiment eu I'im- 
pression d'avoir entre Ies mains plu- 



sieurs jeux. Vous pouvez jouer I'aven- 
ture soit dans son integrate, comme 
dans un film, soit participer unique- 
ment aux diverses phases d'arcade. Si 
vous jouez le scenario, des flashes 
d'informations viendront decrire revo- 
lution de la situation et donner un peu 
de liant a I'ensemble du jeu. Vous au- 
rez I'occasion de participer alors plu- 
sieurs fois a chacune des quatre 
phases de jeu. 
La conduite : il s'agit des ; 
ooursuites de criminel 



Lorsque vous poursuivez des crimi- 
nels, vous devez leur rentrer dedans 
pour Ies stopper. Attention cependant, 
car des que vous vous rapprochez du 
vehicule ennemi, Ies occupants vous 
tirent dessus. Assez maniable, la voitu- 
re possede en outre un turbo. II faut 
cependant faire tres attention aux colli- 
sions. 

La prise d'otages et le combat de rue. 
C'est sans aucun doute la partie la 
plus longue et la plus interessante 
du jeu. Robocop dolt en general explo- 
rer Ies couloirs et Ies pieces d'un 




de Robocop en ville. Vous y conduisez 
une voiture de police blindee a travers 
fes rues de Detroit. Une carte de la vil- 
le est affichee en permanence, des 
points sur cette demiere indiquant Ies 
endroits et Ies vehicules importants. 



batiment, ou marcher dans Ies rues, 
pour retrouver un otage ou faire le 
vide. L'endroit puliule generalement 
d'ennemis vous prenant a revers, et 
vous tirant dessus des que vous ou- 
vrez une porte. Vous distinguez par 





exemple une forme au fond du couloir. 
Vous vous approchez pour verifier son 
identite, et soudain, a I'intersection 
avec un autre couloir, vous ressentez 
des impacts de balles sur votre armure 
(votre vision saute un peu, des para- 
sites apparaissent, votre energie bais- 
se). Vous vous tournez d'un quart de 
tour pour apercevoir le tireur. Devant, 
un innocent leve les bras. Votre ordina- 
teur de visee "locke" sa cible. Vous ti- 
rez. Le criminel s'ecroule. L'exploration 
du batiment est vraiment crispante, les 
ennemis pouvant surgir de partout. 
Vous avez meme un detecteur vous in- 
diquant en permanence votre proximite 
du but, par successions de bips plus 
ou moins rapproches. En outre une mu- 
sique d'ambiance geniale, avec des so- 
norites de vioions completement in- 
croyabfes, vient vous stresser un peu 
plus, rendant ces scenes divinement 
crispantes. 

Le simulateur : ce sera une des 
grosses surprises du film, avec un jet- 
pack permettant a Robocop de voler. 
Pour le jeu, il s'agit alors d'un veritable 
simulateur de vol, meme si le cote arca- 
de prime sur tout le reste. II vous faut 
detruire des tanks, des canons et sur- 
tout des helicopteres, tout en evitant 
les divers projectiles et missiles, pour 
mener a bien quelques interventions. 



Les bruits des tirs, des explosions, des 
moteurs et du vent approchent un de- 
gre de realisme rarement atteint. En 
outre, la rapidite de I'animation rend 
cette phase particulierement prenante. 
Robocop dispose exceptionneliement 
de trois armes, plus ou moins puis- 
santes et adaptees a chaque cible. 
Le duel : il s'agit des phases de com- 
bats contre Otomo, le robot ninja. Ce 
dernier, equipe d'un katana, est un re- 
doutable adversaire, surtout a cause de 
sa mobilite largement superieure a celle 
de notre malheureux Robocop. Quoi 
qu'il en soit, je dirais que c'est la phase 
la moins interessante de toutes, et sur- 
tout la plus dure. 

II existe en outre dans le jeu, une 
sequence ou Robocop doit tirer sur 
des projecteurs et sur des policiers 
planques derriere des voitures, dans 
une scene faisant curieusement pen- 
ser a une des scenes fortes du film 
Terminator 2. 
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Mis a part quelques ecrans statiques, 
tout le jeu est en 3D pleines. De 
meme, il beneficie d'une qualite d'ani- 
mation qui a rendu I'equipe de DID si 
ceiebre. Non seulement chacune des 
phases bouge vite, tres vite, mais ('ani- 
mation est surtout, toujours, ultrafluide 
et realiste. En fait, certaines des 
phases auraient pu etre des jeux diffe- 
rents a part entiere, c'est vous dire 
leurs qualites. II existe en outre, pour 
toutes ces sequences, des vues exte- 
rieures totalement folles. L'ambiance 
sonore a ete meticuleusement etudiee, 
et le joueur plonge completement dans 
Taction. Une merveilleuse surprise de 
fin d'annee, ne'pouvant que plaire. 
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Suite a de multiples collisions, 
accrochages, sorties de routes, 
tonneaux, vrilles et loopings a 
bord de sa voiture, Christian ne 
se deplace plus qu'a pied ou 
en transports en commun, 
barde de ses genouilieres, 
coudieres, et de son casque 
integral. Vouant toujours 
une passion sans bornes au 
pilotage, il n'a pas hesite a se 
lancer dans le bain de la F1, 
apres avoir installer son harnais 
dans la salledes tests, 
avec la derniere production 
Microprose. 



Quel etre, digne de ce 
nom, n'a jamais ca- 
; resse du regard ces 
! bolides lechant I'as- 
' phalte des plus 
. grands circuits du 
monde, au rythme 
rageur des mecaniques dispensant 
sans retenue leurs puissances de 
bielles en furie ? De nombreuses socie- 
tes ont tente de nous faire vivre un tel 
reve avec, il faut I'admettre, plus ou 
moins de succes. Parmi ces dernieres 
retenons juste Lankhor et son fabuleux 
Vroom, ainsi qu'Electronic Arts avec 
son illustre Indy 500. Grand Prix se si- 
tue a mi-chemin entre ces deux 
monstres. D'lndy 500, il reprend la vi- 
sualisation de la piste et des autres ve- 
hicles en trois dimensions. 
De Vroom, il tire I' effervesce nee ac- 
compagnant la participation a un cham- 
pionnat du monde de F1 . 
En debut de partie, le pifote est 
confronte a un imposant menu. La pre- 
miere operation consiste a choisir une 
ecurie. L'ensemble des teams presents 
a I'ecran s'inspire de la saison 91. Par 





la suite, le joueur peut selectionner le 
nombre de tours de pistes a parcourir 
(de 6 a 60), le temps affecte aux pe- 
riodes de qualifications et le niveau de 
combativite des adversaires. Avant 
chaque epreuve, les mecaniques doi- 
vent subir de multiples reglages, com- 
me le choix des pneumatiques, le posi- 
tionnement des ailerons, la repartition 
du freinage sur les differents trains, ou 
I'etagement de la bofte de vitesse. 
Une formule 1 ne se conduit pas, elle 
se pilote ! Pour les individus qui ne 
saisiraient pas la nuance, a I'instar de 
notre ami Frank, six options sont la 
pour leur faciliter la prise en main du 
logiciel, limitation de la vitesse en en- 
tree de virage, boTte automatique, re- 
placement du vehicule dans I'axe de la 
piste, invulnerabilite, trace sur le sol de 



la meilleure trajectoire, et indication du 
rapport a adopter en toute occasion. 
Avec de telles options, et selon votre 
aptitude a dompter les chevaux, la 
course se devore sans limitation. 
La souplesse des animations est 
proche de celles presentees par 
indy 500. Les nombreux details ac- 
compagnant la course, des pilotes 
poussant leur vehicule sur le bord de 
la piste, un mecanicien nettoyant le 
pare-brise lors de I' arret au stand, ou 
des commissaires agitant des dra- 
peaux, continent au brio. Avec Grand 
Prix Formula One, retrouvez toute la 
saveur d'une grande simulation. A 
consommer sans aucune moderation. 
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RETROUVEZ 

LE MEILLEUR CAMBRIOLEUR 

DU MONDE DANS UNE AVENTURE 

PASSIONNANTE, AMUSANTE ET 

ULTRA-RAPIDE! 
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CONAN THE 
CIMMERIAN 



Quand il s'agit de 
barbarie, un nom 
s'impose a tous les 
esprits des membres 
de la redaction, 
Didier. II faut en effet 
le voir boire ou 
manger pour realiser 
pleinement la 
signification de cet 
adjectif. II a done etj^ 
designe d'office pour 
tester Conan, le 
Cimmerien, le jeu § 
d'aventurejldite! 
Virgin Games 





... pour deeouvrir la : 
pyramids oubliee... \ 
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La carte du pays sur laqi 
apparaissent au fur et a me- 
sure les lieux interessants : 
Shadizar, Zamboula, la cryp- 
te du Roi, la cite de Larsha,.. 



Arme de sa seule epee, Conan debute 
done son epopee dans la cite des vo- 
leurs, Shadizar, ville pleine de ri- 
chesses et de mysteres. La, il doit se 
faire des amis qui, !e moment venu le 
soutiendront durant I' affront erne nt final 
contre Thoth Amon. Un bon moyen 
consiste a discuter avec un maximum 
de personnes, pour decouvrir ce qui 
se passe exactement en viiie et dans le 
pays. Les temples dedies aux autres 
divinites que Set, sont aussi une excel- 
Iente source d' informations et d'aven- 
tures. Quoi qu'il en soit, Conan de- 
couvre rapidement que les souter- 
rains de la ville regor- 



possibles, mais il faut les apprendre, 
e'est-a-dire trouver un maftre d'armes 
et surtout de I'argent pour beneficier 
de ses lecons. 

Tres rapidement, Conan sera amene a 
quitter Shadizar pour aller affronter les 
hommes-lezards de Larsha, explorer 
les caves de Zamboula, la cite 



cranes, ou encore vaincre 
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Laissez-moi vous confer les 
formidables aventures de 
Conan le Cimmerien, qui 
vecu dans des temps re- 
cules ou barbarie, scien- 
ces occultes et demons 
etaient monnaies couran- 
tes. Comme souvent a cette epoque, 
tout commenca avec fe massacre et la 
destruction du village et de la famille 
d'un jeune garcon nomme Conan. 
L'auteur de ces crimes n'etait autre 
que le puissant Thoth Amon, le Grand 
Pretre du dieu-serpent malefique, Set. 
Conan se jura a ce moment de venger 
les siens, et alors commenca pour lui 
une longue quete vengeresse. 



gent de dangers et de 
tresors fabuleux. A I'aide 
de diverses cartes et de quelques ob- 
jets appropries, Conan pourra merer 
a bien diverses missions. Les torches 
permettent d'ameliorer !a visibilite dans 
les donjons, tout comme les gemmes 
de lumieres. Les clefs (or, bronze, 
jade, argent, onyx, marbre...) permet- 
tent, a celui qui sera connu plus tard 
comme le roi des voleurs, de penetrer 
dans des batiments autrement inac- 
les. Une bonne corde fournit 
e seul moyen pour se sortir de 
spieges... 
Bref, avant de se lancer a corps perdu 
dans sa vengeance, Conan a interet a 
bien s'equiper. 

Les combats se deroulent en temps 
reel, au cours d'une phase d'arcade 
vue de profil. Trois coups sont 



demon se cachant 
pres du monolithe de la 
e en ruine. Bref, de I'aven- 
ture a gogo pour un jeu genial 
qui, sans trop coller a I'ceuvre originel- 
le de Howard, respecte cependant 
I' ambiance et le personnage principal. 
Pour ce qui est de la realisation, il faut 
avouer qu'elle est parfaite, avec des 
ecrans de jeux a la fois tres nombreux, 
differents et superbes. 
Les musiques sont elles aussi tout a 
fait dans le style medieval de I'aventu- 
re, avec des variations d'intensites 
surprenantes. II existe malbeureuse- 
ment quelques petits problemes, avec 
une gestion des sprites pas toujours 
optimale. II arrive en effet que votre 
personnage, suite a un combat, reap- 
paraisse dans un mur ou a un endroit 
non prevu par ie programme. De 
meme, alors qu'a I'ecran vous passez 
a plusieurs pixels d'un piege, ce der- 
nier se decienche de facon inexpli- 
cable. L'unique sauvegarde peut aussi 
poser des problemes aux joueurs trop 
temeraires, et les combats sont un peu 
trop repetitifs. Malgre ces quelques 
defauts mineurs, Conan le Cimmerien 
est un excellent jeu d'aventure/action, 
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□ffrant des dizaines d'heures de p!ai- 
sir. La version francaise du jeu devrait 
sortir pour les fetes de Noel et ravir 
tout le monde, passionnes ou non 
d'heroic fantasy. 




«La taverne du 
Chien Rouge" 
sert de base 
a Conan. Bon 
ombre d'aven- 
ures commen- 
cent dans cette 
piece.» 
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Aussi attendu que le beaujolais 
nouveau (pochtron !), la version 
Amiga de Heart of China est 
enfin arrivee. Mais !aissez-moi 
vous rafraichir la memoire en 
vous narrant te scenario. 



urse Kate, une charmante in- 
firmiere (obsede va !) ceuvrant 
sur les hauls plateaux chinois 

J^ en ce debut du XX s siecle, a 
ete enlevee par un redoutable 
bandit (tyran de surcroit), qui 
I'a emmenee dans sa sombre 
citadelle dans le but d'en faire sa moitie 
(et non pas de s'en faire la moitie). I 
s'avere que cette charmante jeune fern- 
me est la fills d'un riche homme d'af- 
faires de Hong-Kong. Ce 
nier a recours a sa puissance 

MM et ^ ses re ' a ^' ons P our vous 
k^Lm forcer un peu la main, afin 
.^^^Ww que vous alliez a la re- 
cherche de sa filie. En effet, 
vous etes un aventurier 
possedant sa petite com- 
pagnie de transports ae- 
. riens, mais au niveau 




finances ce n'est pas le Perou. Dans un 
premier temps, vous devrez convaincre 
un maftre Ninja de vous accompagner 
(c'est un ordre de votre "employeur"). II 
faudra etre tres diplomate. Ensuite, en 
route pour la Chine ancestrale ou de- 
meure le cruel bandit. II faudra encore 
avoir recours a la ruse et a votre instinct 
de conservation pour pouvoir vous 
echapper a bord d'un blinde. il s'agit la 
de la premiere scene d'arcade. La suite 
est simple : direction Katmandou ou 
vous devrez lever ie peupie contre un 
tyran local, puis vous poursuivez jus- 
qu'a Istanbul ou une ancienne romance 
vous occasionnera les pires ennuis. Fi- 
nalement. direction Paris ou vous attend 
votre recompense, peut-etre. Le jeu est 
entierement gere a la souris avec la- 
le vous ctiquez, tirez et 
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j'en passe., je ne vais pas vous ap- 
prendre comment ca marche. Comme 
dans Rise of the Dragon, les dialogues 
apparaissent dans des bulles oil vous 
intervenez, afin de choisir parmi plu- 
sieurs reponses possibles. Le systeme 
de jeu est tellement fantastique que 
vous pouvez terminer l'aventure de dif- 
ferentes manieres en fonction de vos 
choix. La version Amiga possede des 
graphismes d'une grande qualite, en 
32 couleurs. 

Les dessins sont tres propres, ainsi 
que les quelques animations les parse- 
mant. En plus, j'ai ete particulierement 
impressionne par la bande sonore du 
jeu (film). Comme a son habitude, 
I' Amiga demontre dans ce domaine sa 
superiority. En resume, une excellente 




Jeu d'aventure 

Edite par Dynamix 

Amiga / PC : disponible 



conversion qui, comme tout jeu d'aven- 
ture de ce type, requiert un disque dur 
ou tout au moins deux lecteurs. Sinon, 
c'est une veritable horreur I 
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Service minitel 

3615 Code IFA 



i49, route Naliontte • 59660 Cerfontaine • Tel. 27 65 56 ! 1 ■ 27 65 So ! 1 

Les meilleurs 

logiciels du 

domaine public 

(pour Atari S ' ' ornpatible PC) 



Decoupez ou recopiez ce bon de commande et renvoyer le a 
LF.A. • 549, route Nationale ■ 59680 Cerfontaine 
Je commande : 

• Le catalogue des logiciels du domaine public pour : 

□ Atari ST □ Amiga □ Compatible PC 

• Le catalogue des logiciels originaux d'cccasion : 

□ Oui □ Non 

• Le catalogue de materiel et consommables : 

□ Oui □ Non 

Nom Prdnom 

Adresse 

Code postal Ville 

Ie joins 10 Fen timbres pour la participation aux frais de port 
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386 DX25 
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SCIENCE & VI 



is, SCIENCE & VIE JUNIOR vol ' 
ct et en couleur les de 
nouvelles de lo planele. Avec SCIENCE & VIE 
1 JUNIOR, v^us explores les avancees des scie — '- 
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VOUS POUVEZ ECONOMISER JUSQU'A 75 F ! I 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a retourner avec votte reglement 

a SCIENCE & VIE JUNIOR 

1, rue du Colonel Pierre Avia 

75503 PARIS CEDEX 15 



j /"\T TT j e m'abonne pour 1 an a 



je m'abonne pour 1 an a 

□ f-VTTT SCIENCES VIE JUNIOR 
UU1 et a ses 4 DOSSIERS HOES SERIE 
15 N™ - 289 F au lieu de 364 F* 



■ Ci-joint mon reglement 
par cheque & l'ordre de 
SCIENCE & VIE JUNIOR-BRED. 
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EN QUELLE CLASSE 
ETES-VOUS ? 
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ITAGE TENNIS 



"Quitte a sortir un nouveau jeu de 
tennis, autant le faire 
totalement different des autres", 
ont du penser les programmers 
d'lnfogrames.Alorsqueies 
precedents logiciels etaient 
realises en images bitmap pour 
obtenir un meilleur realisme 
visuel, Advantage Tennis 
privilegie la 3D vectorielle et le 
realisme du jeu. 

I a vision du terrain est identique 
a celle des retransmissions de 
television, a cette difference 
pres que la camera ne reste 
_ pas fixe, mais suit les mou- 
/ vements du joueur se trou- 
vant en bas de I'ecran. En 
effet, lorsque ce dernier monte au filet 
par exemple, tout I'ecran scrolle vers 
i'avant. 




De meme si ie 
joueur est jmi 
surpris par 
un lob ou bien par 
une balle tres croisee 
(tous les coups du tennis sont ge- 
res, meme les balles accrochant le fi- 
let}, I'ecran se deplace alors vers la 
droite ou vers la gauche. L'effet est sai- 
sissant, meme s'il comporte quelques 
inconvenients, comme ceiui de ne pas 
toujours visualiser I'impact de la balle 
de votre adversaire. II est parfois ne- 
cessaire d'attendre revolution du ta- 
bleau des scores pour ia juger. Les 
joueurs sont egalement representes en 
3D, c'est-a-dire en fi! de fer pour les 
bras et les jambes, autorisant des mou- 
vements d'une souplesse et d'un natu- 
rel stupefiant. De plus, chacun des 
joueurs possede quelques sequences 
animees du plus bel effet, en cas de joli 
point, ou a 1'inverse d'echange perdu. 
Ainsi au debut du jeu, vous verrez sans 
doute souvent votre personnage lancer 
sa raquette par terre et la pietiner de 





FRANK LADOIRE 




Jeu de sport 

Edite par Infogrames 

PC : dispo - Amiga I ST : decembre 
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TEST 




VENGEANCE 
OftfiXCALIBUR 




Didier nous assure 
depuis plus d'un an 
maintenant, qu'il fait 
partie des Chevaliers 
de la Table Ronde, une 
confrerie qui, selon lui, 
venere Dyonisos sous 
toutes ses formes. Apres 
bien des explications, 
nous lui avons enfin fait 
comprendre qu'il 
s'agissait, ni plus ni 
moins, de la Table Ronde 
arthurienne deja presente 
dans The Spirit Of 
Excalibur, le jeu 
d'aventure/strategie 
de chez Virgin, dont 
void la suite. 





La version Amiga du premier 
episode vieni a peine de 
nous arriver, que deja pointe 
le deuxieme volet de la saga 
des Chevaliers de la Table 
Ronde sur PC, ceuvre origi- 
nate proposee par Virgin 
Games. Quelque temps apres avoir vaincu 
la fee Morgane, le royaume d'Angleterre 
est a nouveau gravement menace. Le roi 
est tombe sous le coup d'un sortilege que 
meme Merlin ne peut briser. La magicien- 
ne du roi, Nineve, a ete enlevee, et le tre- 
sor royal a ete derobe. Quatre preux che- 
valiers partent done a la recherche des 
ravisseurs, un voyage qui les menera di- 
rectement en Espagne, oil commence 
alors une longue et dangereuse quete. Le 
systeme de jeu a subi quelques ameliora- 
tions par rapport au premier episode, no- 
tamment pour tout ce qui est de la gestion 
des combats. Vous aurez ainsi ('occasion 
de faire participer n'importe lequel de vos 
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heros lors d'un 
duel, ce qui 
permet d'eco- 
nomiser les forces des 
personnages deja blesses. 
Lorsqu'il s'agit de combats opposani 
vos troupes, la resolution des conflits est 
a peu pres identique, meme si les resul- 
tats d'une bataille sont beaucoup plus 
realistes. Vous y dirigez cbacun des he- 
ros et troupes presentes, en leur ordon- 
nant de combattre, de charger I'ennemi, 
de le prendre a revers, d'utiliser la magie 
ou de s'enfuir. Un autre choix consiste 
a laisser I'ordinateur gerer pour vous 
ces affro'iiffK'n'^. mm.-t ce n'est pas 
toujours trer, protitab.e. L aventure est 
elle aussi p. us comptsxe et inte- , . : .>j 
ressante, la quetc si! faisant sur * 
fond de gue-ros rehg.euscs entre 
Chretiens et Maures, et de que- 
relles de clans entre les divers 
seigneurs locaux. De tres nom- 
breux personnages viennent in- 
terferes avec votre propre histoi- 
re, dans un monde vivant et evolutrf 
passionnant. II faudra ainsi trouver et 
utiliser de nombreux objets, mais aussi 



qui fait partie inte- 
grate de ce monde 
merveilleux. Le sys- 
teme de jeu, encore 
plus pratique que pour 
Spirit Of Excalibur, est en outre 
servi par des ecrans graphiques tout 
simplement merveilleux. Le plus 
incroyable provient de la variete et du 
nombre des decors, qui semblent quasi- 
illimites. II est rare de voir plus d'une fois 
le meme ecran, ce qui, ajoute a une aven- 
ture assez longue, assure au jeu une du- 
ree de vie tres importante. L'element qui 
a le plus evolue par rapport au premier 
volet, est sans conteste I'ambiance sono- 
re, feerique. Les musiques Ad Lib sont 



d'une tres grande qualite, et elles aussi 
se caracterisent par une diversite et une 
longueur appreciates. Vengeance Of Ex- 
calibur est un excellent jeu d'aventure, 
possedant en outre des phases d'ar- 
cades, de strategies, et quelques ele- 
ments des jeux de roles pour ce qui est 
des personnages. Le scenario est sympa 
et plein de surprises, la realisation est excel- 
lente, et le jeu va etre entierement traduit en 
francais, ce qui en fait un achat indispen- 
sable pour les fetes de Noel. 





Jeu d'aventure/strategie en francais 
Edite par Virgin Games 
PC : Janvier - Amiga / ST ; mai 92 
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20 F TOUS LES MOIS, 
C'EST DE LA RIGOLADE. 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
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JOYSTICK i 



- Sacri meilleur jeu de foot 
par la redaction. 

' e, mirifieiue, 
mirobobmt 1 KICK OFF 2 
atteiut la perfection. 
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Frank ne comprend 
decidement rien a rien ! 
Depuis qu'il suit pas a 
pas le developpement 
de B.A.T. 2, il ne cesse 
de nous surpendre. 
II se colle une console 
portable sur I'avant-bras. 
II se ballade, habille en 
retiaire dans la rue, 
attrapant au filet tous les 
pekinois qui passent a 
sa portee. En plein 
milieu d'une conversation, 
il se met a pousser de 
petits cris et 
des bororygynes 
completement 
incomprehensibles, 
croyant parler courament 
le martien ! Si vous le 
rencontrez dans la rue, 
faites attention, cet 
homme est dangereux I 



B.A.T 2 touche a sa 
fin, avec le test de 



^ ^L otre rubrique "Work 

N 

X x I numero de Genera- 
^^ tion 4. Nul n'est be- 
soin de vous dire que ie jeu a ete de- 
taille et etudie sous toutes ses cou- 
tures depuis quatre mois. 
Mais pour les nouveaux venus, ce test 
sera I'occasion de couvrir du regard 
tous les aspects de B.A.T 2, et de me- 
surer les progres accomplis depuis le 
premier episode. I n earn ant to u jours un 
des meilleurs agents du Bureau des 
Affaires Temporelles, votre mission, si 
vous I'acceptez, est de demasquer les 
pratiques illicites de la Keshan, socie- 
te possedant le quasi-monopole sur 
i'extraction du tres precieux metal 



echiatone. L'action se deroule dans la 
vilie de Roma II, situee sur ta planete 
Shedishan ainsi que sur son satellite, 
Badhin 6. 

Les premieres minutes de jeu plongent 
tout de suite le joueur dan#l'univers 
particulier de Roma 2. En effet, I'archi- 
tecture de la vilie est essentieliement 
basee sur I'epoque de la Rome An- 
tique, avec par ci par la quelques 
ajouts dus a une civilisation extra ter- 
restre. Le resultat visuel est de toute 
beaute, et contribue sans aucun doute 
a 1'ambiance de B.A.T 2. La premiere 
grosse nouveaute visible par rapport a 
B.A.T, ce sont les personnages, extre- 
mement nombreux, qui traversent I'e- 
cran (un seul a la fois sur ST). Avec 
chacun d'eux, il est possible, et meme 
recommande, d'entamer un dialogue, 
via un systeme de menus largement 
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inspire du systeme 
hypertexte. En ef- 
fet, chaque phra- 
se lourde de ren- 
seignements peut, 
en cliquant sur les 
mots ou expres- 
sions en rouge, 
aboutir sur d'auires 
revelations. Ce syste- 
me est egalement uti- 
lise pour I'inventaire 
du joueur ; un objet 
com me un sac pouvant 
contenir une arme ren- 
fermant elle-meme des 
munitions par exemple. 
A noter que chacun des 
personnages rencontres, 
possede des caracteris- 
tiques propres (nom, lieux 
de travail et de domicile...). 
Autre nouveaute, il est 
maintenant possible de 
creer son propre groupe, 
dans les jeux de roles. 
En revanche, concernant Bob, pas de 
gros changements, si ce n'est que le 
principe a totalement ete revu et gran- 
dement ameliore. Dorenavant, ce mini 
ordinateur tres puissant, implante dans 
le bras gauche du heros, possede des 
foncttons telles I' acceleration de la re- 
generation des cellules, la vision noc- 





turne, ('amplification de faibles bruits... 
Une fois que vous aurez parcouru la vil- 
le et decouvert ses differents secteurs, 
boutiques et lieux de rencontres, relies 
par les via-express (reseau routier sus- 
pendu entierement en 3D), I'envie vous 
prendra peut-etre de piloter un taxi vo- 
lant. Ces derniers vous permettent de 
vous deplacer dans la cite, et d'acce- 
der a certaines tours en se posant sur 





leur toit. Mais ce n'est pas tout puisqu'ii 
est egalement possible de se propulser 
dans I'espace pour rejoindre !e satellite 
Bedhin 6. Sur celui-ci, vous constaterez 
une fois encore, que la 3D est belle et 
bien presente dans le jeu puisque, pour 
les besoins de I'aventure, vous serez 
oblige de prendre les commandes d'une 
foreuse Sershoyer et de parcourir les 
mines d'echiatone. Petite precision, 
la 3D est bien sur fonction de la machi- 
ne, et utilise a fond [es capacites de 
1' Amiga et de son blitter. 
Mais ce n'est pas tout, le joueur sera 
egalement confronte a une autre phase 
de jeu completement distincte, sous la 
forme d'un combat de gladiateurs. 
Et comme si cela ne suffisait pas, 




apprenez que B.A.T 2 n'iniegre pas 
moins de trois autres jeux a part entiere, 
tous d'excellentefacture : le tubular, un 
casse-brique denomme quattro, et le 
chidam, un jeu de dames chinois. 
La representation graphique est sem- 
blable a ce!le de B.A.T, si ce n'est 
quelques effets visuels supplementaires, 
comme !a tombee de la nuit par exem* 
ple. Le systeme, appele dynorama, est 
toujours multi fenetre, et permet au 
joueur de visualiser le dernier lieu visite. 
Encore une fois, les possibilites des ma- 
chines ont ete respectees, avec notam- 
ment une version PC en 256 couleurs 
carrement somptueuse. Quant aux mu- 
siques et bruitages, via la carte MV 16 
sur ST et PC, ils sont superbes et par- 
faitement adaptes aux images. Derniere 
precision, sur compatibles PC, B.A.. 2 
sera adapte a Windows 3.0. En bref, la 
digne suite d'un des meilleurs jeux 
d'aventure francais jamais realises. A 
conseiller a tous et a toutesi 



Frank LADOIRE 
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Jeu d'aventure / action 
Edite par Ubi Soft 

PC : Janvier - Amiga / ST : decembre 
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Silent Service II sera disponible chez tous Ies bons revendeurs infoftic 



OFONDEURS ABYSSALES 




Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent 

Service" americain devait mener une carriers riche en 

actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein 

territoire ennemi, les capitaines du sous-marin 

traquerent et attaquerent la flotte japonaise du 

Pacifique, la marine la plus performante au monde. 

En I'espace de quatre ans, les hommes courageux du 

Silent Service paralyserent defacon heroique 

f economic maritime du Japan et detruisirent ses 

navires. 

La guerre du Pacifique fut gagnee depuis lefond de 
lamer. 

Silent Service fut salue unanimement par le 
public comme la demiere simulation du genre 
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent 
Service II prend la releve de son celebre 
predecesseur en tirant le meilleur parti de la 
technologie informatique pour vous offrir un 
realisme et une ambiance encore plus 
grandioses. Avec des graphiques numerises 
ameliores, ce qui se fait de mieux en matiere de 
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la 
'Carriere de guerre 1 pour mener toute la 
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II 
est une simulation historiquement precise sur le 
plan des decisions, craintes et triomphes des 
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale. 
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SIMULATION 



SOFTWARE 



Forniques pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles. 
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TEST 



NEBULUS 2 




Nebulus 2 est enfin ar- 
rive sur nos ecrans. 
Certe fois-ci pas de 
lezard, il s'agit d'un 
veritable challenge 
pour en voir la fin. Je 
vous rappelle le de- 
cor. Un scrolling rotatif represente 
une tour changeant de niveau en ni- 
veau. Le but de Pogo, petite creature 
verte, entre tetard et E.T, est de par- 
venir a son sommet. Jusque-ia, rien de 
tres inquietant me direz-vous. Chaque 
fin de niveau est sanctionnee par une 
phase d'arcade se deroulant sur terre, 
mer, air. . . 

Bon, ben voila, 1'ambiance est posee. 
Pour reussir il vous faudra beaucoup 





de patience, de dexte- 
rite, et peut-etre un 
brin de chance. Com 
me auparavant, il faut 
bondir, reflechir, massa- 
crer, le tout dans une 
ambiance coioree et deli- 
rante. Les nouveautes re- 
sident dans les graphismes satures de 
couleurs pop et hallucinees. Les di- 
vers cadeaux, une fois ramasses, vous 
permettent de choisir un objet de type 
bottes a ressort, arme amelioree, etc. 
Au depart, pour vous debarrasser des 
parasites et obstacles en tout genre, 
vous n'avez qu'une petite "fire ball" 
que vous crachez sans honte, avec un 
petit bruit charmant, pour les detruire. 
Ce jeux s'adresse aux pros du joystick 
ou aux chanceux chroniques. La diffi- 
culty par rapport a Nebulus 1 a qua- 
druple. Mazette, quelle chance avons- 
nous, non ? Mais Pogo a gogo, j'en 
suis sur saura vous captiver par ses 
fabuleux dessins et sa relative fluidite. 
Petit conseil, armez-vous de patience, 
de bouffe, et d'une bonne dose de 
derision pour parvenir a vos fins. 
Good luck ! 



SOPHIE DUMAS 
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Amiga : disponible 
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trouvent ieurs marques, Pour 
deguster toute la saveur de 
ce logiciel, rien ne vaut le 
mode de jeu a deux en simul- 
taneity. Trouver un partenai- 
re a la redaction fut 
tSche ardue. Outre Didier at- 
teint d'une crise de travail, if 
ne restait plus que Frank, dit 
"I'lMAGO" (definition du Pe- 
tit Robert : forme adulte de- 
finitive, de i'insecte sexue, 
a metamorphoses com- 
pletes ou incompletes). A 
tout point de vue, cette 
mouture depasse i'eie 
ment de reference. Pas- 
see une somptueuse pre- 
sentation, le programme 
devoite de superbes 
planches graphiques en 
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32 couleurs, plongeant d'emblee les 
mercenaires dans une ambiance 
glauque. Les animations ne sont pas 
en reste, avec pas moins de 50 
images par seconde. Le contexte 
sonore est parfaitement dans le ton 
avec des melodies stressantes 
souhait, souvent interrompues pai 
une voix suave renseignant le joueui 
sur son etat. Mais le plus impres 
sionnant se trouve au niveau du rea- 
lisme du monde explore, des esca- 
iiers ralentissent la progression des 
heros, des reacteurs les repoussent, 
des aliens surgissent du sol, des 
terminaux permettent d'acheter des 
armes de gros calibres, etc. En un 
mot comme en cent, Alien Breed est 
une ceuvre remarquable. Attention, 
le programme necessite un mega 
de ram pour tourner. 
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AGONY 




P^- resente longuement en 
^^ previews, il y a environ 
I hurt mois dans Genera- 
^Sr tion 4, Agony est prati- 
quement termine, et le jeu 
tient toutes ses promesses. En 
effet, dans la categorie des 
shoot'em up, Agony ne souffre aucune 
comparaison et ce, dans tous les sec- 
teurs, ce qui est assez rare pour etre 
signale. Le scenario du jeu est une 
nouvelle fois un simple pretexte, mais 
qui s'en plaindra, ce qui compte avant 
tout, c'est bien Taction ! Le joueur diri- 
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ge done, non pas un vais- 
seau spatial pour une fois, 
mais un hibou dote de 
pouvoirs guerriers. Debu- 
tant avec un "simple tir", 
la puissance devastatrice 
de noire animal augmen- 
tera en fonction des bo- 
nus recoltes sous forme 
de fioles. Attention, toutes 
ces fioles ne sont pas 
bonnes a prendre, prenez 
garde aux mauvais ge- 
nies ! Toujours au niveau 
des armes, Le joueur a la 



ibilite d'en changer 
de partie, via 
un menu, et ainsi choisir 
la meilleure arme en 
fonction de fa difficulte. 
Mais le point fort du lo- 
giciel est sans conteste 
la realisation technique. 
Tout comme Shadow Of 
The Beast, Agony reste- 
ra dans I'histoire des jeux video, et 
plus particulierement dans i'histoire de 
I' Amiga. En effet, le programme comp- 
te trois plans de jeux distincts compor- 
tant chacun des sequences animees. 
I_e resultat est saisissant ! Si Ton y 
ajoute des graphismes somptueux 
(3,5 Mo de datas et 144 couleurs a 
I'ecran), un scrolling impeccable, de 
nombreuses vagues d'ennemis, et une 
animation du hibou detaillee, Agony 
devient un vrai spectacle visuel. Enfin, 
et pour clore le chapltre technique, II 
est impossible de passer sous silence 
les musiques du jeu, superbes et or- 
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chestrales. Et pour une fois, la jouabi- 
lite est au rendez-vous, ce qui n'est 
pas !e moindre de ses atouts. Meme 
si dans les niveaux superieurs (six au 
total) la difficulte se corse, les armes 
accumulees lors des deux premiers ni- 
veaux (les epees/boucliers par 
exempte) font d'Agony un jeu hyper- 
jouable (il est tout de meme conseille 
de posseder un joystick avec un auto- 
fire). La messe est dite, alleluia I 
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Christian adore nous 
faire rire ! La preuve, 
il n'hesite pas a 
debarquer a la redaction, 
la tete coincee dans un 
bocal, histoire de nous 
prouver que I'homme 
descend des poissons et 
non pas des singes. Pour 
etayer ses dires, il nous 
a tout simplement fait 
une demonstration de 
la nage du dauphin sur 
la moquette des 




bureaux. Croyez-le ou 
non, devant notre 
scepticisme grandissant, 
il est rentre chez lui 
comme ca (il habite 
au sixieme, sans 
ascenceur !). 



BOCOD 



Lm annee derniere, les fide- 
1 les amateurs d'espionna- 
% ge ont ete nombreux a 
se pamer d'admiration 
, devant les protiesses du 
• petit poisson James 
Pond (le contraire nous etonnerait 
fort !}. En moins de temps qu'il 
n'en faut pour ouvrir une bofte de 
sardines a 1'aide d'une petite cuille- 
re, notre agent secret avait enraye 



la machination du docteur Maybe, 
projetant de dominer les oceans. 
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Lors de son sejour 
a I'ombre, I'infame 
docteur a elabore un 
plan demoniaque. A 
I'approche des fetes 
de Noel, ce dernier 
s'est infiltre dans les 



principaies usines 
jouets. A I'interieur de 
chaque peluche, de cha- 
que poupee Barbie, 
chaque bflche gl; 

lplices ont pla- 
ce une bombe a retarde- 
ment. Si les autorites re- 
fusent de ceder a ses 
caprices, les bambins du 
monde entier risquent 
d'avoir un reveilion 
extraordinaire. 

L'agence FISH, W 
water Inteliigence 
cy, fait appel a J 
Pour eviter que I 
ne soit repere par 
be, les scientifiqu' 
FISH lui confie 
prototype d'armure 
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Dans cette panoplie de "Robo- 
cop", Pond ressemble a tout, sauf 
a un poisson. Cette armure lui per- 
met desormais de projeter le haut 
de son corps dans les airs, a I' ima- 
ge d'une boTte a diabfe vomissant 
son horrible habitant, pour tenter 



tion de Robocod fait immanquable- 
ment penser a un jeu console. Tout 
comme Sonic, le personnage pos- 
sede des mimiques irresistibles, et 
ii est capable de sprints etonnants, 
servis par un scrolling muttidirec- 



creatures a la solde du Doc, que 
['agent doit aneantir en sautant 
dessus. 

En examinant le programme sous 
toutes ses coutures, impossible de 
deceler le moindre faux pli. Espe- 
rons seuiement que i'infame doc- 
teur Maybe n'a pas eu le temps de 
placer des bombes sur les dis- 
quettes de Robocod. 
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de s'accrocher a un eventuel pla- 
fond. James peut ainsi gagner des 
niveaux superieurs situes a des 
distances "infinies", ou tout simpie- 
ment utiliser cette technique pour 
franchir des precipices. La realisa- 



tionnel remarquable de fluidile et 
de velocite. Pour mettre la nageoi- 
re sur le docteur Maybe, James 
Pond doit explorer dix usines. 
Chaque edifice possede ses 
propres decors et ses propres 



Jeu d'arrcade 
Edite par Millenium 
Amiga : disponible 
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II est bien connu 
que plus on est 
petit, plus on est 
megalo. 
II semblait done 
evident que Didier allait 
exceller dans ce 
domaine, et il nous a 
done semble judicieux 
de lui faire tester la 
toute derniere 
production de Sid Meier 
(Railroad Tycoon). 
Resultat ? Quelques 
nuits blanches a son 
actif et de difficiles 
negotiations pour 
recuperer le test 
que voici. 

Gros amateur de Sim City, de Popu- 
lous et de Sim Earth, je ne pouvais que 
me rejouir de I'arrivee de Civilization. 
Helas, une fois pris dans le jeu, im- 
possible d'arreter d'y jouer ! En effet, 
il s'agit d'un de ces jeux suscitant de 
plus en plus d'interet a mesure que 
Ton y joue. Vous devez pour com- 
mencer choisir une configuration de 
jeu. L'option "Terre" vous fait jouer 
dans des conditions correspondant 
globalement a la realite historique et 
geographique de notre civilisation. 
L'option "Nouveau jeu" permet elle 
de jouer sur un monde cree aleatoi- 
rement, tandis que l'option "Customi- 
ze" permet de definir vos propres pa- 
rametres. Quoi qu'll en soft, le jeu se 



deroule sur une periode allant de I'Anti- 
quite a notre proche futur, soil une 
fourchette s'etalant de I'annee - 6000 
avant J.-C. jusqu'au debut du troisieme 
millenaire. 

Le but du jeu est simple. II s'agit d'ai- 
der un peuple a se developper a tra- 
vers les ages, pour atteindre finalement 
un monde parfait et devenir une civilisa- 
tion a part entiere. Les Empires Ro- 
main, Grec, Maya ont dure quelques 
siecles, voire un a deux milliers d'an- 
nees. Faire mieux n'est pas aussi evi- 
dent qu'il n'y paralt. 

Pour ce faire il faut gerer un certain 
nombre de parametres interagissant les 
uns avec les autres. Vous devez dans 
un premier temps vous occuper du de- 
veloppement de voire civilisation, en 
construisant de nouveiles villes, en fa- 
vorisant ie commerce, la recherche 
scientifique ou votre puissance militai- 
re. De decouverte en decouverte, vous 
allez etre amene a construire de nou- 
veaux batiments, de nouveiles unites 
qui permetiront d'ameliorer votre socie- 
te. Le nombre de facteurs pris en 
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compte est tout simplement 
faramineux, et cela demande 
quelques parties pour bien 
commencer a comprendre 
comment tout fonctionne. 
Les conquetes militaires sont 
essentielles, tout comme la 
diplomatie avec les autres ci- 
vilisations se developpant en 
meme temps que vous. 
Tres com p let et pas trop 
complexe, Civilization vous 
offre des dizaines, voire des 
centaines d'heures de jeu, pour reali- 
ser vos reves les plus fous. 
Le jeu, genial a souhait, est grande- 
ment aide par un systeme a la fois 
tres puissant, souple et convivial. Les 
graphismes sont suffisamment agre- 
ables pour rendre I'ensemble du jeu 
credible et explicite. Meilleur que Sim 
City, Railroad Tycoon et Sim Earth re- 
unis, Civilization est, selon moi, le 
meilleur de sa categorie. 
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Edite par Microprose 
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BARD'S TALE 
COHSTRU 



saga des jeux 
Bard's Tale trouve la 
son achievement de 
I fagon pfutot inatten- 
e, avec un 
J editeur de jeux 
du genre Bard's 
Tale. Outre des progres 
techniques appreciates 
(mode VGA par exemple}, 
BTCS offre une interface 
fabuleuse pour elaborer ses propres 
scenarios de jeux de roles. Par un sys- 
teme de menus successifs, vous allez 
pouvoir creer vos propres donjons, 
vos objets magiques, vos sorts et vos 
monstres. Pour chacun, de nombreux 
facteurs entrent en compte, ce qui 
permet d' in venter des c hoses compie- 




tement novatrices et 
nantes. Ainsi pour une creature vous 
allez lui donner un nom, le nombre 
d'attaques par tour, son attitude en 
combat, les attaques speciales, ses 
points de vies... Pour ies donjons, les 
monstres... vous avez d'origine un certain 
nombre d'exemples, avec 



tous ceux de Bard's Tale 1. 
Vous pouvez bien sur, a 
I'aide de Deluxe Paint 3 ou 4, 
dessiner vos propres r 
tres, vos textures pour les 
murs, vos portes... pour fina- 
lement creer quetque chose 
de completement inedit. 
C'est tout simplement genial. 
Une fois voire premiere oau- 
vre construite, vous n'avez 
plus qu'a la compiler pour obtenir un 
jeu a part entiere. Des nuits blanches 
en perspective pour tous les creatifs, 
et meme pour les autres, tellement ce 
logiciel est puissant et convivial. Des 
journees de jeux ensuite pour vos 
amis, et peut-etre la possibilrte d'editer 
vos propres creations. 





Editeur de jeu 

Edite par Electronic Arts 

PC : disponible 
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NO BUDDIE'S 
LAND 



uir-^T" £ 



mooter aux cieu 
pousser 



uand la baignoire des 
dieux est bouchee (la 
derniere fois, c'etait la 
barbe de Zeus qui en 
obstruait I'evacuation), 
3S pluies torrentielles 
deversent sur le villa- 
de Bud. Les pauvres 
Terriens doivent alors 
afin de protester et 
etres supremes a 
prendre des mesures d'urgence pour 
que cesse ie deluge. 
Le chemin menant au ciei est vraiment 
etroit. Bud, le messager du village, 
doit gagner les hauteurs en sautant 
d'arbre en arbre, de nuage en nuage, 
tout en gardant un ceil sur les eaux qui 
montent sans relache. En cours de 
route, il rencontre de nombreux ani- 
maux effrayes par les flots entravant 
leurs courses. 

Les premieres explorations se soldent 
par des echecs. Puis, au fil des par- 
ties, le joueur se souvient de ses er- 
reurs (N. de Frank : pas tous les 
joueurs, souviens-toi de tes deux pre- 
mieres heures de jeu Christian !) et 
progresse rapidement. 




No Buddie's 
semble tombe 
cieux, tell em e 
realisation est 
plaire sur ST. Les gra- 
ph ism es et les mu- 
siques n'ont rien de 
divin. Seuiement, mis 
aux cotes d'un super- 
be scrolling, et surtout 
d'un personnage re- 
pondant au doigt et a 
I'ceil aux injonctions du 
joueur, iis contribuent a pousser le lo- 
giciel vers des sommets. Pour une 
premiere annee d'existence, la societe 
Expose parle peu. Mais son discours 



est si concis, si eloquent, qu'il main- 
tient son auditoire, la ou d'autres edi- 
teurs prechent en vain depuis de nom- 
breuses a 
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SHU SI 



4. vant de se faire conna?tre 
^^n P ar ses J 6UX ' Expose 

^B^ Software s'est fait re- 
^^^^^^h rnarquer par la qualite 
^^B \ d'un utililaire de mu- 

^^^» \ sique sur ST (la ver- 
•—^ '■■-^*sion Amiga sort 

d'ici la fin du mois), Audio Sculpture. 
Sa toute premiere production dans le 
domaine ludique, Son Shu Si, fera tout 
aussi sensation, avec notamment sur 
Amiga une realisation technique exem- 
plaire. Le but du jeu est fort simple, 
puisqu'il s'agit toujours de la coutumie- 
re histoire des mechants et des gentils, 
c'est-a-dire d' horribles et puissants 
pretres maudits et d'un peuple calme 
et genereux. Les premiers ont envoute 
le roi du second, et le joueur doit com- 
me d'habitude se sacrifier afin de de- 
truire ces pretres maudits, et ainsi brt- 





ser le sort de son souverain. II 
s'ag'rt done de mener Son Shu Si a tra- 
vers six tableaux, immenses soit drt en 
passant, peupies de toutes sortes de 
monstres et de pieges aussi inattendus 
que models. En plus de cela, le jeu 
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couvriront aux yeux de tous. 
Au niveau des tableaux bo- 
nus, le jeu integre egalement 
un casse-brique (pour y ac- 
ceder, il suffit d'attraper un 
miroir) dans lesquels lejoueur 
pourra recapitaliser de I'ener- 
gie. Techniquement, lejeu est 
assez tmpressionnant, avec 
sur Amiga des graphismes en 
32 couleurs (le personnage 
n'est pas definitif) et une ac- 
tion plein ecran en 50 images 



par secortdes. Sur ST, ce n'est pas 
mal du tout (16 couieurs avec une im- 
pressionante fenetre de jeu), notam- 
ment pour la gestion des multiples 
sprites de tallies respectables pre- 
sents a I'ecran. Dans I'ensemble, un 
jeu superbe et prenant qui ne denotera 
absolument pas sur consoles. 



FRANK LADOIRE 



piecettes, monnaie d'echange in 
dispensable pour ensuite se pro- 
curer, via les magasins, di 
armes. II existe egalement 
passages secrets, raccourcis 
precieux pour eviter les endroits 
difficiles et dangereux. 
Attention, I'emplacement de 
ces niveaux caches n'est abso- 
lument pas visible, et plusieurs 
tirs en certains endroits les de- 
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Jeu d'arcade 

Edite par Expose Software 

Amiga / ST : disponible 
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Le dernier jeu de Titus 
prouve que, si les jeux 
d'action et d'arcade 
restent I'apanage des 
consoles, les micros 
peuvent de temps en temps 
empieter sur leurs plates- 
bandes. Lagaf en est le par- 
fait exemple et se 
situe d'emblee sur 
micros, la comparaison 
n'est pas usurpee, au 
niveau du ceiebrissime 
Mario Bros. Rien que cela ! 

van! d'aller plus avant dans ta 
description du jeu, je vous 
rappelle, si le litre ne vous 
avait pas mis deja sur la 
voie, que le jeu met en 
scene I'un de nos amu- 
seurs-chanteurs du 
ment ; Lagaf. Le scenario du jeu, direc- 
tement inspire de son dernier tube (toul 
comme les graphismes dont les pre- 
miers ecrans sont visibles dans le clip), 
met en scene ie personnage de Moktar 





en quete de la Zoubida, genereuse crea- 
ture, pour le bai du samedi soir. Malheu- 
reusement, la mere de ia Zoubida (la fat- 
ma), ne I'entendant pas de cette oreille, 
a envoye cette derniere dans un chateau 
au fin fond du desert marocain. La dis- 
tance ne repoussant en rien la determi- 
nation de notre heros, Moktar decide 
d'aller la chercher. C'est a ce moment 
que I'aventure, ou plus exactement votre 
aventure, commence. Debutant dans les 
rues de Paris, le premier niveau assez 
facile a pour but d'initier le joueur avec 
toutes les possibilites, ou presque, du 
jeu. En effet, Moktar fera connaissance 
avec bon nombre d'ennemis, et surtout 
apprendra a se servir des differents ob- 
jets presents dans le jeu. Premiere 
constatation, ces objets sont interactifs, 
non seulement avec le decor ou les 
autres personnages, mais egalement 
entre eux. Par exemple, pour arteindre 
une plate-forme ou franchir un obstacle 
particulier, il est possible de ramasser un 
ballon et une caisse, de les superposer, 
de monter dessus, et de rebondir sur le 
tout afin de s'elever dans les airs. Autre 
nouveaute, si pratiquement tous les ob- 
jets peuvent constituer une arme, le plus 
souvent sous forme de projectile, cer- 
tains d'entre eux disparaissent, comme 
les caisses ou les bouteilles, mais 
d'autres restent dans le jeu et sont ge- 
res, meme s'ils disparaissent de I'ecran 
dejeu. Ainsi la poubelle (attention, choi- 
sissez la bonne I) ou le ballon peuvent, 
et dans de nombreuses situations doi- 
vent, etre reutilises a plusieurs reprises. 
Plus fort encore, et pour vous montrer le 
degre d'interactivite, il est tout a fait pos- 
sible, lorsque deux ennemis vous barrent 
la route, de viser le plus lointain d'entre 
eux, avec un ballon par exemple, ce der- 




MOKTAR 




nier detruisant I'ennemi et rebondissant 
pour finalement atteindre le premier. 
D'ou I'adage "faire d'une pierre deux 
coups" ! Petite precision concernant les 
nombreux ennemis : si la plupart sont 
identifiables au premier coup d'ceil, 
pour d'autres vous devrez souvent faire 
votre experience malheureuse, surpris 
par ieurs attaques. Par !a suite, la diffi- 
culty bien sur se corse, ennemis nou- 
veaux et plus nombreux, et surtout 
pieges assez retors. Pour vous donner 
Line idee, si vous vous retrouvez bloque, 
pensez tres fort au troisieme episode 
de la saga Indiana Jones, certains pas- 
sages apparaitront comme par magie. 
Autre conseil, partez du principe que si 
un objet (souvent utile par la suite), ou 
autre chose comme le cadenas (per- 
mettant au joueur de repartir en lieu et 
place du dernier cadenas recupere, en 
cas d'issue fatale), semble inacces- 



sible, il existe toujours un moyen de le 
recuperer. Si vous pensez avoir utilise 
tous vos objets a bon escient, peut-etre 
en avez-vous oublie un, ou bien alors 
essayez de sauter par exemple, des 
dalles pourraient se materialises Dans 
le meme genre, apprenez qu'il existe 
d'innombrables passages ou salles se- 
cretes. Pour les decouvrir, le plus sou- 
vent il suffit de se baisser, mais il ne 
faut pas non plus hesiter a soulever des 

forcer les murs. Si les passages se- 
crets evitent le plus souvent au joueur 
d'affronter les ennemis et de dejouer 
les pieges, les salles secretes quant a 
elles, renferment de nombreux bonus. 
Ces derniers constituent les reserves 
d'energie de Moktar. Chacun des bo- 
nus renforce ses reserves d'energie. 
Lorsque ses batteries sont pleines, 
chaque dizaine de bon 




i chance 



donne une vie, et done i 
supplemental au joueur, 
Sachez que le jeu comporte seize ni- 
veaux, chacun d'entre eux etant plus 
grand que ceux des Blues Brothers, 
menant le personnage de Moktar a tra- 
vers des decors aussi varies que les 
rues ou les egouts de Paris, le metro, 
des grottes souterraines, ou les couloirs 
du palais dans lequel est retenue la 
Zoubida. 

Techniquement, le jeu est egalement 
grandiose, avec d'exceilents graphismes 
sur toutes les versions, de non moins ex- 
cellentes musiques Ad-Lib sur PC (la 
bande son sur Amiga devrait etre aussi 
bonne que celle de Blues Brothers, avec 
une autre tonalite bien sur). Le scrolling 
est egalement superbe, notamment sur 
PC, avec une gestion intelligente des 
ecrans successifs par rapport au joueur 
et aux ennemis (Moktar ne sera jamais 
surpris par un ennemi, s'il se trouve au 
bord de I'ecran par exemple) et un scrol- 
ling en 50 images/seconde sur Amiga. 
En resume, Lagaf, constitue le meilleur 
jeu de plate-forme sur micro a ce jour, et 
ce, sur pratiquement tous les plans. 
Eclate garantie ! 



FRANK LADOIRE 
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^^k ^^, oici onfin la 
^^K ^Bf sion du cdebre jeu 
^Uk^K d arcade de chez Ten- 
^HflKF 9 en - Seul ou aide d'un 
^^V ami, vous dingez un des 
^B' trois combattanls, Kato, 
T" Buzz ou Ty, ayant pi 
cialites respectives le karate, la boxe 
thai' et le catch. Chacun de ces trois 
personnages possede done une tech- 
nique totalement differente, permettant 
d'offrir une assez grande variete de 
coups, une quinzaine par combattant. 
En outre, vous pouvez ramassez di- 




vers objets et armes pour etre un peu 
plus efficace centre des adversaires 

lus en plus puissants et r 
breux. Tous les trois combats a lieu un 
duel vous opposant a votre coequipier. 
Attention cependant, car meme durant 
les autres combats, votre "ami" peut 
en fait jouer un double jeu et se retour- 
ner contre vous ! 

If faut bien differencier ies versions ST 
et Amiga, tres differentes pour ce qui 
est de ia realisation. Autant la version 
Amiga est tres proche du jeu d'arca- 
de, avec des digitisations aussi bien 
pour les personnages que pour la fou- 
le et les decors, autant la version ST 
vraiment pas geniale, et peu co- 
loree. En outre, le jeu 
moyennement rapide sur 
Amiga est d'une lenteur 
effarante sur ST, ce qui 
le rend vraiment ininteres- 
sant. C'est dommage, 
car I'erfet de zoom sur 
les personnages et les 
decors, suivant leur proxi- 
mite du premier plan, est 
tres bien rendu, mais cela 
ne suffit pas a rendre le 



jeu passionnant. Une bonne < 
sion sur Amiga d'un « coin up » 
nement interessant. 




Jeu de combats 

Edite par Domark 

Amiga / ST : disponible 







UBI SOFT 8 & 10, rue de Valmy 93100 MONTREUIL SOUS BOIS - Tel: (1) 48 57 65 52 



TEST 



SMASH 



Vf oici une nouveile ada- 
ptation signee Ocean 
qui m'a agreablement 
surprise. Si I'original 
'est pas extraordinaire, il 
t par contre ultrajouable, 
et c'est bien la !e point fort 
de Smash TV sur micro. Seul ou 
avec un ami, vous dirigez deux guer- 
riers du futur dans une arene. De 
nombreux ennemis surgissent par 
des portes pour vous mettre en 
bouillie. Vos seules defenses sont un 
fusil, ainsi que divers bonus que 
vous pouvez ramasser par ci par la 
dans cet endroit clos. Des bottes 
viennent augmenter voire vitesse de 
deplacement. Une pastille vous don- 
ne acces a un bouclier. Une autre 
vous equipe de grenades ou d'un 
bazooka. Divers bonus monetaires 
peuvent en outre etre ramasses sur 
le sol. II faut a la fois mitrailler tout ce 
qui bouge et se deplacer en perma- 
nence pour eviter d'etre accule dans 
un coin par vos ennemis. Quoi qu'il 
en soit, les arenes changent regulie- 
rement de configuration, tout comme 




raftre, et les ennemis qui sont de 
plus en plus puissants et nombreux. 
La tres grande jouabiiite rend le jeu 
vraiment prenant, et c'est tant mieux, 



car ia realisation n'est 
demente. Un tres bon 
surtout a deux. 



vraiment 
jeu d'arcade, 




Jeu d'arcade 

Edite par Ocean 

Amiga / ST : disponible 
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La liaison informatique 




Adapt at sur Video 
CGA PC -» Tele 

■J (Sortie audio et olTmenlarTon 15V fournie) | 

zoe^ 500 F 



Commufateur Video ATARI Multisync * 

Entree/Sortie Audio 
DB1SHD-VGA 
3 resolutions 

300 F 




Basse et raoyenne resolutions 
295 F 



ATELIER DE CABLAGE 
A VOTRE DISPOSITION 

DATA SWITCH 




Commande mini, fsur papier libre): 100 F- 
Ad ministrations & Societes : bon de C ds minimum : 
1 000 FHT. - Catalogue : envoyer 1 7F en timbres 
(rembourses a la 1 ere commande]. 
Port: + 40 F jusqu'a 3 ki 
Prix indicatifs. La presente lisle de prix a 
remplace toutes les precedenf.es. Extrait de n 
catalogue connectique. 
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e'est aussi : Toute la Connectique 

pour APPLE, PC et AMIGA... 
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pace Invaders fait par- 
_^^ tie de ia prehistoire 
des jeux d'arcade. 
^^ -v Les plus croulants se 
■ I souviennent de cette 
M chose magique, appa- 
^ t<^ rue a la fin des annees 
70 ; on mettait un franc 
dans le nourrain, et I'on cartonnait 
un maximum de gros sprites mono- 
chromes descendant inexorable ment 
en rang d'oignons, a I'aide d'un ca- 
non cache derriere des bunkers, et 
se deplacant lateraiement. Astuce 
supreme : moins i! restait de bes- 
tioles, et plus la cadence devenait 
frenetique, ponctuee par un environ- 
nement sonore du genre battements 
de cceur. Toute une epoque ! 
Plus de dix ans apres, reprendre ce 
principe archaique semblait relever 
de la gageure. Et pourtant, il faut 
bien avouer que Super Space Inva- 
ders fonctionne ! Apres une longue 
presentation tres kitsch, Ton accede 




au premier 
tableau. Pas 
de surprise, 
hormis I'ab- 
sence de 
protections 
et la possibi- 
lity de jouer 
a deux en meme temps : les affreux 
sont la, et votre vaisseau doit slalo- 
mer entre les salves ennemies. On a 
meme droit a la substantifique sou- 
coupe traversant le haut de I'ecran, 
mais c'est a ce moment que les 
choses se compliquent. 
De part et d'autre de I'ecran de jeu 
se trouvent diverses indications : 
votre score, le nombre de vies res- 
tant, et la qualite de votre "bouclier". 
En effet, on ne meurt pas desintegre 
des la premiere erreur ; il faut 
d'ailleurs avouer que la jouabilite est 
excellente (le mode normal a meme 
tendanee a etre trop facile). La des- 
truction de la soucoupe fait des- 



cendre un bidon-bonus, comme 
dans Arkano'i'd, conferant certains 
pouvoirs (tirs multiples, bouclier sup- 
plementaire, tir special, gel des 
aliens...}. De nombreux tableaux 
vous attendent, avec des configura- 
tions nouvelles, des supermonstres 
tres resistants, et une phase de bo- 
nus delirante appelee "Cattle Mutila- 
tion". La realisation n'est pas genia- 
le, mais on se laisse prendre au jeu, 
et I'on attrape une grosse bouffee 
de nostalgie dans latete. 
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Shoot'em up 1 

Edite par Domark 1 

Amiga / ST : disponible 1 
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Prix public 
conseille : 
] de 199 F a 289 F. 

UNE EXPLOSION 



* recevoir en avant- 

D'ARCADE,DWMOURET PACTION! /I^EHE 

» pagne de voire cheque_a rordre de fi 



UN SCENARIO DESOPILANT A LA 
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS I , 



■/ LOHICIEL a : LORICIEL ■ DeptV.P.C. 
' 81, me de la Procession, 32500 Hueil 

' □ OUIjecommandelou Pin's Baby Jo 

/ an prii untaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 

/ □ OUIjecommandelou Poster Baby Jo 

* au prix unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris]. 
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LA FOLIE DU JEU 



Console Gameboy. 
livre ovec 1 cartouche de ieux, 
un casque stereo, un [eu de piles, 
le cable COML1NKS 
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Amazing Pinguin 
Batman 
Bubble ghost 
Burai fighter 
Casfelain 
Castelvania 
Chessm aster 
Daedalian Opus 
Dead hit scramble 
Double dragon 
Or Mario 
Dragon's lair 
Duck tales 
Fl race spirit 
Fish dud 
Flippull 

Fortress of fear 
Garqoules quest 
Gremlins 2 
Haienko Alien 
Hunt Red October 
Mercenary force 
Mr Chin 
Ninja turtles 
Fall of the foot clan 
Operation C 
Paperboy 
Pipe dream 
Power racer 
Q billion 
Quarfh 



53E„._. 

Robocop 

Shanqai 
Spidernwn 



1S0FTTC 
285 FTTC 
285 FHC 
205 Fnc 
285 FHC 
219 ITTC 
219 Fnc 
150 FHC 

300 Fnc 

299 Fnc 

210 Fnc 

295 Fnc 
285 Fnc 

315 Fnc 
280 Fnc 
200 Fnc 

285 Fnc 
219 ITTC 
295 FnC 
150 Fnc 
280 Fnc 
270 Fnc 

300 Fnc 

279 FTTC 

NC 

295 FnC 

270 me 
209 Fnc 
285 FnC 
245 [TTC 

285 FnC 
250 FTTC 
235 FnC 
235 FTTC 
226 FnC 
279 mc 
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Kit de nettoyage gameboy 245 FTTC 

Gamelighl ( pour |ouer la nult ( 149 FnC 

Loupe pour Game boy 149 FnC 

BoTlier de transport ngide 199 FTTC 

Sacoche souple 199 FnC 

Light Boy { Loupe + Lumiere } 275 (TTC 



EMsmmsam 



360 Fnc 
330 mc 
430 mc 
360 Fnc 
390 mc 
390 Fnc 
390 Fnc 

430 FTTC 
430 Fnc 
430 Fnc 
390 Fnc 
■ 430 Fnc 
360 Fnc 
360 Fnc 
250 mc 
195 Fnc 
290 Fnc 
290 Fnc 



Ghost Buster 2 
Super off road 
Tortues Ninja 
Super Mario 2 
Bayou Billy 
Double Dragon 



Zelda 2 

Batman 

Faxanadu 

Goonies 2 

Golf 

Donkey Kong 3 

Kung FU 





Joystick Speedking 
Joystick MAX NE5 


NC 
290 Fnc 


Pistolet NINTENDO 


290 FTTC 
1490 FTTC 










Console Meg ad rive Japonaise 


1290 Fnc 


+ 1 Jeu + 1 manette de jeux 
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Arnold palm golf 


480 mc 


Arrow plash 
Baseball 


395 FnC 


395 FnC 












320 FTTC 




395 FnC 


Cyberball 


395 mc 


Dick Tracy 


480 FTTC 


Dynamite Duke 


395 FnC 


Foraotten World 


395 FnC 


Gain ground 


395 ITTC 






480 Fnc 


Golden axe 


395 FnC 


Herzog Zwei 


395 ITTC 


James pond 


480 Fnc 


JB Douglas Boxing 


395 mc 


395 FnC 






Last Battle 


395 FnC 


Mickey mouse 
Moon Walker 


425 Fnc 


340 Fnc 


Mystic defender 
PGA Tour Golf 




480 Fnc 




480 Fnc 




320 Fnc 




425 FnC 




480 Fnc 




395 mc 




395 FnC 


Super Hang On 


395 FTTC 




395 ITTC 




395 FTTC 




480 FTTC 




599 FTTC 




395 FTTC 








395 FTTC 


Wonderboy 3 


395 mc 


Woird Cup Italia 90 
Zany Golf 


480 Fnc 


480 Fnc 


Zoo™ 


320 Fnc 
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Joystick Controls PAD 
Adapateur Carts Japonaises 
Joy Handle Controleur 


NC 


175 Fnc 


310 mc 
1290 Fnc 






Portable +1 cartouche 
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Dragon crystal 
Glock 


250 FTTC 






250 FTTC 




215 FTTC 




250 mc 


Super Monaco GP 


215 Fnc 


Wonderboy 


215 FTTC 





Console portable lynx 
Console Lynx + 4 Jeux 


790 FTTC 


990 mc 

mm. 

240 mc 
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Slim World 




240 mc 


Blue Lightning 


190 Fnc 


Electrocop 


190 mc 


190 mc 


Chips Challenge 


190 Fnc 




190 Fnc 


Paperboy 


240 Fnc 


Rampage 
Rood Blaser 


240 Fnc 


240 Fnc 


Xenophobe 


240 mc 


te rf 


240 Fnc 
240 mc 




240 FTTC 


Zalor mercenary 


240 Fnc 


Shangai 


240 mc 

•mm 

45 mc 
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Pare Soleil 


Adaptateur Auto 


iiomc 




145 mc 


Sacoche lynx Petit Modele 


iiomc 






990 Fnc 


Console Grafx Puissance 5 


1290 Fnc 




1490 mc 


Console Engine GT + 1 Jeu 
CD ROM NEC 


2490 FnC 


2990 FHC 


CD ROM + Grafx Puissance 5 


3990 FnC 
345 FTTC 
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Aeroblaster 




345 FTTC 






Chase HQ 


295 FTTC 


Jackie CHAN 


325 mc 




345 mc 


Dragon Spirit 


285 mc 


295 mc 




325 FnC 


Devil Crush 


295 mc 




449 FnC 




NC 


Super Volley Ball 
Splatter House 
Ninja Spirit 
P47 


NC 


NC 


325 Fnc 


295 mc 




295 mc 




325 mc 


ST Dragon 


325 FnC 




NC 




325 ITTC 


Vigilante 


325 FnC 




325 mc 


Wax 


325 FnC 


BaseBall Star 3 


NC 


Final Blaster 


NC 
229 FTTC 
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Joystick Battle Pad 


Joystick Mori 


199 FTTC 


Joystick Super Pad 
Joystick XE 1 Pro 


349 mc 


890 Fnc 


Car Adaptator 


289 mc 




199 mc 




299 FTTC 


Adaptateur 5 Joueurs 


i89mc 


Adaptateur SG/DG 


399 FTTC 
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DESORMAIS, 

VOUS N'AUREZ PLUS 

AUCUNE EXCUSE ! 



La micro - informatique est un monde en constante evolu- 
tion. Rares sont les personnes pouvant se vanter de suivre 
ce marche. Pourtant une solution existe pour etre informe ! 
LE GENERALISTE INFORMATIQUE traite de I'actualite et 
des nouveautes. Compatibles PC, Amiga, Atari, Consoles 
SEGA, NEC, NINTENDO, les accessoires, les logiciels, les 
consommables, les sujets ne lui manquent pas. Des aujour- 
d'hui, vous avez la possibility de recevoir gratuitement, 
chez vous, notre catalogue mensuel d'information micro - 
informatique. Alors, n'hesitez pas ! Abonnez vous et rem- 
plissez le coupon ci-dessous. 

A retourner a : 

GENERAL 

10, Boulevard de Strasbourg 

75010 PARIS 
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4D BOXING 





Deja teste Tan dernier sur 
PC, 4D Boxing vient 
V d'etre propuise vers 
■I les plus hauts som- 
J mets, avec cette ver- 
" sion Amiga. II s'agit, je 
voiis le rappelle d'un si- 
mulateur de combats de boxe, avec 
tout ce qui tourne autour. EntraTne- 
ments, specialisation dans un style de 
boxe et choix des adversaires pour 
progresser dans le championnat 
constituent quelques-unes des options 




disponibles. Ce soft se differencie ce- 
pendant de ses concurrents par deux 
elements majeurs. Les boxeurs et le 
ring sont tout d'abord representes en 
3D, ce qui permet d'assurer une bon- 
ne vitesse d'animation, sans parler 
d'une precision et d'un realisme in- 
croyable dans les mouvements des 
boxeurs. Seul contre I'ordinateur ou a 
deux, contre un ami, vous allez pouvoir 
donner la parole aux crochets, aux di- 
rects et aux uppercuts. Pour accelerer 
la qualite de I' animation, vous pouvez 
aussi 

d'une 3Dftl defer 
a une 3D faces 
pleines tres de- 
taillees, les sour- 
cils et les cheveux 
des combattants 
etant alors vi- 
sibles. Une autre 
surprise vient du 
systeme de came- 
ras video et du 
magnetoscope, 
permettant de voir 
le match virtuelle- 



ment sous tous les angles. Vous pou- 
vez voir a travers les yeux de votre 
boxeur, mais aussi a travers ceux de 
votre adversaire. Plusieurs cameras 
aeriennes ou au "raz du ring" offrent 
en outre d'autres vues interess antes. 
Un tres bon jeu de boxe, sympa, ma- 
niable, malheureusement souffrant de 
trop nombreux acces disques, comme 
la plupart des jeux sur Amiga. 




Jeu de boxe 

Edits par Mindscape 

Amiga / PC : disponible 
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A Thrilling 
Role Playins 








'est avec la plus grande 
joie (comme d'habitu- 
que j'ai decouvert 
TV Sports Baseball. Je 
me rappelie encore du 
test de TVSports Boxing 
paru le mois dernier 
Comme d'habitude, Ci 
nemaware nous a concocte un produr 
assez complet, avec une realisatior 
jours correcte. Les auteurs du jei 
ainsi entre les statistiques de 
162 matcns et de 26 equipes pour arri- 



c 




ver a un bon realis- 
me. Rassurez-vous, 
le joueur ne s'en rend 
pas compte, puisque 

intelli 
de toutes 

nees n'entrave en 
rien la continuite 
d'une partie. Comme 
d'habitude, on passe 
sur la presentation et 
les options de base : nombre de 
joueurs, etc. Le principal 
consiste a choisir entre un 
match exhibition et une 
saison entiere. Une fois 
ce choix pris en conside- 
ration, vous selectionne- 
rez I'equipe que vous 
voulez jouer, puis le jeu 
commence reellement, 
et la c'est la grosse sur- 
prise. En effet, I'anima- 
tion des joueurs est 
d'une telle qualite que 
je retire tout ce que 
j'aurais dit de mal sur 
TV Sport Baseball. Les 
personnages donnent 
reellement I'impres- 
sion de courir sur le 
terrain, de frapper la 
balle ou de la lancer. 
II est a regretter le 



manque de precision des divers coups, 
mais enfin Ton ne va pas en faire une 
maladie, le jeu n'en souffre pas trap. En 

conclusion, malgre le peu d'interet sus- 
cite par ce sport en France, TV Sports 
Baseball s'en tire plutot bien. 

• 




Jeu de sport 

Edite par Mirrorsoft 

PC : disponible 
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nuPHISMES el BRUITAGES encore plus realisms 
IHEER voire propre jpueur, HOMME oo FEMME I 
arllcipez a de NOUVEAUX TOURMOIS (Coupe Davi; 
liuez en SIMPLE ou en DOUBLE 
PUS les coups son! permls 
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La bataille d'Angleterre est 
decide ment sujette a de 
nombreux scenarios pour 
les simulateurs de vols. 
Cette fois-ci, il s'agit un 
peu plus que d'un simple 
simulateur, puisque vous 
devez aussi gerer les ressources ae- 
riennes de vos armees (si vous le 
voulez bien sur !). 

Pour ies Anglais, il s'agit d'assurer 
le ravitailiement de vos unites ae- 
riennes et de repartir vos forces sur 
les d iff e rentes bases britanniques. 
Pour les Allemands, il faut mettre au 
point vos raids sur les objectifs im- 
portants, assigner ies bombardiers 
et ies chasseurs pour les escorter... 
La vue est en 3D pleine, avec des 
effets d'ombres et un nombre im- 
pressionnant de details sur les avions. 
Ces derniers, outre le realisme de 
leurs formes, possedent des ca- 
racteristiques totalement differentes, 




REACH 

FOR THE SKIES 



et done un maniement particulier. 
Vous pouvez, vous I'avez compris, 
choisir entre les allies ou ies Alle- 
mands avec, pour chacun, des types 




de missions differentes. Si I'anima- 
tion et la maniabilite des appareils 
sont tres reussies, ii n'en est mal- 
heureusement pas de meme pour 
I'interet du jeu. En effet, entre 
le moment ou vous decollez et 
celui ou vous atteignez votre 
objectif, s'ecoulent de 
longues periodes ininteres- 
santes. Lorsque vous etes en 
plein combat, e'est super, 
mais cela dure peu de temps 
compare a la longueur d'une 
mission. Dommage que ia 
realisation ne puisse pas ser- 
vir un bon simulateur. 




Simulateur de vol 

Edite par Mirrorsoft 

PC : fin decembre 
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dans le numero de 
Septembre de Joystick. 



Pouvez-vous creer I 'Utopia? Une question a laquelle vous allez maintenant 
pouvoir repondre, 

Vous conduisez un groupe de colons sur une planete. Voire but est de creer 
la societe parfaite, ou tout le monde a une qualite de vie de 100%. 
Vos depenses vont-elles alter a I'armement ou des usines de chars? 
La myriade de decisions a prendre est votre, et le fait qu 'ail y ait plus de dix 
races differentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour 
eliminer la colonie ne devrait qu'accelerer le processus de prise de deci- 
sions. Un jeu controie par icones, avec un environnement isometrique en 
3-D, Utopia innove dans le domaine desjeux d'ordinateur. 

Disponible svrt PC (1992), 
AMIGA & ATARI ST/STE. 

Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2-4 Carver Street, 
Sheffield SI 4FS. 
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» e nom vous dit quelque 

*■■ \ chose ? Non ? [I faut sor- 

f tir de temps en temps le 

dimanche et trainer ses 

^^L guetres dans les 

I d'arcade ! C'est un ex- 
"^- ii-* cellent moyen pour de- 
couvrir ce jeu de boxe de chez Jaleco, 
dont void 1'adaptation "made in Sales 
Curve". Une constatation s'impose 
tout de suite : les developpeurs de la 
societe angtaise ont fait du bon boulot. 
Le jeu, a la base uniquement arcade, 
a ete agremente de quelques 
ajouts propres aux simulations. 





Les boxeurs sont 
ainsr definis par des caracteristiqu.es 
qui evoluent au cours des combats, 



chacun des 10 
boxeurs, geres par 
I'ordinateur, ayant 
en outre des points 
forts, des points 
faibles, et un sty- 
le de combat dif- 
ferent. Outre le 
championnat, 
vous pouvez af- 
fronter en com- 
bat "arnical" un 
de vos dix adversaires, ou 
mieux un "ami", ce qui est bien sur le 
plus interessant. 
Le point fort du jeu provient de sa 



realisation tres soignee, avec surtout 
des sprites enormes pour ce qui est 
des boxeurs. Malgre leurtaille, ils bou- 
gent tres bien, avec une bonne pano- 
plie de coups a leur disposition. L'ani- 
mation est a ia fois fluide, realiste et 
rapide, ponctuee de nombreux brui- 
tages donnant encore plus de rythme 
au match. La jouabilite est bonne, et il 
est assez facile d'enchalner de su- 
perbes series de coups. Le seul pro- 
bleme vient du fait qu'au bout d'une 
dizaine de matchs, Ton a vu a peu 
pres toutes les possibilites d'actions, 
on connaTt tous les coups, on se lasse, 
et le jeu perd beaucoup de son interet. 




Simulation de boxe 

Edite par Sales Curve 

Amiga / ST : disponible 
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-Aventure, une 
pilation d'enfer! 

to/e sur Amstrati disk et 

Amstrad K?s- 

, LOTUS ESPRIT TURBO 
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ADRENALM 




F^k remier logiciel d'unejeune 
^ft societe francaise, Adre- 
■ nalyne est un jeu de 
^F football tuturiste comp- 
tant quatre joueurs (deux 
aar equipe), dans lequel hom- 
.nes et robots s'affrontent. 
L'enjeu de cette bataille est enorme, 
puisqu'il s'agit tout simplement de la 
survie du genre humain. En cas de de- 
faite, les machines regneront sans par- 
tage sur le monde. A priori, les regies 
du jeu paraissent simples : marquer 
plus de buts que son adversaire. Mais 
il faut savoir que la difference 
de but entre 




les deux equipesjoue un role dans les 
caracteristiques des joueurs. Ainsi une 
victoire, avec une difference de but im- 
portante sur une equipe plus forte (ou 
['inverse), donnera du bonus au vain- 
queur et affaiblira le perdant. 
Quand en plus, vous saurez qu'il est 
possible de changer d'equipe apres 
les matchs, en optant pour celle de 
vos (malheureux) opposants, afin de 
mieux figurer dans les divisions supe- 
rieures, vous comprendrez vite qu'il 
est preferable de gagner avec I'avan- 
tage minimum. En effet, de cette fa- 
con, il est possible de. reprendre en 
main une equipe aux caracteristiques 
superieures a la votre sans I'avoir affai- 
blie. A noter qu'il est necessaire 
de gagner deux matchs d'affilee 
pour acceder a la division supe- 
rieure. Au niveau de Taction, 
Adrenaiyne ressemble assez a 
Speedball par exemple, avec au- 
cune regie precise (tous les 
coups sont permis) et des bonus 
sous [a forme de pastilles. Cer- 
taines augmenteront ou ralenti- 
ront la vitesse du joueur, d'autres 
supprimeront le frottement de la 



balle, d'autres encore inclineront le 
terrain ou bien protegeront votre but... 
Le maniemeni de la balle est assez 
special, puisque cette derniere, "col- 
lee" au joueur, suit ses mouvements 
avec un leger retard, pour finalement 
se replacer devant lui. Ainsi il est pos- 
sible de tirer au but pratiquement en 
lui tournant le dos. Cela demande 
quelques essais. La realisation d'Adre- 
nalyne est excellente, avec une action 
en 50 images par seconde, un scrol- 
ling impeccable et de tres bons brui- 
tages. Mais le point fort du jeu est 
sans conteste I'option multijoueur. 
Avec un duplicateur joystick, vous 
pourrez vous eclater jusqu'a quatre en 
meme temps. A essayer ! 



FRANK LADOIRE 




Jeu de sport 
Edite par Exponentia 

Amiga : disponible 
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EXCLUSIF:UN PIN'S DANS CHAQUE 

COMPILATION AIR SEA SUPREMACY 
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partir d'une idee clas- 
c'est-a-dire un 
shoot them up, les de- 
veloppeurs de I'equi- 
k pe d'Eldritch The 
Cat viennent de 
sortir un produit 
pour le moins original. Assez beau, 
pas mal anime et avec un scrolling dif- 
ferentiel, il offre done des specificites 
techniques tout a fait correctes. Les 
decors sont superbes, totalement dif- 
ferent^ d'un niveau sur I'autre. En 
outre, comme pour tout jeu 
de ce type, 



vous allez pouvoir ramasser 
diverses armes. Les bou- 
cliers vous protegent pen- 
dant un certain temps et de- 
truisent les ennemis ayant le 
malheur de les toucher. Le 
iance-flammes est particuliere- 
ment destructeur. Divers tirs 
multiples, plus ou moins puis- f| 
sants, vous permettent en outre %£& 
de venir a bout des monstres les 
plus co ri aces. 

La jouabilite est 
bonne, le jeu pas 
trop dur, mais as- 
sez rapi dement 
Taction manque 
un peu, elle ne 
semble pas as- 
\ sez soutenue, 
d'autant plus 
que d'une par- 
tie sur I'autre 
les ennemis 





sont aux memes endroits. L'agreable 
surprise de ce jeu provient de la taille 
de votre robot et d'un certain nombre 
d'ennemis. lis sont en effet enormes, 
sans pour autant que ['animation ne 
soit ralentie ou saccadee. II n'y a pas 
de sauvegarde, mais une option 
"continue" permet en fait de progres- 
ser regulierement a travers les huit ni- 
veaux. Les musiques sont aussi sym- 
pa, mais les bruitages, bien realises, 
deviennent legerement genants, assez 
rapi dement. 




Shoot'em up 

Edite par Electronic Zoo 

Amiga : disponible 
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MISE A JOUR 
DE VOS PC 

- Changement de carte 

- Remis a niveau de disque dur 

- Mise en place de carte Super VGA 

Disque dur 90 Mega 2700 F 

Carte 386/ 16 MHz 1540 F 

Carte 486 / 20 MHz 5400 F 

Consultez-nous ! 

ENFIN NOEL 



ATARI 520 STE 

+ 512Ko 

ATARI 520 STE 

+ 512Ko 

+ Moniteur couleur 

ATAR1 1040 STE 

2 Mo de Ram 
ATAR1 1040 STE 

2 Mo de ram 

+ Moniteur couleur 

AMIGA 500 

+ 512 Ko 
AMIGA 500 

+ 512Ko 

+ Moniteur couleur 

AMIGA 500 PLUS 

AMIGA 500 PLUS 



AMIGA 500 PLUS 

Version 2 Mo 
AMIGA 500 PLUS 

Version 2 Mo 

+ Moniteur couleur 

COMPATIBLE PC 

286 VGA couleur 
+ DD 40 Mo 

COMPATIBLE PC 

386 VGA couleur 
+ DD 40Mo 



023 
0S3 
023 

0^13 
0223 

023 

023 

0Z23 

023 



- Carte sonore pour PC 1150 F 

- Moniteur VGA couleur 2390 F 

- Extension 512 Ko sans horloge....270 F 

- Extension 512 Ko avec horloge....350 F 

- Lecteur de disquette 3" 1/2 

ATARI et AMIGA 59CT 



ATARI 



Vroom 219 F 

Robin Hood 230 F 

Terminator 219 F 



AMIGA 



Lotus EspHt 
Deluxe Pa ni . 
Flight Intrude'. 



PC et COMPATIBLES 



Wing Comrr\-,nri 
Willy Beamish . 
King Ques - . 
Leisure Su te Li 
Police Quest .. 



MAC 



Flight Simulator.... 

Falcon F16 

Might and Magic .. 
Sargon IV 



370 F 
390 F 
375 F 

395 r 
375' 



...490 F 
...440 F 
...290 f 
...355 F 
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ine 33000 Borde 
Tel. 56 44 47 70 - Fax : 56 81 32 57 




I y a bien longtemps que ce 
genre de jeux n'etait pas appa- 
ru sur nos moniteurs (cf. 
Winter Games), avec com 



me pretexte 



( jeu multi 



sport, les Jeux Olympiques 
d'Albertville. Tout est pret 
pour les huit epreuves presentes dans 
le jeu ! Les divers pays participants 
sont bel et bien arrives et il ne reste 
plus qu'a donner le coup d'envoi pour 



E GAMES: 
WINTER C 




Kara le Bakre et sa recherche de sang 
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Ies competitions. II 
suffit de creer son 
athlete en selec- 
lionnant son pays 
d'origine, ainsi 
que son visage. 
On peut creer jus- 
qu'a dix person- 
lages, soit dix 
joueurs qui parti- 
cipant en meme 
temps. Apres la 
ceremonie d'ou- 
verture, viennent 
ies huit epreu- 
ves que I'on 
"\s n'importe 
quel ordre. La premiere est celle de la 
descente en luge dans un couloir ver- 
glace. Viennent ensuite la descente a 
ski (avec quelques portes bien espa- 
cees), puis la course de ski de fond 
suivie de la grande glissade en bobs- 
leigh pour arriver sur la piste de pati- 
nage de vitesse. II restera a passer 
I'epreuve decisive du slalom geant 
dont Ies portes sont particulierement 
rapprochees. Apres s'etre refait une 
le sportif que vous etes partira 



pour le biathlon qui allie le ski de fond 
au tir a la carabine. Le meilleur a ete 
garde pour le final : le saut a ski (mor- 
tel au depart si Ton ne s'est pas entraT- 
ne un petit peu). Le mode VGA 256 
couleurs offre un superbe degrade. 
De plus le scrolling du paysage est 
vraiment fantastique bien que ce der- 
nier ne soit pas tres varie. Un bon jeu, 
bien fait sans plus. 




GRAPHISME 
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Simulation sportive 

Edite par Accolade 

PC (VGA) : disponible 




Death Bringer. 

Comme un signe du destin, le sabre est tombe dans Ies mains de H 

leur permettre de mettre fin au regne des magiciens en semant la mort et la destruction. 

Plus de 600 ecrans sur 30 • 64 positions pour 

niveaux interconnectes; 1'animation de Karn, le Barbare; 

plus de 2 Mo de graphismes; • Sons digitalises; 
• Decors animes; 
• 36 niveaux de scrolling parallax; 

4 THE STANNETTS, LAINDON NORTH TRADE CENTRE, BASILDON, ESSEX SS15 6DJ 

VAILABLE ON: IBM PC & COMPATIBLES, AMIGA, ATARI ST 
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TK WOULD CUP 

/l pres 

A 



pres le rugby edite il y a 
peu de temps par Audio- 
genic, c'est au tour de 
Domark d'honorer la 
Coupe du Monde de 
Rugby, avec un jeu 
de simulation qui, au 
premier abord, possede bien des simi- 
litudes avec son homologue du ballon 
rond, Kick Off. La vue du terrain, ainsi 
que les graphismes, sont en effet for- 
tement inspires de ce dernier. Cela va 
meme jusqu'a la presence d'un scan- 
ner sur le cote, qui peut etre plus ou 
moins grand. Vous participez done a la 
Coupe du Monde, et jouez une equipe 
contre les quinze autres participants. 
Le jeu devient beaucoup plus interes- 
sant a partir du moment ou vous jouez 
a deux, Tun contre I'autre, i'ordinateur 
se revelant rapidement un pietre ad- 



vous ne pouvez que faire une r. 
taper en touche, ou tenter le drop ou 
une chandelle. Toutes les dix ou quin- 
ze secondes, les actions se finissent 
par un regroupement donnant lieu 
a une melee. 




versaire (sauf pour les 
melees). Malheureuse- 
ment, assez vite, le 
joueur decouvre les li- 
mites du jeu. Contraire- 
ment a Kick Off oil 
chaque match est tota- 
Iement different des autres, avec Rug- 
by c'est plutot le contraire. Les actions 
sont en effet un peu limitees, puisque 



la deuxieme un peu moins, et au bout 
d'une dizaine de melees c'est penible, 
et c'est surtout la crampe assuree. 
Un jeu de rugby malheureusement 
trop simple, et offrant trop peu de 




Jeu de sport 

Edite par Domark 

Amiga / ST : disponible 
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STRIKE FLEET 



Encore un wargame propo- 
se par Electronic Arts, 
avec cette simulation mari- 
time. Vous y etes le com- 
mandant d'une flotte de 
vaisseaux de guerre. A tra- 
vers une quinzaine de scenarios et huit 
campagnes completes, vous allez pou- 
voir dinger cette force d' intervention et 
parcourir les oceans a la recherche 
d'unites ennemies. Le jeu est tres com- 
plet, meme si au premier abord, la pa- 
noplie d'armes modernes peut sembler 
rendre inutile une quelconque force 
maritime. II est un peu dommage que la 
realisation n'ait pas ete plus soignee, 
car le systeme de jeu et les divers 
ecrans ne sont pas des plus reussis. 
Les multiples options donnent cepen- 
dant un jeu complet et interessant, qui 
ravira les amateurs du genre. 



Interet : 67 % - Edite par 

Electronic Arts - Amiga/PC/ST : dispo 
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SPACE SHUTTLE 
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Space Shuttle est un evene- 
ment en soi ! Le nouveau 
programme des auteurs de 
Vektor Grafix est en effet le 
simulateur le plus complexe 
fait a ce jour. Notons tout 
d'abord la presence dans la bofte de 
jeu d'un manuel tres gros (peut-etre le 
plus gros a ce jour ?), s'averant indis- 
pensable au bon maniement de I 




navette spatiale dont vous etes charge. 
Ensuite, pendant le jeu, vous devez 
constamment cliquer sur des tonnes 
de boutons, se trouvant sur de (trap ?) 
nombreux ecrans de controle. Par 
contre, on appreciera les missions 
possibles, souvent historiques et par- 
fois originales, mais surtout la 3D qui 
est impressionnante et realiste. 
Au bout de plusieurs heures de jeu, on 



se surprend a encore decouvrir de 
nouvelles possibles a Shuttle, ce qui 
ravira les amateurs de simulations tres 
complexes, mais empechera definttive- 
ment les novices de rentrer dans le jeu. 

• 



Interet : 81 % ■ Edite par 
Virgin Games ■ PC : disponible 
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Void I'exemple raeme du jeu 
qui semble dater des debuts 
de I'Amiga ou du ST. En de- 
hors de la presentation, as- 
sez soignee et reussie, ce 
jeu d'aventure n'apporte rien 
de nouveau au genre. Le scenario est 
ultra-use (vous etes accuse d'un 
meurtre que vous n'avez pas commis 
et devez vous disculper), mais c'est 
surtout la realisation qui peche. Gra- 
phismes tres moyens, systeme de jeu 




a la Borrowed Time. Nous voila revenu 
dans les annees 80... A oublier 
rapidement ! 



Interet: 67 %-Edite par 
Ubi Soft ■ Amiga : decembre 
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irrwtions 3D et Bit-map 
rfaitement integrees A 
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L aveniuriers et de 

£. la faune exotique 
des confins de 
1 unites 
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En mission secrete, sur la , 
Kaiser, vous etes rapicle 
implique dans les conflits tor 
qui s'y trament: kidnapping d 
religieux rachnouiste, revol: 
technorobots, guerre possible 
des factions de I'armee. 



Des pieges, des emotions 
fortes, des sequences de vol 
et de combat, des mysteres 
vous attendent a chaque 
carrefour de la planete... 

sonible sur PC 5", 3,5", Amiga, Atari SI, PC disque dur... et prochainemenl sur CD ROM et CD TV 
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Vfc Br oici un jeu original 

w\ ff proDOSe P ar une nou " 
\ / veile societe francaise. 
\ / A la base, un excellent 
a _/ concept pour de futurs 
" jeux d'aventures interactifs 
w tout en francais. En fait, tout le 
ML systeme de jeu tourne autour 
Sk du Biogame, un monde interac- 
vvfe tif evofuttf. Chaque personnage 
,fl present dans le jeu, vit inde- 
'■*■ pendamment de votre aventu- 
re. Les personnes vaquent a 
&»*> leurs occupations, un ours 
deambule a travers les divers Go- 
rans,.. De meme pour vos actions. II 
ne suffit pas de taper "regarder ie 
coffre" pour savoir ce qu'il contient. 
II faut utiliser un langage plus precis 



et frapper "regarder dans le coffre". 
Vous I'avez compris, il s'agit d'un 
jeu d'aventure utilisant encore le cla- 
vier comme interface, il est domma- 
ge que 1'analyseur syntaxique limite 
autant vos actions, de nombreux 
mots presents dans les descriptions 
des endroits n'etant pas du tout re- 
connus. Les graphismes sont en 
outre decevants, tout comme les 
quelques petites animations agre- 
mentant le jeu. Une excellente idee, 
malheureusement gachee par une 
realisation baclee. 



Interet : 70 % - Edite par Edition 
du Dolmen - PC : cfisponible 
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eprenant le principe de 
y j Barbarian 2 (celui de Pala- 
fc + ce), Deathbringer est un 
jeu etonnant. Sa realisation 
tout d'abord en fait un veri- 
table evenement, grace a un scrol- 
ling multiplan, donnant une impres- 
sion de profondeur comme jamais 



n 




nous n'en avions eue auparavant. Le 
plus fort, c'est que ce scrolling fou 
est aussi reussi sur Amiga que sur 
ST. Au niveau du jeu, rien de bien 
neuf. Vous avancez a I'ecran, com- 
battez les monstres (qui sont, cer- 
tes, tres delirants), evitez les obs- 
tacles, pour affronter enfin les gros 
monstres de fin de niveau. Graphi- 
quement tres beau, Deathbringer 
beneficie meme de sons tres sym- 
pa. Mais le tableau n'est pas tout a 
fait parfait, en raison d'une jouabilite 
moyenne. Tout d'abord, le nombre 
des differents coups que peut don- 
ner votre barbare est trap limite, ce 
qui rend le jeu mains prenant. 
Ensuite, celui-ci est trop facile au 
debut, pour devenir tres vite trop 




difficile. Jouabili- 
te mal reglee, et voila qui 
gache ce qui aurait pu etre un tres 
bon jeu I Seuls les pros du joystick 
profiteront de I'excellente realisation 
de Deathbringer. Les autres... 



Interet 70% - Edite par Empire 
Amiga / ST : disponible 
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III II n peu de sang neuf 
II maintenant. avec ce soft 
II edite par Sierra On Line, 
w Ml A c ' asser dans la cat ^" 
^X gorie jeux d'aventure 
N - - ^ /reflexion, Castle Of Dr. 
Brain, pour I'instant uniquement 
en anglais, devrait nous arriver 
dans notre langue maternelle d'ici 
fevrier. li s'agit en fait d'une sorte 
de jeu educatif, s'adressant a un 
public plutot jeune. II n'empeche 
qu'avec la qua lite de sa realisa- 
tion, ses graphismes, ses musi- 
ques et son originalite, il a plu a 
tout le monde a la redaction. Vous 




devez, en fait, pas- 
ser un certain nom- 
bre de puzzles. Car' 
re magique, mot! 
croises, sinon, Tan 
gram et piein d'ai 
tres petits jeux d 
mandant observi 
tion, intelligence 
reflexion. Amusar 
et preuve 
que Ton peut faire de I'educatif 
tout en restant accessible et pas- 
sionnant. Dans un genre tres lege- 
rement different, Mixed Up Faery 
Tales permet aux plus jeunes de 



redecouvnr les contes pour en- 
fants. Feerique ! 
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Enteitalnement Software 
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SPACE 1889 



Encore une deception ce 
mois-ci ! Space 1 889 est 
un jeu de roles se derou- 
lant en Angleterre en 
1889 en pleine epoque 
victon'enne. Un voyage au 
temps ou Conan Doyle, 
H.G. Wells et Jules Verne ceuvraient 
pour la science-fiction. Fiction ? Elle 
est bien presente, puisque le monde 
de ce jeu est un melange de verites 
historiques et de delires futuristes. 

Ce coup-ci ne vous attendez pas trop 
a une aventure baston (quoique, par- 
fois...), car vous allez incarner en prio- 
rite des scientifiques, et I'essentie! du 
jeu consiste a discuter et a explorer le 
monde. Les filles sont aussi gerees 
(pour une fois), car des carrieres leur 
sont reservees. Le scenario vous en- 
trainera dans divers pays, mais aussi 



sur Mars, 
les marais 
de Venus, 

et dans 





GARDEN 



a"~i de plus normal pour 
Electronic Zoo que de 
nous proposer un si- 
mulateur de jardinage. 
Vousy dirigezun petit 
gnome fort sympa- 
l thique, charge d'en- 
tretenir et de developper son jardin. II 
doit done planter divers arbres et 
fleurs, les arroser et les signer, il faut 
aussi tondre la pelouse, se debarras- 
ser de la vermine, et veiller a mille pe- 
tites choses rendant la vie de notre 
charm ant personnage pas to uj ours 
tres facile. En outre, des cavites exis- 
tent sous votre charmant lopin de ter- 
re, et il faudra les explorer pour decou- 




vrir les secrets caches dedans. Si le 
theme du jeu peut sembler "ininteres- 
sant" au premier abord, il revefe rapi- 
dement d'agreables surprises, et le 



joueur commence alors a vrai- 
ment s'amuser. Au fur et a me- 
sure de la partie, il decouvre 
plein de petits details qui ren- 
dent ce soft interessant. Les 
graphismes et les sons suffisent 
largement a rendre le tout enco- 
re plus sympathique. Pour une 
fois, il ne s'agit pas de tout mas- 
sacrer et de tout detruire, mais 
plutot de construire intelligem- 
ment son paradis floral. 



Interet : 74 % ■ Edite par 
Electronic Zoo ■ AM / ST : dispo 
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MIKE DJTKA 
FOOTBALL 



sede des animations rea- 
listes qui rendent le jeu at- 
trayant. Helas I deux mau- 
vais points viennent noircir 
le tableau. Le premier vient 
du fait qu'il vous faudra 
comprendre toutes les 
regies de ce sport assez 




ccolade nous propose avec 
* Mike Dikta un simulateur de 

[ football americain haut de 

\ gamme pour le PC. 

* Proposant de nombreuses 
vues possibles du terrain, Mike Dikta 
beneficie d'une realisation particuliere- 
ment soignee. Les interventions de I'ar- 
bitre en sont un bon exemple, puisqu'i 
s'agit de sequences video digitalisees. 
Graphiquement reussi, Mike Dikta 



pen connu en France, ce qui n'est pas 
toujours evident, d'autant plus que 
vous devez avant chaque coup choisir 
votre tactique de jeu. Ensuite, certains 
"bugs" font que i'ennemi plonge par- 
fois a vos pieds sans vous plaquer, 
alors que vous etes immobile I Bref, 
un jeu uniquement pour les fans de 
football americain... A 







rn ce moment les warga- 
mes se suivent mais ne se 
rressemblent pas. No Gre- 
ater Glory fait parti de 
ceux qui se distinguent de 
la masse. Helas cette distinc- 
tion n'a rien a voir avec ses gra- 
phismes plus que lamentables, 
voire meme affreux et laids. 
BEURK ! Par contre I' interet 
du jeu attire vite I' attention par 
l originate. II s'agit d'une 
simulation economico-politico- 
wargamienne. Le contexte se 
situe au debut de la guerre 
qui dechira 



I'Amerique il y a de cela plus de deux 
siecles. Vous pouvez jouer les nordis- 
tes ou les sudistes, en prenant la pla- 
ce d'Abraham Lincoln ou de Jefferson 
Davis. Ensuite, il faudra nommer des 
ministres aux divers departments, et 
faire en sorte que tout se passe pour 
le mieux. La gestion des combats n'est 
implexe, et de trap nom- 
pages d'informations viennent 
ralentir le deroulement du jeu. Interes- 
sant, mais pas tres beau et lourd. 



Interet 80 % - Edite par 

Accolade ■ PC : disponible 



ort Apachi 
I vous trans- 
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rporte 
plein Far West, a la tete d'un re- 
giment compose de trois unites allant 
des cracks a la bleusaille. Votre mis- 
sion est double, puisqu'il faudra prote- 
ger (es pionniers americains contre les 
vilains Indiens, mais aussi former les 
bleus dans le but d'aiimenter les unites 
de votre general. Le jeu est compose 
de petites missions. La premiere vous 
envoie dans les montagnes sacrees in- 
diennes, car des mineurs s'y sont ins- 



rOirr AMCHF 



talles malgre les risques encourus. 
C'est a vous de les en deloger, avant 
que tout cela ne tourne au massacre. 
Les missions suivantes vous seront in- 
diquees par vos eclaireurs Apaches. 
Fort Apache est un petit jeu distrayant, 
mais ses graphismes et son animation 
sont d'une pauvrete navrante. II est 
aussi dommage que le temps entre 
chaque mission soit si long. On s'en- 
nuie trop sou vent. 
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Interet 55% -Edite par 
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ral, materialise en 3D, et 
portant de multiples di 
differentes couleurs au 
effets. Mais la premiere diff 
sera de rester sur la pi; 



lettre I 
_._:. En effet, il n'i 

._ire de devoir i_ 

tonneau et progresser la'tete en 
■■"■- Bien sur, chacun des ni- 

.( est limite en temps, et s 
toute I'astuce consiste a bien ne- a 
gocier ces fameux changer 

de direction, tout en glani 

maximum de bonus. En plus des T> 
points et des vie 
tairPhd, certaines c 



eansation, Psyborg 
s'annonce tres bien, 
avec une action tres 
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ATARI 1040 STE 
+ 5 jeux 



+ Manette 

♦ Moniteur couleur 



ATARI 520 STE 
4- 2 jeux 

+ Moniteur couleui 
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III 



DISQUES DURS A 500 

DATAFLYER 45 Mo 3.650 

DATAFL¥£R52MoQ 4,190 

DATAFLYER 105 MoQ 5.390 

DISQUES DURS A 20OD 
DATAFLYER IB Mo 2.950 

DATAFLVER 52 MoQ 3.290 

DATAFLYER 105 MoQ 4.590 
EXTENSIONS MEMOIRE A 2000 
DATAFLYER RAM Mo 
DATAFLYER RAM 2 Mo ■ 
DATAFLYER RAM 4 Mo J 
EXTENSIONS MEMOIRE A 500 
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IMPRIMANTES 

STAB LC2C 1.69C 

STAR LC200C 2.19C 

STAR LC24 200 3.19C 
STARLC24 200C 3.79C 



CARTE ACCELERATRICE 

M1CR0BOTIC VXL30 3.495 

VIDEO 

GENLOCK ROCTECK 1.390 

DIGITAL SEL'RDIGIVIEW 
GOLD 4.0 1.490 

MONITEUR 1083S 2.290 

MONITEUR 1084S 2.490 

SON 
DIGITALISEUR STEREO 480 

DIG1TALISEURMK1I 560 

INTERFACE MIDI 420 

MINI AMPL1FICATEUR STEREO 
4WattsansHP 360 

MINI AMPUFICATEUR STEREO 
4WattavecHP 530 

DIVERS 
BOOT SELECTOR DF0/DF1 110 
CHANGEUR DE KICKSTART 350 
MONrTEUR SHARER 220 



AMIGA 2000 

+Logiciel de dessin 

perm 

+ Moniteur couleur 



EXTENSIONS MEMOIRE STE 

BARETTE SIM cuSIP 512 Ko 250 
BARETTE SIM ou SIP 1 Mo 700 
BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 

DISQUES DURS 
PROTAR 20 Mo 2.890 

PROTAR 40 Mo 3.890 

PROTAR 52 Mo 4.990 



MONITEURS 
romeSM12 



1.190 

CouleurSC1435 2.290 

EMULATEURS 

MAC : SPECTRE GCR 3.790 

PC :AT0NCE 1.990 

COMMUTATEUR5 



JOYSTICK/SOURIS 

MONITEUR COUL/MOPJO 
LECTEUR INT/EXT. 



120 



DISQUETTES 




3" 1/2 DF DD 




Certifiees 


DC^V, - Gar- 


-ities. 


Par 10 


3,90 F I'l 


nite 


Par 50 


3,50 F I'l 


nite 


Par 100 


3,00 F 1' 


nite 


Par 500 


2,80 F 1' 


nite 



RUBANS IMPRIMANTES 

STAR LC 10 
STAR LC 20 

STAR LC 10 COULEUR 
STAR LC 200 
STAR LC 24-10 
SAR LC 24-200 
CITIZEN 120 Dt 
CITIZEN 124 D 
CITIZEN SWIFT 24 



AMIGA 500 PLUS 
+ 5 jeux 



Manette 

EESS 

+ Moniteur couleur 
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PRO 5000 
ZIP STICK 
SPEEDING 
NAVIGATOR 
STING RAY 
MANTA RAY 
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145 F 
ISO F 

no f 

140 F 
140F 

160 F 



BOITES DE RANGEMENT 

40disouettes.3"1/2 40 

SO disquettes. 3"1/2 80 

POSSO 3"1/2 130 

HOUSSE CLAVIER 70 

HOUSSE MONITEUR COUL 80 

CABLE PERITEL 90 

CABLE MIDI 40 
CABLE IMPRIMANTE 

CENTRONIX 45 

CABLE MINITEL 90 

CABLE RALLONGE JOYS. 35 

CABLE NULL MODEM 150 

DOUBLEUR JOYSTICK 60 
COMMUTATEUR 

PERITEUPERITEL 150 

TAPIS SOURtS 50 

DISO. DE NETTOYAGE 3"l/2 59 

DiSO. DE NETTOYAGE 5"1/4 69 

FILTRE ECRAN VERRE 14" 390 



SOURIS 

SOURIS 0PT10UE 
TRACK BALL 
LECTEUR EXT. 3"1/2 
LECTEUR EXT. 5"1/4 
SCANNER 400 DPI 
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6S equipesde rner- 
eenaires sont ainsi engagees pour 
mener a bier* ess petites opera- 
tions. C'sst la !e deuxieme aspect 
du jeu, avec la partse arcade/jeu 
de rc-;ss, dans lequeS le joueur diri- 
ge un groups de quaire merce- 
naires, plus ou mosns gafffis d 
plants efectroniques. Le pre bum.- 
. est que, plus )b 
tensions mecaniques, rooms 'Is 
sont setr= -ptifs, pour 

finaiement echapper au controle 
du joueur. Xe systeme de comman- 
do pour donner des ordres sera 
bien sur coilstitue d'icones. Encore 
en pteine mutation, le jeu risque 
cependant de creer la surprise 
avec la possibility de jouer a plu- 
sieurs enmeme temps, chacun di- 
rigeant alors un cartel different. Je 
vous laisse imaginer les alliances 
et jes trahisons qui peuvent en de- 
;couler. On en a I'eau a la bouche. 
Un dernier mot concernant la reali* 
sation. Bullfrog innove quelque peu 
dans ce domains, avec certes une 
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vue en 3D -ourla par- 

tie arcade/aventure, mais d'un gen- 
-bfersnt de cetle de Populous. 
Un projat intiressant que nous al- 
iens suivrepasa pas. * . 





epuis le formi- 

Ldable Red Ba- 
ronxsur PC, et 
en attendant la 
version Amiga, 
les gens ne cho- 
ment pas vraimeht chez Dy- 
namix, puisqu'ils nous pre- 
pared pour 92 le digne 
successeur de ce simula- 
teur, Aces Of The Pacific. 
CettSxfpis-Gi^ M s'agit d'une 
simulation durant la Seci 
de Guerre mondiale a boi 
d'unporte-avions americain, 
Inutile de vous dire que la 
vingtalne de personnes, tra- 
vaillant sur le projet, ont fait 
de nombreuses recherches 
pout^rester aussi proches de 
la realite^historique que cela 
leur etait possible. La reali- 
sation semble encore large- 
ment superieure a celle de 



MIS 



Red Baron, les graphismes 
etant beaucoup plus fins et 
les routines gerant I'anima--, 
tion ayant ete retravaiflees. 
Pour ce qui est de 1'interet 
meme du jeu, il semble que 



i'on n'ait pas a s'inquieter. 
De tres nombreuses mis- 
sions vous ameneront a co- 
toyer plus d'une quarantai- 
ne d'avions differents, 
chacun ayant bien sur ses 
propres caracteristiques. 
Une merveille qui devrait 
nous tomber dessus ie mois 
prochain et qui risque de de- 
venir un serieux concurrent 
pour The Secret Weapons Of 
The Luftwaffe. It ne reste 
plus qu'a esperer que la ver- 
sion Amiga ne tarde trap. 
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k ernier-ne de chez Sil- 
k marils, Storm Master 
Ise situe tout a fait 
I dans ia lignee d'Ar- 
J borea, c'est-a-dire 
^Tdans la gamme arca- 
de/reflexion de la socie- 
te. Incarnant le personnage du 
Grand Magister, le joueur a pour 
mission de regner en maitre abso- 
lu sur le royaume d'Eoiia. 
Pour cela, il s'agit d'amener votre 
peuple a la prosperity et d'acque- 
rir un haut degre de connais- 
sances, afin de construire des 
armes et d'annexer les pays voi- 
sins. Plusieurs parametres entrent 
en ligne de compte comme I'agri- 
culture, I'elevage, mais aussi ['ad- 
ministration et I'espionnage. At- 
tention a ne pas vouloir sauter les 
6tapes. Batir un royaume fort, 
base sur une puissance armee a 
I'equipement adequat et sur une 
parfaite unite, demande un mini- 



mum d'organisation. Un exces 
d'optimisme, dans le domaine 
militaire par exemple, risque de 
compromettre gravement la viabi- 
lity de tout un peuple. 

Mais si Storm Master fait appel a 
des qualites de gestionnaire et 
d'analyste, le jeu comporte aussi 
des phases d'arcade, notamment 
de combats en 3D dans lesqueles 
le joueur devra faire preuve de 
maTtrise et de re- ^^ 

flexes. La realisati- *J " *•- 
on ne decevra pas Bflf^ 
les habitues de Sil- 
marils, avec des 
graphismes en 16 
couleurs a couper 
le souffle et une ex- 
cellente bande so- 
nore. Des versions 
Amiga et compa- 
tibles devraient sui- 
vre tres rapidement. 
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dediees a ces stars du ring, et 
je ne vous parle meme pas des 
jouets, jeux, T-shirts et autres 
gadgets portant leurs effigies. 
La folie semble avoir touche 
nos amis d'outre-Manche, puis- 
que la societe Ocean se lance 
dans I'adaptation de ces mons- 
tres de muscles et de souples- 
se, avec un jeu de catch s'an- 
noncant bien. L'ensemble du 
jeu est quasiment fini, si ce 
n'est I'option pour jouer contre 
I'ordinateur, ce dernier etant 
pour I'instant vingt fois trop 



N Notre societe de 
I'audiovisuei et 
des loisirs ne 
cesse de produi- 
re de nouveaux 
phenomenes 
cultes. Le catch 
en est un exemple type. Entre 
le sport proprement dit et le 
spectacle a I'etat pur, le catch 
fait desormais partie integrante 
de notre societe, influences 
que nous sommes par la cultu- 
re americaine. La-bas, le catch 
est devenu a peu pres aussi 
populaire que le football ou le 
rugby le sont chez nous. De 
nombreux magazines traitent 
en effet de la vie des diffe- 
rentes vedettes, rapportant les 
performances et les propos de 
tel ou tel champion. Des emis- 
sions tele sont assez souvent 
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fort. Quoi qu'il en soit, un 
joueur a le role du "gentil" cat- 
cheur, alors que I'autre incarne 
le pourri, I'immonde et le me- 
diant. Vous allez ainsi retrou- 
ver, non seulement le celebris- 
sime "Hulk Hogan", mais aussi 
i'effrayant "Ultimate Warrior", le 
redoutable "Bulldog", le sedui- 
sant "Mr. Perfect"... Chacun 
d'entre eux possedant une pri- 
se particuliere, plus un certain 
nombre de coups. Vous pouvez 
par exemple monter sur un coin 
du ring pour vous jeter sur votre 
adversaire, ou encore courir et 
rebondir contre les cordes pour 
gagner de la vitesse et heurter 
I'autre catcheur. Bref, jeu qui, a 
I'image du catch, devrait etre 
spectaculaire. 
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phismes semblent kite 
merit en eiessous de c 

certains concurrents (S 



prochain. P.E. devrait en 
etre adapte sur Amiga 














Imoginez un royaume, des races, des legendes et des regies de jeu, comme dans un JEU DE ROLE, 

Placez-y des personnages AUTONOMES et INTELLIGENTS : chacun a sa propre logique, ses buts, un comportement personnel, 

chacun sait reflecbir ei s'adapter aux situations de rencontre. ..ET LE BIOGAME VIT... 

Car ses personnages pensants vont librement agir, animer, CREER le jeu par leurs campagnes, ieurs combats. 

ARMAETH, le jeu, n'intervient jamais sur la partie en cours. CE SONT VOS ACTES ET CEUX DES AUTRES 

PERSONNAGES QUI CREENT ET REDEFINISSENT LA PARTIE A CHAQUE INSTANT. 

Nul ne peut predire comment evoluera la partie ni de quelle facon vous atteindrez vos objectifs (votre scenario personnel). 

A vous de jouer... une infinite de parties toutes differentes. 

ARMAETH requiert un PC compatible 480 K de RAM et une carte video EGA/VGA/SVGA 1 28 K 

jspondance. Recopier ou envoyer ce bon aux EDITIONS DU DOLMEN, 2 rue de I'Egiise, 89760 VAREILLE5 
ntaire 375 F + 20 F p '" 



Vente pat 



Prix unitaire 3 



F pour port et emballage. Ajouter 30 F pour i 



mboursement. 

Indiquer le forma! de disquette : 
D 5" 1/4 oj G 3"l/2 
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(les Curve' 
nue sur a 
cee, avec encore 
une adaptation 
d'une borne d'ar- 
cade de chez Jale- 
co. Bia Run est une coursj 
de votture a travers le 
sert, entre Paris et Dal 
L'originaT est super bien fait, 
et ii semble que ('adaptation 
micro s'annonce bien egale- 
ment. La version Amiga offre 
ainsi 32 couleurs et des gra- 
phismes tres proches de la 
version arcade, [.'animation 
duaaags aae est particuliere- 
jllee, et I'impres- 
isse est belle et 
bien presente, le relief etant 
lui aussi superbement ren- 
du, tout comme les decors 
sur les bords de la route^ 
Pour ce qui est de votre voil 
ture, ce sera la encore un* 
des points forts du soft. Les 
mouvements et la maniabili- 
te sont deja tres sympa, et 
d'ici la version finale ils de- 
vraient encore etre amelio- 
res. Lorsque vous alfez trop 
vite sur une bosse, votre voi- 
ture decolle legeremei^et 
rebondit sur le sol. C'es 
nial. Pour ce qui est de lln- 
teret du jeu, il s'agit d'une 
se a etapes, tout com- 




le veritable 
et il faut 
d'aller le 
plus vite possible. 
L'avantage etant 
que le parcours 
toujours le 
j, ce qui per- ] 
au joueur de 
connaltre les diffi- 
cultes, et done de ne 
pas faire deux fois 
les memes erreurs de 
condj 



les memes errei 
conduitedM|^& 
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Toujours plus pulpeuse, Elvira 

la divine diablesse est de retour. 

Elle est distribute par Ubi Soft, 

8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil 

et disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente 
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Si graphique 

I' instant sympa, i.. u .^> ... 

dinairement genial, il off ,.,.. 

ande diversity de 



y dirigerez un groupe de quatre 



de fantastique. II y aura ainsi plu- 
sieurs villes a visiter, mais aussi 
des deserts, des forets, et de tres 
nombreux donjons, chateaux, 
temples et cavernes. Les program- 
meurs de chez Electronic Zoo 
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* un contrdle individuel ou groups 
des soldats 

* des eclaireurs indiens 

* un choix des armes 

* des combats a terre ou a cheval 

* une grande varidti* de missions 
ne vaste aire de jeu 



* 
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Vous voici a la tete de 45 
cavaliers pour faire regner 
l'ordre dans votre secteur. 
Contre les indiens, les 
Mexicains et les hors la loi, 
vous protegerez des convois, 
des diligences, des trains et 
toute la population de 
Devilsbush. 



disponible sur Amiga et ST, 
PC en decerabre 




* 20 missions 

* 3 niveaux de carte 

* une grande varigte" d'appareils 
et d'armes 

* differents niveau* de difficult^ 

* un systeme de contrdle simple 
a utiliser 
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tale- en outre des qualites i 

e, le joueur ayant une trayantes, avec plus a" 

le liberte pour choisir musiques differentes s 

s destinations, ce qui implique tages realistes, pour 

«.on entendu plusieurs facons de vant, d'ici sa sortie, r, 

ifinir le jeu. Un autre element cru- encore bon npmbre 
cial est ('interaction avec les divers surprises, 
personnages de ce monde, puis- 
que vous pourrez non seulernent 

discuter avec |es gens, mars aussi i 

marchander ou jouer ppur > 
semblent en fait avoir accordes de I'argent. Les monstres ont eux 
une tres grande importance a Pin- aussi un eomportement tres diffe- 
teret du soft Pour cela, ils ont im- rent les uns des autres, suivant la _ ' ^ 

plemente un systeme de jeu qui situation, et il faut savoir par mo- ' . 
utilise pratiquement en exclusivite ments utiliser Pavantage du terrain ■ j 
la souris, dormant ainsi une convi- pour les combattre, ou mieux, se 
vialite qui est un des elements es- cacher s'ils semblent trop puis- F! H 

'" "i genre de jeu. 



;t divers brui- 
un jeu pou- 
ous reserver 
d'agreables 



DE VOTRE ORDINATEUR! 





Cette fois-ci, vous vous retrouvez 
Commandant des forces aeriennes 
de combat sur un immense champ 
de bataille. Attaquez, defendez 
vos bases, assurez les 
approvisionnements, utilisez les 
cartes radar et satellites... 
En bref, Fighter Command peut 
vous consacrer comme grand chef 
de guerre, relevez le defi! 



FIGHTER COMMAND 

disponible sur Amiga et ST, 
PC en Janvier 



Et tres bientdt, le "roi 


du wargames" : 


NAPOLEON 


J^fl ^k>si£3^a 


sortie debut decembre sur IA 




Amiga et ST. 




distribue par UBI SOFT 
8/10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL 
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disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente 
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I a guerre des sexes fait 
rage chez Cirtemaware 
j avec ieur prochain pro- 
| duit, Roilerbabes, assez 
' different de leurs 
' precedentes ceuvres. 
II s'agit toujours, a la base, 
d'une simulation sportive, mais 
cette fois-ci les auteurs se sont 
defoules avec un jeu melan- 
geant le rugby, le roller, la boxe 
et le catch. 

Autant vous dire tout de suite 
qu'i! va y avoir beaucoup, mais 
beaucoup, d'action et de cas- 
tagne. En outre, la misogynie 
n'est plus de mise, avec des 



equipes feminines 1| 
redoutables. Comme | 
a Taccoutumee, le |; 
jeu semble se carac- 1 
teriser par des quali- 1 
tes graphiques impres- 
sionnantes et une 
bonne animation. La 
gestion des equipes et wP** 
du champion nat sera 
bien evidemment toujours aussi 
complete, mais f'6volution ma- 
jeure semble venir de la predo- 
minance de Taction sur le rests. 
Un gros effort a ete effectue 
pour rendre le jeu passionnant 
et prenant, I'arcade devant pri- 




mer sur ie cote simulation. Une 
bonne dose d'humour est aussi 
presente, et I'ensembie risque 
de s'averer plutot surprenant. 
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TEST CONSOLE 



DRAGON EGG 

m^^^^^ ans 



ans la lignee des PC Kid 
et autres Legend of 
Hero Tonma, voici 
Dragon Egg. Vous 
incarnez un petit 
prince nomme Yuno- 
ko devant aller defier 

Au debut du jeu, vous etes arme d'une 
simple massue, mais alors que vous 
progressez, les ennemis laissent place 
comme d'habitude a de 1'argent ou des 
bonus. Cet argent vous permettra 
d'acheter des medicaments, de I'ener- 
gie et d'autres choses encore. Les bo- 
nus que vous recolterez feront grandir 
un petit dragon que vous transporterez 
dans votre sac a dos. Au debut, seule 
la tete de votre compagnon sera vi- 
sible, et celle-ci crachera des flammes 
sur les ennemis. Mais si vous recoltez 
des bonus, il grandira et deviendra un 
grand dragon qui vous prendra sur son 
dos. Sa puissance de feu augmentera 
alors considerablement, et il pourra 
meme lancer des boules de feu qui se 
dirigeront toutes seules sur I'ennemi. 
Au premier niveau, les choses sont as- 
sez simples, et les ennemis ne sont 
pas tres mechants. Une fois arrive au 
bout du chemin a parcourir, vous aurez 
I'habituel ennemi vous empechant de 
progresses Une fois celui-ci elimine, 
vous partez alors vers une autre region 





pour affronter de nouveaux ennemis. 
Le deuxieme niveau n'est guere plus 
difficile que le premier, mais au troisie- 
me cela se corse, car vous vous re- 
trouvez dans un veritable labyrinthe 
avec des portes partout. II vous sera 
alors bien difficile de trouver la sortie, 
surtout avec les canons vous tirant 
dessus et les barrieres de champs de 
force apparaissant. Mais si vous per- 
sistez, vous aurez le droit de vous 
battre contre un nouveau superennemi. 
Vous traverserez, au cours de vos pe- 
oples, des forets ou vous 
devrez sauter de branche 
en branche pour eviter les 
ennemis, des chateaux, 
dont certains recelent des 
pieges, comme de 
grosses masses, allant 
de gauche a droite, pen- 
dues au bout d'une cha- 
Tne, ou des torches s'al- 
lumant lors de votre 
passage. Les decors 
sont tres varies, les gra- 
ph ismes sont tout a fait 
corrects, et les brui- 
tages viennent bien ac- 
compagner le jeu. II 
est vrai que parfois, 



suivant les tableaux, la musique est as- 
sez enervante. Mais vous pouvez tou- 
jours baisser le son de votre televiseur. 
Une demiere chose, il m'a fallu une pe- 
tite demi-heure pour arriver au bout du 
jeu. Mais il est vrai que si vous le trou- 
vez trop facile, vous pouvez toujours 
choisir le mode "Hard". 
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Edite par NCS 

CoregrafX : disponible 
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Revendeurs: HOT LINE 

Tel: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67 (16)99.08.95.72 




TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 
DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 
3615 code SODIPENG 



SODIPENG 



DES DIZAINES 
DE JEUX 
PC ENGINE 
A GAGNER 
TOUS LES MOIS!! 
Remplissez ce coupon et 
retoumez le a: 
SODJPENG 
BP2 56200 LA GAC3LLY 

Nom: -- 

Adiesse: 

Vflle: - - 

Code postal: - 
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Cette course de voi- 
tures de chez Namcot 
ne semble pas avoir 
un grand interet, et 
nous en avons deja 
teste un bon nombre 
et souvent bien meilleures. D'autre 
part, [es menus en japonais n'aident 
pas vraiment a la comprehension du 
jeu. La course est vue de haut, un 
peu comme dans Motoroader, et 
vous devez la terminer sinon en pre- 
miere position, au moins le mieux 
possible. Si vous tournez le volant 
trop brusquement, votre vehicule 
partira alors en tete-a-queue. Mais 
pour le reste, il n'existe pas de colli- 
sions avec les autres voitures. Vous 
devez vous contenter de rouler le 
plus vite possible, en faisant atten- 
tion de ne pas sortir de la route, car 
vous perdrez du temps. 
Pas de surprises dans ce jeu, et 
alors que nous avons eu de tres 
bons jeux de chez Namcot, Ton se 
demande si ce n'est pas une blague 
que ce F1 World Circuit. 



Interet : 54 % - Edite par 
Namcot ■ Mesadrive i dispo 



\# oici la seconde ver- 
/ sion de ce celebre jeu 
i sur la console Nee. II 
I s'agit d'une toute nou- 
/ velle version ne fonction- 
* nant que sur le Super CD- 
Rom. Je vous rappelle que vous 
pouvez acheter une nouvelle carte 
System transformant I'ancien lec- 
teur en Super CD-Rom. 
Mais qu'a done cette version de 
plus que I'autre me demanderez- 
vous ? Eh bien plein de choses ! En 
tout premier lieu, vous avez Popu- 
lous et Promised Land sur le meme 
disque, de plus il y a une superbe 



POPULOUS 



presentation, et ensuite le son est 
de toute beaute grace a ce fameux 
disque laser. 

Une autre chose non negligeable, 
le jeu est en anglais et parie en an- 
glais (avec des sous-titres en japo- 
nais... alors la, je rigole...)- 



Interet 1 92 
CoregraiX CD : disponible 
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Qmot me venant a 
I'esprit pour expri- 
mer ma surprise 
vis-a-vis de ce logi- 
ciel. Apres une 
courte presenta- 
tion, vous avez ac- 
ces a un menu comportant sept op- 
tions, les deux dernieres etant le 
chargement et la sauvegarde d'une 
partie. 

La premiere concerne les icones 
que vous aurez a I'ecran. Elfes vous 
sont deiaillees dans un anglais im- 
peccable, typiquement oxfordien 
(celui de la 8BC). La deuxieme op- 
tion est une presentation du jeu faite 
par le celebre detective en person- 
ne. On se croirait devant un film, et 
les images digitalisees bougent au 
rythme des mots que vous entendez, 
y compris le mouvements des levres 




des acteurs par- 
faite ment syn- 
chronies. Seules 
de petites cou 
pures d'un dixie 
me de seconde par ci par la vien- 
nent interrompre le film. Mais c'est 
essentiellement du au manque de 
memoire de la console. "Sherlock 
Holmes vous presente aussi les per- 
sonnages principaux des affaires 
(appeles Regulars). Ceux-ci vous re- 
veleront les noms d'autres per- 
sonnes (les irregulars), que vous de- 
vrez noter sur votre carnet afin 
d'ailer les interroger. 
Les dernieres options concernent 
les trois enigmes que vous aurez a 
resoudre dans le jeu. II est fortement 
conseille de commencer par la pre- 
miere, c'est la plus facile. 
Chaque interrogatoire donne lieu a 
une scene digitalisee de toute beau- 



te. Si vous n'avez pas tout saisi dans 
les dialogues, les acteurs se feront 
un plaisir de rejouer la scene devant 
vous, et une icone vous permet de 
lire les temps forts de la discussion. 
On est vraiment etonne par les ca- 
pacities de cette petite console, et 
personnellement, je me prends a re- 
ver au pied que je vais prendre 
lorsque le CDI arrivera. Bref, c'est 
extramidable ! 
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Je vais quand meme vous dire ce 
qu'il faut faire pour ouvrir les pre- 
mieres portes que vous devrez 
franchir. Dans un premier temps, 
vous devrez decouvrir une sorte 
de flute de Pan, et retourner au vil- 
lage pour apprendre a vous en 
servir. Et vous aurez vraiment a 
jouer des melodies grace a votre 
manette, II y a trois melodies diffe- 
rentes et trois portes. A vous de 
trouver quelle porte correspond a 
chaque melodie. Ensuite, vous 
vous retrouverez devant Ie mon- 
stre vous bloquant ie chemin vers 
la suite de I'aventure. A vous de 
trouver la suite, et n'hesitez pas a 
laisser des messages d'aide sur Ie 
3615 GEN4. Dans ('ensemble, Ie 



t&ta 




jeu ressemble aux episodes prece- 
dents, et il possede une petite pile 
permettant la sauvegarde de votre 
aventure. Allez, puisque c'est 
vous, je vais vous dormer un autre 
petit true, lorsque vous vous re- 
trouverez entre deux statues, levez 
votre manette, vous voyagerez 
alors jusqu'a un monde oit une fee 
vous donnera une compagne ailee, 
qui vous suivra partout, et occupe- 
ra les ennemis en leur dormant des 
coups de baguette sur ia tete, pen- 
dant que vous leur reglerez leur 
compte. (Merci Simon [NDLR : Oui, 
c'est vrai, merci Simon !]) 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre C'tal Bercy 2 
acces p£riDherique 
porte de Bercy 
direction 

Crtarenton ■ le -Pont 
TeJ. 49 77 82 80 
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Encore un nouveau jeu de 
baston sur la Megadrive. 
Celui-ci fait suite a Street 
of Rage teste il y a main- 
tenant quelque temps. 
Vous vous promenez 
dans des decors varies, et devez 
vous battre avec les gens que 
vous rencontrez. Etrange, non ! 
Moi, je me vois mal m'amuser a 
taper sur tous les gens que je ren- 
contre dans la rue. Enfin, toujours 
est-il que vous rencontrez des en- 
nemis de plus en plus coriaces. 
Pour vous defendre, vous avez 
etudie les arts martiaux et posse- 
dez en plus un pouvoir magique. 
En fonction de votre position par 
rapport a I'ennemi, vous avez plu- 
sieurs mouvements possibles. 
Vous pouvez bondir et faire un 
saut perilleux en finissant par un 
coup de pied, rouler au sol et ter- 
miner par un "chasse", et meme 
vous saisir de vos ennemis et les 
projeter au sol ou ies lancer sur 
d'autres ennemis. Vous pourrez, 
au cours de votre progression, de- 
couvrir des armes et de la nourri- 
ture. La nourriture vous redonne 
des forces et les armes vous per- 
mettent de vous defaire plus faci- 
lement des adversaires. A la fin de 
la route se trouve, comme vous 
vous en doutez, I'ennemi gardant 
la porte vers le niveau suivant. Si 
vous avez des problemes pour 
progresser durant les premiers ni- 
veaux, je vous conseille d'enclen- 
cher 1'autofire de votre manette et 
de presser Ee bouton. Je suis per- 



KABUKI 




sonnellement arrive jus> 
qu'au cinquieme nivc 
avant de perdre mes v 
Le jeu est assez sympa, 
ennemis varies, et la difficul- 
ty est croissante. Un bon 
pour les amateurs du genre. 
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\pres la version PC le 
mois dernier, la version 
Megadrive nous est par- 
venue. It s'agit d'un jeu 
d'arcade/aventure pas- 
sionnant et superbe- 
meni realise. Vous y dirigez un 
sorcier a travers un dedale de pie- 
ces et de couloirs, infestes d'en- 
nemis, ma is aussi de pieges, 
d'enigmes et de person nages 
avec lesquels vous pouvez discu- 
ter. Quelques ameliorations ont 
ete apportees au jeu, surtout pour 
les animations durant les affronte- 
ments et les differentes morts 
possibles. En outre, durant les 
combats, la vue passe en "plein 
ecran", avec des sprites beaucoup 
plus gros, ce qui rend ces scenes 
particulierement reussies. 



Interet : 89 % ■ Edite par 
Electronic Arts - Megadrive : dispo 



rj omme vous le savez, la 
' compagnie Electronic 
Arts est passee maftre 
dans fart d'adapter les 
jeux micros sur Megadri- 
'^-■^ ve. Et Fatal Rewind est le 
dernier-ne de ces jeux. 
Ouais ! Je dois dire qu'en general, 
j'aime bien les logiciels de cette fa- 
meuse compagnie, mais la, ce n'est 
pas le cas du tout. Le jeu est tres 
difficile (plus que sur micro, un 
comble) et par moments, on perd 
un peu le controls du robot. 
Pas grand-chose a dire sur le jeu, le 
test ayant deja ete fait sur micro il y 
a quelque temps. Sachez seule- 
ment qu'il s'agit de remonter un 
puits en combattant toutes sortes 
d'ennemis, et en ouvrant des "por- 
tes° au moyen de cles. Moi, person- 
nellement, je ne Pacheterai pas. 



Interet : 60 % ■ Edite par 
Electronic Arts ■ Megadrive : dispo 
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DEVIL'S CRASH 



ecus par Dino Land sor- 
ti il y a quelques se- 

. maines, les amateurs 

| de flippei 

' une Megadrive peu- 

r vent enfin se rejouir, 
I'adaptation du 
plus celebre et du plus 
reussi desjeux de ce type disponibles 
sur consoles. En effet, initialement 
destine a la CoregrafX, Devil Crash 
est plus qu'une simple conversion. Si 
les deux versions se ressemblent enor- 
mement, le jeu Megadrive possede 
tout de meme quelques nouveautes, 
notamment au niveau des 
nus. Ces derniers ont largement ete 
modifies sur le plan des _ 
du jeu. De meme pour les bruitages et 
musiques sensiblement superieures, 
car utilisant les capacites de la Mega- 
drive. Hormis ces deux points, !e jeu 
reste identique, avec une vitesse tou- 
jours aussi rapide, voire plus rapide. 
Cependant le controle de la bille est 
plus aise, entendez par la que les 
cibles visees sont atteintes plus facile- 




Jeu de flipper 

Edite par Tehnosoft 

Megadrive : disponible 





, uperbe logiciei sur Amiga, 

[■ ■ j Pacmania decoit quelque 

SL peu sur fes autres ma- 

•^ \ chines, la Megadrive ne 

I derogeant pas a fa regie. 

1 J En effet, ce Pacman en 3D 

s^X isometrique ne beneficie 

pas de graphismes assez soignes, 

et le maniement du personnage, via 

le joypad, n'est certainement pas un 

modele de precision, surtout iors- 

que le jeu accelere dans les niveaux 

superieurs. 



eja disponible sur 
h \ bon nombre de 
\ micros et con- 
1 soles, Klax vient 
J tout juste desor- 
■ J tir sur Megadrive. 
^i» jeu est toujours 
le meme et ne decevra 
done pas les amateurs. Je 
vous rappelie qu'ii s'agtt de 
realiser une figure nom- 
mee Klax, constitute de 
trois pions de meme cou- 
Eeur, et ce dans n'importe ^ 
que! sens, e'est-a-dire ho- 
rizontatement, verticalement ou 
diagonalement Une fois la figure 
realisee, les pions disparaissent, 
ce qui peut occasionner d'autres 
Klax. Par la suite, le programme 
vous propose certains challenges, 
comme realiser des formes en X 
ou bien alors tenir pendant un 
temps donne. Meme si cette ver- 
sion de Klax sur Megadrive n'est 
assurement pas la meilleure sur le 



Toutefois, ii reste 
sympa et fidele a la 
version Amiga. Les 
habitues retrouve- 
ront les habituels 
bonus, ainsi que 
les pastilles de dif- 
ferentes couleurs 
aux effets plus ou 
moins dopants. 




plan de la realisation, le jeu garde 
tout Son attrait et son interet. 
A essayer 



Interet: 88%- Editepar 
Tengen - Megadrive : disponible 





A conseilier a tous les 
nostaigiques ! 



II 




Les accessoires 




ULTIMA Paris sera ouvert 
tous les Dimanches en Dec em b re 



ULTpVJA 

NEC 



PARIS 

5, bd Vollaite - 7501 1 - Tel. 16 (1) 43.38.96.31 
21 , rue de Turin - 75008 - Tel. 16 (1) 42.94.97.14 



LILLE 

72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.0! 



BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 



NANTES 

6, rue Mazagnan - 44100 - Tel. 40.69.15.92 



TOURS 

31 , rue Michelet - 37000 - Tel 47.05.78.50 



PERPIGNAN 

8, av. 6e Gde Brelagne - 66000 - Tel. 68.34.24.40 
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LE FETICHE MAYA 

COLORADO 
METAL MUTANT 

AUTANT DE LOGICIELS OFFERTS PAR SILMARILS 

UN DE CES SOFTS 
VOUS TENTE ? 

POUR LE GAGNER, RIEN DE PLUS SIMPLE ! 

TAPEZ 

3615 



GEN4 



SURE 



Jaleco est en nette amelio- 
ration depuis I'epoque de 
Big Run, c'est le moins 
que i'on puisse dire ! En 
effet, si ce dernier se clas- 
se toujours parmi les plus 
mauvais logiciels jamais 
edites sur Super Famicom, Super 
EDF marque le renouveau de cette 
societe. Et meme si le jeu ne brille 
pas par son originalite, il merite tout 
de meme toute notre attention. 
Avant de debuter la partie, et de 
vous iancer a corps perdu dans la 
bataille, le logiciel vous laisse le 
choix de votre arme parmi huit. Une 
fois cette affaire expediee, le joueur 
peut laisser libre cours a ces pul- 
sions meurtrieres, et blaster tous les 
ennemis presents a I'ecran. Contrai- 
rement aux autres jeu de tir, Super 
EDF ne propose pas de bonus, hor- 
mis des boucliers protecteurs au 
nombre de quatre. inutile de vous 
dire que chacun des contacts avec 
I'ennemi, ou I'un de ses tirs, elimine 




un des boucliers jusqu'a la destruc- 
tion du vaisseau. En revanche, 
chaque arme peut etre utilisee de 
deux facons differentes en fonction 
de 1'adversaire. De meme, il est pos- 
sible, via le joypad, de choisir la Vi- 
tesse du jeu. 

Sur le plan de la realisation, Super 
EDF offre de superbes graphismes 
et de tres bons bruitages. En re- 



vanche, I'animation souffre toujours 
de la maladie chronique de la Super 
Famicom, je veux parler du ralentis- 
sement du jeu, iorsque de nombreux 
sprites sont presents a I'ecran. Mais, 
et meme si c'est regretable, cela ne 
nuit pas a i'interet du jeu. En bref, un 
soft assez commun pour cette ma- 
chine qui plaira aux amateurs ! 

• 



Frank LADOIRE 




1^ 



Jeu de Shoot'em up 

Edite par Jaleco 

Super Famicom : disponible 
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30 ans, I'en- 
gouement du pu- 

Hblic americain pour 
le base-ball n'a 
^^^ cesse de croTtre. 
m Durant cette perio- 
de, et poursatisfaire 
les masses avides de 
sensations fortes, les "sportifs" sont 
devenus des veritables betes de 
cirque. Les protections ont laisse la 
place a de robustes armures, sans ou- 
blier la presence dejoueurs robots re- 
doutables en lancer de balle. Guere 
devolution pour les regies du jeu. Un 
membre d'une equipe, possedant une 



I'aide de ses petites jambes musclees) 
vers la premiere base, le terrain en 
compte quatre (dont la position de de- 
part) disposees en carre. Pendant ce 
temps, I'equipe adverse doit retrouver 
la balle pour la renvoyer sur Tune des 
bases, avant que le batteur n'y 



malheureusement I'interet du logiciel 
joue un ton en dessous. Le contexte 
sonore et la presentation generale du 
produit, corrects, s'ils etaient sur une 
autre machine, m'ont laisse sur ma 
faim eu egard aux capacites de cette 
console. 2020 Baseball, faute de 




S&IALL 



solide batte, tente de renvoyer le plus 
loin possible une balle lancee par I'ad- 
versaire. Des que la balle s'envole vers 
les cieux, le batteur doit s'elancer (a 



parvienne, auquel cas, ce dernier est 
retire de la partie. Le cote futuriste du 
logiciel n'apporte rien. Les spectateurs 
d'une autre epo- 
que s'ebrouant a 
l'6cran sont 

sympathtques a 
regarder. Les 
robots posse- 
dent des mi- 
miques assez 
pittoresques, 




M^ 



reelle concurrence, permet 
joueurs de vivre, a leur mani 
"reve americain". 



a deux 

iere, leur 



Christian ROUX 




Jeu de sport 

Edite par SNK 

Neo - Geo : disponible 
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12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ® (1) 42 27 16 00 

Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche I4h a 18h 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h a 19h30 



VROOM 

***** 

Offert aux 

100 Premiers 

acheteurs d'un 

520 OU 1040STE 



790 F 



qqo f 



i»2;ias 



;,a-k r 



Ouvert tesDirianches22et 29 Dacembrede10ha19h 



BUY TWO, GET ONE FREE 

* Une cartouche gratulte pour deux acheless 300F piece, 

offre valable pour jeux Nee et Megadrlve sur + de 100 titres. 

Un jeu CD Rom Nee gratutt pour deux achetes 350F piece, 

offre valable sur + de 20 titres. 
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520STE 

520STE1M°Ram Pose 
520STE 2M°Ram Poses 
520STE 4M°Ram Poses 
1040STE 

1040STE + SM124 
Mega STE 4M° HD 48M° a 
MON. SC1435ST 



2490F AMIGA 500 p r j X Noel 

2790F AMIGA 500 1M a Ram p r j X Noel 

3390F AMIGA 500 1M° + 1083S p r j x Noel 

4290F AMIGA PLUS p r j X Noel 

3290F AMIGA PLUS + 1083S p r j X Noel 

4290F AMIGA 2000 + 1 Lect. p t j X Noel 

9990F AMIGA 2000 + 1083S p r j x Noel 

1990F MON. 1083S Commodore p r j x Noel 



Disquettes 

(3,5P DF DD) 

175Fles50 

325Fles100 



-m;m 



1290 F 




STAR LC2410 

STAR LC200 

STAR LC20 

Lect.Ext double face 

ST ou AMIGA 

EXT 512K AMIGA avec 

Horloge/Interrupteur 

EXT 512K AMIGA 

512K pour STE 

512KpourSTF 

2 M° pour STE 

4 M° pour STE 

Scanner Golden Image 

Souris Optique ST/Am 

Boite Rgt 40 Disquettes 

BoTte Rgt 100 Disquettes 

Tapis de Souris 

Cable Minitel 

Adapt peritel 1083S/1435 



2790F 
2590F 
1990F 

590F 

390F 
290F 
390F 
590F 
990F 
1900F 
1490F 
450F 
40F 
70F 
50F 
150F 
250F 



Offrez un Portfolio ! 



ATARI 
PORTFOLIO 

1790F 



PORTFOLIO 
INTERFACE// 

1990F 



Disquettes Konica 
200Fles5Boites/10 

(3.5P DF DD 
Marque + Etiquettes) 



ATARI MEGA STE OPEN 



6490 F 
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'Norn : ..... 
Adrecse : 



1 Mode de rcglement : Cheque Bancaire 

.CB :N- / / / 

I Date Va'idile: .../... Mandat Credit 



Je vous passe la commands suivante 

is Ig nation Qle Montant 



jre Total Port... 

Total Commande 

Port Materiel: 150F, Accessolre: 50 t 



ISHIDO 



XYB3 



— ' -J I I I ! 

IMj i* 
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-te adapte 
oy. voici venir la 
version Lynx ! Aucune sur- 
prise : c'est toujours aussi 
genial (et je pese mes 
mots). Vous devez poser 
des pierres sur un damier 
carre ; chaque pierre existe 
en deux exemplaires, et 
possede a la fois une cou- 
leur et un motif. Au debut 
ca paratt facile, il suffit de 
poser les pierres a cote 
d'autres pierres dotees du 
meme motif ou de la meme 
couleur. Probleme : pour 
occuper une case se trou- 
vant entre deux pierres deja 
presentes, il faut concilier la 
couleur de Tune et la forme 
de I'autre, et les choses se 
compliquent encore avec 



i fr ; ; ;; ,"""/ trois ou quatre 
pierres entourant 
ladite case ! Qa n'a 
peut-etre pas I'air 

tres clair, mais I'on 

,„, apprend tres vite 
'•3 en jouant. Le but 
est bien sur de se 
debarrasser de tous ces sa- 




est meme dote de I'option 
"oracle", vous donnant ac- 
ces a un fragment de la phi- 
losophie orientate en cas de 
succes. Bonne chance, et 
bonnes nuits blanches ! 



Tristan LATHIERE 
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80% 
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81% 


ANIMATION 


- % 
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88% 


Jeu de reflexion 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 



[-'exploration, armes a la 
main, de souterrains infes- 
tes de robots agressifs, le 
tout en perspective cavalie- 
re, voila ce que propose 
Xybots. Cette conversion 
est sans aucun doute la 
meilleure de toutes et la 
- "dele au jeu d'arcade. 
i une fois, la Lynx de- 
s toutes ses possibili- 
matiere de gestion 
une fois n'est pas 
ne (les editeurs ont 
! quelques efforts a 
dans le domaine so- 
Blaster des robots et 
monstres tueurs, au rythme 
des guitares electriques, 
est du plus bel effet. Ensui- 
te, le jeu consiste en une 



GAMES 



AWESOME GOLF 



icieuse gesnon 
e vos cles. 
Vous trouverez 
ces ciernieres 
par terre, ainsi 
que des pie- 
cettes et divers 
bonus. A signa- 
ler aussi la tradi- 
tionneile bou- 
tique, permettant 
a tout un chacun 

| de refaire le plein 

d'energie et de 
se procurer certains gad- 
gets. Dans I'ensemble, un 
superjeu autorisant Ee mo- 
de multijoueur. 



Frank LADOIRE 



Jeu d'arcade / action 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 



pas par quatre ^-^^' 
chemins : Awesome ^ 
Golf est certainement ce 
qui se fait de mieux sur 
Lynx, tant au niveau de la 
realisation technique que 
de 1'interet proprement dit 
(pour ceux aimant les si- 
mutations sportiv" 
entendu). Apres av 
le niveau de diffici 
dicap, force du 
vous allez droit sui 
trois parcours pr 
La, c'est le choc ! L'ei 
de zoom, permettant d'e 
dier les difficultes i — 
chaque trou vu du dessus 
et lors du swing, est carre- 
ment saisissant. Les eta- 
pes successives prennent 
en compte un grand nom- 
bre de parametres 
(clubs, etat du tern 



; le systeme de resolu- 
tion pouvant parattre 
A surprenant au premier 
abord (une barre de 
puissance... qui des- 
cend), est fort bien 
concu : si Ton n'appuie 
pas au bon moment, la 
I balle part a droite ou a 
\ gauche, bref n'importe 
k ou. Si vous faites un 
p~ birdie, un petit oiseau 
\ s'affiche, et en cas de 
\ Bogey, vous verrez ap- 
--j paraitre I'ami Hum- 
phrey. Un soft remar- 
quable, tres prenant, a la 
jouabilite parfaite, techni- 
quement 
Bref un i 



Tristan LATHIERE 



GRAPHISME 


88% 


■' ';: son 


86% 


ANIMATION E ? : 


tJn 


90% 


Simulation d< 

Edite par 

Lynx : dispo 


:golf 
Atari 
nible 
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CONCOURS LYNX 

ATARI et GENERATION 4 vous proposent ce mois-ci, un megaconcours Lynx. 

Les heureux vamqueurs pourront gagner : 3 collections completes des pin's Lynx (21 en tout) 

150 pin s, 50 casquettes Lynx plus 10 jeux ishido, et 10 jeux Scrapyard Dog. 
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5 code "MAND" sur 

hip's Challenge donne acces : 



a - a un niveau cache 
b - a des vies infinies 
c - a un programme de courbes de Mandelbrot 



ous pouvez : 



a - sauter en parachute 

b - atterrir sur un porte-avions 

c - atterrir a I'envers 

Pour faire apparaitre I'ecran final 
de Shangai, il faut : 



a - appuyer sur Option 1, Option 2, B et en Haut a Droite 
b - appuyer sur bouton A, B, Option 1, et en Haut a Gauche 
c - appuyer sur Option 1 , A, en Bas et a Gauche 



tens Slime World, pour avoir des vies inl 
ies, il faut appuyer simultanement sui 



a - Option 1 et bouton A 
b - bouton A et bouton B 
c - Option 1 et Option 2 



□ 



uans uaies ut £ena 
TRYX donne acces : 



a - au dernier niveau 
b - a un niveau secret 
c - a une publicite Epyx 



tans Pac Man, pour 6 vies sup- 
lementairesjlfai 1 " 



a - Pause, Option 2 et B 
b - Pause, Option 1 et A 
c - Pause, Option 1 et B 



s Zarlor Mercenary, en maintenant appuye Option 1 , et en pressant 
iuccessivement Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Ton accede : 



a - au dernier niveau 

b - au jeu de la vie 

c - a des armes nouvelles 



'ans Klax, au niveau 100, en appuyant sur Op- 
ion 1 et Option 2, quel message est a 



00a 



'ans Qix, le code du niveau 1 7 est : 



a - "You are the Best I" 
b - "You win Mr Klaxman !" 
c - "You win, big deal" 



a-IFJEHI 
b ■ IFJBCM 
c-QFBJOU 



ur la bofte du Lynx 2, combien de 
oaraTt lp mnt "I unv" ? 



ffl^ 



a - 6 fois 
b-17fois 
c - 25 fois 
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;,, ncore une fois, I'adapta- 

__i tion sur Lynx d'un jeu mi- 

. era prauve toute I'etendue 



3 prouve toute I'etendue 
des capacites fabuleuses 
de cette machine. Certes, 
ejeu reste moyennement 
interessant, mais il posse- 
de par contre urie realisation excep- 
tionnelle. Le scrolling est hyper reussi 



I c 

■_j\ 



et la bande sonore epoustouflante. La 
maniabilite de votre voiture est tres 
bonne, etje me suis surpris a m'amu- 
ser comme un fou sur ce jeu. 



Interet : 70 % - Edite par 
Atari ■ Lynx : disponible 




■IMfimEMENT 

XYBERBALL 

s 



i vous etes un fan de 
football americain, ayant 
des yeux en parfait etat 
de marche, et (surtout) 
si vous n'avez pas peur 
de les user a force de 



scruter des sprites microscopiques, 
essayez done ce soft crispant a sou- 
hait, simulation pointue de ce que 
pourrait devenir le foot americain au 
siecle prochain. Hommes et machines 
composent chaque equipe, et moult 



Interet : 78 % ■ Edite par 
Atari ■ Lynx : disponible 



strategies astucieuses vous sont pro- 
posees pour chaque phase de jeu. 



SUR 3615 GEN4 

SILMARILS VOUS OFFRE DES DIZAINES DE 

LOGICIELS TELS : 

STARBLADE, COLORADO, LE FETICHE MAYA, 

METAL MUTANT. 

DEPECHEZ-VOUS ! 
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Apres les trois excellents 
produits du mois dernier 
(Gauntlet 2, Super R.C. Pro AM 
et Blades Of Steel), la 
production de ce mois-ci est 
largemervt decevante. En 
attendant les hits de Noel, voila 
qui vous laisse le temps de 
completer votre ludotheque 
avec un des titres du mois 
dernier, ou de faire des 
economies pour les supertitres - 
a venir (Turtle Ninja 2, 
Battletoads...) 



AEROSTAR 

Les shoot'em up sont assez nom- 
breux sur Game-Boy, mais le genre 
comporte surtout quelques titres 
dements (Nemesis 2, Parodius Ne- 
mesis, Choptifter 2), ce qui oblige 
les nouveaux jeux venus a etre ex- 
cellents. Aerostar est I'un des rares 
shoot'em up de la machine a com- 
porter un scrolling vertical, mais sa 
maniabilite moyenne, et surtout son 
manque d'originalite, en font un pro- 
duit sans grand interet ! Dommage... 



Interet : 70 % -Editepar 
Vic Tokai ■ Gameboy : dispo 



RUBBER SAVER 

Voici un shoot'em up venu tout droit 
du Japon, dans lequel vous controlez 
un robot qui, lorsqu'il est touche, se 
transforme en fillette. On retrouve 
certes les habituelles armes supple- 
mentaires, les gros monstres, sur- 
tout en fin de niveau, mais rien de 
bien neuf. Avec une realisation assez 
moyenne, voila un jeu amusant peut- 
etre nos amis nippons, mais qui 
n'est pas pres de nous derider. 



Interet : 74 % ■ Edite par 
DMG ■ Gameboy : disponible I 



TECMO BAWL SNEAKY SNAKES 




Si vous aimez le football amerlcain, 
vous allez etre servi avec cette si- 
mulation signee Tecmo. Bien reali- 
se, le jeu comporte non seulement 
tous les choix de strategie essen- 
tiels a la reussite d'un match, mais 
les phases d 'action sont en plus 
Jjien representees, rapides, et le jeu 
iouable, pour peu que Ton com- 
pne les regies du sport national 
— yericain. A noter qu'il est possible 
b jouer a deux via le Game-Link. 
I Pour les fans ! 



Interet : 72 % -Edite par 
Tecmo - Gameboy : disponible 



Au tout debut, j'ai bien cru que ce 
jeu allait m'amuser. Son principe, 
diriger un serpent bondissant a tra- 
vers un niveau, et lui faire devorer 
un nombre assez important d'enne- 
mis, afin que la porte vers le niveau 
suivant s'ouvre. La realisation est 
assez bonne, mais la jouabilite lais- 
se vraiment a desirer. Certains tele- 
porteurs vous emmenent dans des 
pieces secretes, ou se cachent cer- 
tains tresors indispensables pour 
passer au niveau suivant. 
He las ! si vous n'etes jamais passe 
par la, vous risquez de tomber sur 
un teleporteur qui vous renverra au 
tableau d'origine, et finis les tre- 
sors, fini le passage au niveau sui- 
vant, un teleporteur n'etant utilisa- 
ble qu'une seule fois. Bref, Sneaky 
Snakes, ca vaut pas son prix I 



Interet: 64% -Edite par 
Tradewest - Gameboy : dispo 
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SUPER FRMICOM 



La societe IGS prepare depuis deja quelques temps 
['adaptation du film The Hocketter. II s'agit essentiei- 
iement d'un jeu d'action comportant des phases de 





On connait enfin une date de sortie, mois de de- 
cembre, pour Top Race annonce le mois dernier 



:...■« . : m' :-■>' WMMffv 



shoot'em up au ptstoiet contre un adversaire ou au 
moyen d'avions contre d'autres avions. Aucune date 
de sortie n'est annoncee mais te jeu est pratiquement 
termine. 



.^^"3^, 



Human de son cote travaille sur Super Formation 
Soccer realise en fausse 3D. Le jeu proposera 
16 equipes au choix et piusieurs types de rencontre 
(match amical aux matchs de Coupe). 




Qj 
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dans cette meme rubrique. Je vous rappelle qu'il 
s'agit en fait de I'adaptation de Lotus Challenge. Le 
jeu promet enormement avec de superbes gra- 
phismes et on I'espere une impression de vitesse 
aussi bonne que celle de Lotus. Derniere precision, le 
logiciel compte huit courses. 

Dans la categorie des purs shoot'em up Konami pre- 
sente Axelay, prevu pour Janvier 92. Rien a dire de 
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tres folichon si ce n'est que ca ressemble pas mal a 
Gradius et que le jeu integre quelques phases en 
fausse 3D avec une vue de derriere. 
De son cote, Namco prepare Super Wagan Land 




pour debut decembre. La petite dit que ce jeu sort sur 

Super Famicom uniquement parce qu'il a.eu du suc- 

ces sur les autres machines. 

Pour la fin du mois de novembre devrait sortir I'un 

des plus connu des jeux de I'histoire des jeux videos. 

Lemmings. Le jeu reste inchange et il s'agit toujours 

de sauver un maximum de Lemmings, petite bete aux 

cheveux verts, d'une mort certaine. 

A ne pas oublier Equinoxe, le premier logiciel de la 

societe Sony Image Soft et Musya, un jeu d'arcade 

action a la realisation superbe. 
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Dans le domainesportif, Super Fire Prowrestling de 




chez Human est annonce pour le mois de decembre. 
Le but du jeu n'est pas nouveau, combattre tous les 
adversaires un a un et decrocher la couronne mondia- 
le. A noter que le jeu offre trois modes de combats 
dont ['elimination sur un match n'autorisant aucune 
faute. 
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VENEZ DECOUVRIR 

LA CORE GRAFX 
PUISSANCE 5 



et toutes les demit 



nouveautes de la gamme PC Engine Nee dans les 



BOUTIQUES PC ENGINE SODIPENG 



06-SEQUENCE NEWS 



13-MEGASTORE MARSEILLE 

75, Rue St Ferteol 

13006 Marseille 

16-A UCHAN ANGOULEME 

RN 10 

16400 Angouleme La Couronne 

20-TOP GAMES 

20, Bd Oiiaud 



33-A UCHAN LE LA C 



35-RALLYE RENNES 



44-GAME O VEX NANTES 



59-A UCHAN RONCQ 

Bdd'Halhm 

59223 Roncq 

59-A UCHAN V/LLENEUVE 

D'ASCQ 

Quanier de l'Hoiel de Ville 



67-MAMMOUTH 
SCHWEIGHOUSE Zl RN 6 

67590 Schweigh 

69-SEQUENCE NEWS 

7, Cours Gambetta 

69003 Lyon 

72-A UCHAN LE MANS 



7S-MEGASTORE PARIS 



80-MAMMOUTH AMIENS 

Route de Paris 

80000 Dury Les Amiens 

83-PHONOLA -GROUP DIGITAL 

C.C Grand Var 

83160 Toulon La Valette 

84-A UCHAN LEPONTET 

C.C Auchan Rte de Carpentras 

84130 LePontet 

84-BOULANGER LEPONTET 

C.C Avignon Noid 

84130 LePontet 

86-MAJUSCULE POITIERS 



91 -CORA MASSY 

Ch. Departs 

91300 Mass 



91 -CONTINENT LA VILLE DU 
HOIS 

5, Rue de La Croix St Jacques 

91620 La Ville Du Bois 

92-R HVFORMA TIQUE CLAMART 

26, Avenue Stendhal 

92140 Clamart 

92-A UCHAN LA DEFENSE 



94-A UCHAN FONTENA Y 



44-MICROMANL5 

... n( j e g re , a g,j e 

Herblain 
49-GAME O VER ANGERS 



7S-ULTLMA GAMES 



7S-ULT/MA REPUBLIQUE 



78-A UCHAN VELIZY 



94-CONTLVENT ORMESSON 



9S-MAIUSCULE ERA GNY 



78UOVeIizy 95160 Eragny s/ Oise 

78-CONTINENT CHAMBOURCY 9S-MAMMOUTH OSNY 



SODIPENG 



3615 code SODIPENG 



GUILLEMOT INTERNATIONAL 
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Prevu pour le 22 novembre au Japon, Raiden Trad 
n'est autre que le tres celebre jeu d'arcade. La ver- 
sion CoregrafX est une Conversion de plus puisque ce 
jeu est annonce sur pratiquement toutes les consoles 
existantes. Bien connu des possesseurs de Megadri- 
ve, Gain Ground de chez Nee Avenue est pratique- 
ment termine sur Super CD-Rom pour CoregrafX. Au 



Revenons sur CD Soccer, un jeu de football de chez 
Naxat sur CD-Rom, comme son nom i'indique, autori- 
sant ie jeu a quatre joueurs. A suivre! de la meme so- 
ciete et sorti au Japon deputs une semaine, Colyun, 
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vu des photos, une conclusion s'impose, les gra- 
phismes sont superbes pour ce genre de jeu. Du 
meme editeur ne devrait pas tarder Hellfire, un clas- 
sique shoot'em up. 



un enieme shoot'em up comptant cinq niveaux dont 
le heros n'est autre qu'un bebe dragon, animal tres 
prise par les concepteurs de jeu en ce moment. 
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Sort! au Japon aumoment ou vous lirez ces iignes, 

Roiling Thunder 2 dechez Namco ressemble forte- 

ment au premier et off re la possibility de jouer a deux 

simultanement. Apprenez que I'histoi're debute en 

1960 aux USA et vous menera jusque dans des pays 

lointain. 

Fighting Mustang de chez Treco prevu pour de- 

cembre offre au joueur toute une panoplie (onze 

pour etre precis) de personnages a combattre avant 

d'arriver contrele boss final. A suivre. 

Pour tous les amateurs de jeu d'actton la societe Was 



3 debut de I'annee prochaine. 




propose Twickle Tale. Cela ressemble un peu a 
Gauntlet, vu d'avion, et devrait fort bten marcher sur- 
Megadrive car peu de jeu de ce type ont ete edite jus- 
qu'aiors. Apres I'immense succes du premier, il etait 
ecrit qu'une suite verratt le jour tot ou tard. Ce jour 
est arrive et Golden Axe 2 doit sortir le 20 decembre 
au Japon. Le jeu reprend exactement le meme princi- 
pe que le precedent volet avec des graphismes plus 
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fouille et un choix de personnages plus importants. 
Du cote des europeens, si i'on attend toujours les lo- 
giciels annonces par Mirrorsoft, Virgin Games annon- 
ce Chuck Rock, Corporation et Terminator 2 pour 



La console Neo Geo se dote de trois nouveaux titres 
qui s'inscrivent dans le chemin trace par Street Figh- 
ter. Eightman se situe dans un univers futurists. 
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Robo Army met en scene deux androi'des charges de 
nettoyer I'ecran de mechants robots. Ertfin, Taction de 




Mutation Nation, se deroule dans les bas fons d'u 
cite. 
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Home Alone de chez THQ est I'adaptatlon du film 
"Maman, j'ai rate I'avion". Vous jouez te role de Kevin 
McCallister, un petit garcon que les parents ont laisse 
seul a ia maison. Malheureusement, deux voleurs, 
Marv et Henry, sont bien decides a profiter de I'occa- 
sion pour cambrioler votre demeure. A travers tes 
quatre niveaux de jeu, vous allez devoir ramasser 
tous les objets utiles pour repousser les attaques des 
deux voleurs. Sortie prevue le mois prochain. 
L'adaptation chez Virgin de Prince Of Persia, hit mi- 
cro de I'annee derniere arrive le mois prochain sur 
Game-Boy. Vous avez une heure pour retrouver dans 
un temple digne des 1001 Nuits une princesse captu- 



ree par un tyran. Bref, si l'adaptation est reussie, ce 
sera sans aucun doute le meilleur jeu de ce type sur 
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console. Adapter Turrican un shoot'em'up aussi 
complet et compiexe que Turrican sur la console por- 
table de Nintendo n'est pas une mince affaire. Le jeu 
sur GameBoy restera-t-it jouable malgres la petite 
taille de I'ecran? Reponse le mois prochain! 
Battletoads (chez Tradewest) etait deja I'un des 
meilleurs jeux sur console NES, aiors autant dire que 
sa sortie le mois prochain sur Game-Boy constitue un 
evenement. Original, Battletoads semble en plus 
etre tres bien realise. Esperons seulement le recevoir 
pour notre prochain numero! 




Apres avoir propose un tres mauvais jeu sur micro 
avec Oarkman, Ocean devrait rattraper le coup avec 
cette version Game-Boy basee sur le film de Sam Rai- 
mi. Sortie annoncee pour decembre. 
Le premier jeu a sans aucun doute ete I'un des plus 
gros hits de la Game-Boy, alors c'est avec un certain 
interet que nous attentions le second du nom, 
Double Dragon 2. Au total, 13 nouveaux niveaux 
pour se bastonner. Dement, non? Sortie prevue pour 
decembre. 
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ACCOMPAGNE 
DIGGER DANS S 
RECHERCHE 1 
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Le veritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style tres tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 



Si vous savez apprecier la qualite des 
joueurs, Seurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de reussh* dans ce sport! 

Ses principals caraeteristiques sont: 

* un scoffing multt directionnel 

* 5 niveaux d'aptitude. Vous 
determinerez independetnment les 
niveaux de ckaque equipe 

* une option de 1 a 4 joueurs. Vous pourrezjouer contre I'ordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer a un autre joueur: contre 
I'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

* la possibUite de vous entrainer pour ameliorer Vequipe et 
les tactiques. 

* la possibUite a to us les niveaux de qualification, de creer 
des equipes et d'elaborer des tactiques, 

* des eo ntrdles joysticks instinctifs pour dribbler, passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras route, 
le bras route en extension, tir en extension en course, 
smash). 

* des joueurs sur le terrain aux caraeteristiques propres 
(I 'age, la taille, le style dejeu, le rythme, la vitalite et la 
maitrise de soil). 

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. 

* la possibUite d'avoir des mouvements suppUmentaires 
avec des joysticks a deux boutons independant: 



disponible dans les FNAC 
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